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ENDO GAMECUBE AND_TI

as EA GAME:

ectronic Arts™-Marke.

Und nimm die Sims mit,
wohin du auch gehst.

Wer will seinen Lieblings-Sim schon zu Hause
lassen? Mit Nintendo Connectivity kannst
du Sims vom Nintendo GameCube™

~ auf deinen Game Boy Advance™
downloaden und iiberall hin mitnehmen.
Gib dir die Action, wo und wann du willst.

Erstelle deine eigenen Figuren
und nimm sie mit in die Stadt.

Sie werden dort eine Menge
schrage Charaktere in

verriickten Locations kennen 8  Hast du die Sims in dieser
8 verriickten Welt unter

~ Kontrolle? Dann pass auf,
"~ dass du nicht die Kontrolle

iber dich selbst verlierst.

Challenge Everything:

www.diesims.de

lernen. Wie war's mit einem  ©

Trip in den Beat Club oder in
die Pixel Paradies-Nudistenkolonie?




Editorial

Immer auf die Kieinen!

E rofe (Film-) Lizenzen ergeben
schlechte Spiele. Noch vor wenigen
Jahren héatte wohl jeder ernsthafte
Konsolenspieler diesen Satz bedingungs-
los unterschrieben. Doch wie haben sich
die Zeiten gedndert! Allen anderen
Publishern voran zeigt Electronic Arts, wie
Filmversoftungen auszusehen haben -
selbst das “alte” Harry Potter & der Stein der
Weisen lauft auf Next Gen-Konsolen zu
neuer Hochstform auf. Und wie sehr uns
das kommende James Bond 007: Alles oder
Nichts gefallen hat, kénnt ihr auf Seite 26
nachlesen. Erfreulich, dass sich immer
mehr Publisher richtig viel Miihe mit ihren
Lizenzprodukten geben. So lieferte Ve-
vendi gerade eine Umsetzung der Judge
Dredd-Comics ab, die uns durchweg positiv
Uberrascht hat (Seite 52). Und TDK arbeitet
an einem Conan-Abenteuer mit sehr viel
Potenzial, das wir in unserer ndchsten Aus-
gabe bereits ausfiihrlich testen werden.

Wenn da nur nicht diese Ausreiler
wdren! THQs Findet Nemo geht fir (junge)
Fans des sympathischen Clownfisches
gerade noch in Ordnung, an Ataris
Beyblade: Super Tournament Battle durften
dagegen selbst eingefleischte Fans von
Serie und Kampfkreisel wenig Freude
haben. Auch auf Konamis Yu-Gi-Oh!
Falsbound Kingdom lohnt sich die
Vorfreude nicht, wie unser Importtest
(Seite 62) beweist. Und, was fillt euch auf?
Je jinger die Zielgruppe, desto schlechter
die Lizenzverwertung? Ist das etwa fair?
Oder klug? Darf es wirklich nur noch
darum gehen, Trends abzuschdpfen, so
lange sie heil sind? Sollte man den
Spielernachwuchs nicht lieber mit
sorgfaltigen Umsetzungen zu binden
versuchen? Oder sehen wir vielleicht
Probleme, wo gar keine sind? Schreibt uns!
Jetzt!

Euer
Martin Mirbach

Spiele-Index

Auto Modellista (GCN) 60  Judge Dredd:Dredd vs.Death (GCN) 52
Bard's Tale (GCN) 9 Kirby Air Ride (GCN) 28
Batman: Rise of Sin Tzu (GCN) 54 Knights of the Temple (GCN) 22
Beyblade: Super Tournament Battle (GCN) 56  Legends of Wrestling: Showdown (GCN) 7
Beyond Good & Evil (GCN) 58  Mario & Luigi: Superstar Saga (GBA) 64
BloodRayne (GCN) 9 Mario Party 5 (GCN) 32
Call of Duty (GCN) 7 NFL Street (GCN) 40
Der Herr der Ringe: Prince of Persia: The Sands of Time (GCN) 57

Die Rtickkehr des Konigs (GBA) 65 R:Racing (GCN) 6
Deutschland sucht den Superstar (GBA) 65 Road Kill (GCN) 62
Die Sims brechen aus (GCN) 42 Rogue Ops (GCN) 59
Disney’s Party (GBA) 67  Spawn:Armageddon (GCN) 8,60
Fairly Odd Parents: Breakin’da Rules (GCN) 61 Sphinx and the Cursed Mummy (GCN) 58
FIFA Football 2004 (GBA) 66  Spy Hunter (GCN) 8
Frogger’s Adventure:The Rescue (GCN) 62  SSX 3 (GBA) 66
Go! Go! Hypergrind (GCN) 61  Teenage Mutant Ninja Turtles (GCN) 60
Harry Potter Terminator 3:

und der Stein der Weisen (GCN) 38 Rebellion der Maschinen (GBA) 65
Harry Potter: Terminator 3: Redemption (GCN) 6

Quidditch Weltmeisterschaft (GBA) 67  Tony Hawk's Underground (GBA) 66
Hot Wheels: World Race (GCN) 61 True Crime: Streets of L.A.(GCN) 7,76
Hugo: Bukkazoom! (GBA) 67  World Championship Pool 2004 (GCN) 6
I-Ninja (GCN) 59  Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom (GCN) 62

James Bond 007: Alles oder Nichts (GCN) 26  Zelda Collector’s Edition (GCN) 36

.- Zelda fur alle!

In sehr, sehr vielen Zuschriften wurden wir um einen Test der Zelda Collector’s
Edition gebeten. Bitte schon, auf Seite 36 geht’s los. Wir finden es iibrigens
genauso schade wie ihr, dass die Sammlung nur als Bonus Disc dem Mario Kart:
Double Dash!l-Pak beiliegt bzw. iiber Nintendos Punkteshop erhaltlich ist. Daher
unsere Frage: Soll Nintendo die Zelda Collectq" Edition ganz normal verdffent-
lichen? s:l?zibt Ens an:

Bristein verlag'"cm'im

Zelda Collgctor's Edition
oy THangsh. 543 4 &
: § 867 Bochum °

Unter allen Einsendungen verlosen wir ein groBes iinéﬁascllungspaket mit
GameCube-Spielen, Zubehor und seltenen Fan-Artikeln. Viel Gliick!
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EDITION

Wir haben die Bonus-Disc fiir euc

Klasse! Endlicha

GCamecCube-Tests -

Auto Modellista

Batman: Rise of Sin Tzu
Beyblade:

Super Tournament Battle
Beyond Good & Evil

Die Sims brechen aus

Fairly Odd Parents:

Breakin' da Rules

Frogger's Adventure:

The Rescue

Go! Go! Hypergrind

Harry Potter und der

Stein der Weisen

Hot Wheels: World Race
I-Ninja

Judge Dredd: Dredd vs. Death
Mario Party 5

NFL Street

Prince of Persia:

The Sands of Time

Road Kill

Rogue Ops

Spawn: Armageddon

Sphinx and the Cursed Mummy
Teenage Mutant Ninja Turtles
Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom
Zelda Collector's Edition

GBA-Tests

Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr des Konigs
Deutschland sucht den Superstar
Disney's Party

FIFA Football 2004

Harry Potter: Quidditch
Weltmeisterschaft

Hugo: Bukkazoom!

Mario & Luigi:

Superstar Saga

SSX 3

Terminator 3:

Rebellion der Maschinen
Tony Hawk's Underground

MES Januar 200

60
54

56
58
42

61

62
61

38
61
59
52
32
40

57
62
59
60
58
60
62
36

65
65
67
66

67
67




Newsflash

. =
Miinzen safimeln mal andet’

50 Cent [der Rapper verkiindete in einem US-
Interview, dass er zusammen mit Dr. Dre und
Eminem an einem Videospiel arbeitet]

Atari (1) [in GroBbritannien wurde eine
Werbeanzeige zu House of the Dead zensiert,
die mit der Abbildung eines zerschossenen
Zombies offenbar zu offensiv ausgefallen ist]

Atari (2) [veranstaltet zum Spiel Mission:
Impossible- Operation Surma eine High-End-
Schnitzeljagd quer durch Wien]

Atari (3) [lasst zum Start der Terminator-Spiele
ein umfangreiches Werbeprogramm auf dem
Abo-Sender Premiere anlaufen]

BAM! Entertainment [laboriert im ersten
Abrechr tal 2004 an
riickgang von 84% (!)]

Umsatz-

L b |

Capcom [sucht einen neuen Chef fiir das euro-
péische Firmensegment]

Codemasters [bricht mit dem reiBenden Ab-
satz von Deutschland sucht den Superstar alle
bisherigen Firmen-Verkaufsrekorde]

E3 [auf der nidchsten Videospielmesse findet
eine dreitdgige Veranstaltung iiber den erzie-
herischen Zweck von Videospielen statt]

Gusto Games [das neue Programmiererteam
arbeitet ab sofort wieder mit den NXN
alienbrain Studios zusammen]

In-Fusio [der weltweit gréfite Anbieter von
Download-Handyspielen hat die Schallmauer
von 10 Millionen herunter geladenen Spielen
durchbrochen]

J.P. Morgan [die Marktanalystengruppe sagt
den Aktienwerten der groBen Videospiele-
Publisher keine groBen Anstiegsméglichkei-
ten vor dem Erscheinen der nachsten Konso-
lengeneration voraus]

JoWooD [hat sich durch die Allianz mit dem
australischen Softwareentwickler Perception
auch gleich die StarGate-Lizenz gesichert]

Juice Games [wird Ende 2004 zusammen mit
Fund4Games ihr erstes Konsolenspiel auf den
Markt bringen]

Koch Media [verdffentlicht Software innerhalb
Europas ab sofort unter dem Namen Deep
Silver]

Nintendo hilft mit Mario
intendos ~ Sammelkampagne

m unter dem Motto ,Spielen fir einen

guten Zweck” hat iiber 17.000 Euro ein-,
gebracht, die den insgesamt 4,5 Mio. Euro des|
RTL-Spendenmarathons hinzugefligt wurden. '
Das Geld von kam nicht nur durch Spenden,
sondern auch - passend zum Release von
Mario Kart: Double Dash!! - durch die Ver-
steigerung eines Karts zusammen. Als Vi-
deospielkonzern habe man natlrlich eine
besondere Ndhe zu Kindern und Jugend-
lichen, so Nintendo. Der gesamte RTL-Spen-
denbeitrag kommt Not leidenden Kindern zu
Gute.

A Bei solchen Szenen drehen nicht nur die Reifen

durch.

Arnie, mal wieder
Noch ein T3-Spiel im Anmarsch
er noch immer nicht genug ,Action”

m hatte, darf sich tber Ataris Anklindigung
freuen, dass, basierend auf dem Konsolen-Titel

Terminator 3: Rebellion der Maschinen, ein
weiteres Terminator-Spiel in der Mache ist. Man
will die bestehende Engine nutzen, um einen
charismatischen 3rd-Person-Actionshooter auf
die Beine zu stellen. Neben der typischen
Waffenaction sind auch umfangreiche Fahr-

zeugepisoden geplant. Insgesamt mochte man
aber ein wenig mehr vom reinen Geballere mit
Kinolizenz zu einem tiefen, storylinebasierten
Spiel gelangen. Terminator 3: Redemption ist fur
Sommer 2004 geplant.

A Diister, verzweifelt, postapokalyptisch. Die neue
Spielwelt soll den Zocker tief in ihren Bann ziehen.

Das Runde muss in das Eckige 2R
Nein, nicht FuBball. Billard ist angesagt!
it World Championship Pool 2004 er-

m wartet uns eine hoch realistische Pool-

Billard-Simulation, die dank véllig Uberar-
beitetem Gameplays hervorragend den Charak-
ter des Geschicklichkeitssportes mit all seinen
Tricks und Kniffen auf den heimischen Bild-
schirm bringen wird. Dank offizieller Lizenz sind
auch die echten SpielergroBBen des Billard-
Business mit dabei, auch der aktuelle
Champion Thorsten Hohmann. Selbstverstand-
lich dirfen mehrere Konsoleros gleichzeitig zu
den Controllern greifen. Einen Online-Modus
wird es fir die GCN-Variante allerdings nicht
geben.Geplanter Release: Februar 2004.

-

{@calet Buck Alf Giovanni

A Auch beim eher geruhsamen Pool-5port muss
man sich schon mal richtig reinhdngen.
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Old-School-Schlagerei

Legends of Wrestling nimmt Form an

ar Wrestlingfans mit einem Hang zur
E Nostalgie hat Acclaim wieder einmal gute
Nachrichten, denn der neueste Ableger der
Legends of Wrestling-Serie nimmt langsam aber
sicher Form an: Legends of Wrestling: Showdown
wird mit iber 70 alten Recken an den Start
gehen. Darunter sind Ringergréfen wie Bret
“Hitman” Hart, der Ultimate Warrior und ganz
frisch dabei auch Jake “The Snake” Roberts.
Natdirlich sind auch ein neuer Karriere-Modus, ein
Zwei-Mann-Kommentar, der beliebte Create-A-
Legend-Modus und tonnenweise authentische
Wrestlingmoves mit dabei. Im zweiten Quartal
2004 erscheint der neue Kampfer im Ring.

Die Pflicht ruft,
die Charts rollen

A Die beiden ersten Teile waren

spielerisch leider

nur Durchschnittsware.

Call of Duty geht weg wie warme Semmeln

aut Activision wurden innerhalb nur einer
u Woche nach dem PC-Release des WW2-
Shooters Call of Duty alleine in Deutschland be-
reits 25.000 Spiele verkauft. Damit soll Call of Duty
zu diesem Zeitpunkt plattformibergreifend die
Media Control-Charts beherrscht haben. Auch
True Crime: Streets of LA und Star Wars:
Rouge Squadron verkaufen sich aus-
gezeichnet und lassen bei Activision
die Kasse klingeln.,Die Entscheidung,
zum Jahresende weniger, dafiir qua-
litativ hochwertigere Spiele zu ver-
kaufen, beigeistert die Konsumen-
ten”, so Andreas Stock, Geschafts-
fuhrer von Activision Deutschland.

snoop Dogg live in Concert

2004.

True Crime-Soundtrack mit Cheats

ie Soundtrack-CD zum Gangster-Epos
D True Crime: Streets of L.A. wird inklusive
eines Cheats in den Handel kommen, mit dem
sich im Spiel direkt der versteckte Charakter
Snoop Dogg freischalten lasst. Normalerweise
muss man in True Crime dazu zundchst
bestimmte Aufgaben abschlieBen. Die rap-
lastigen
Soundtrack-CD
zum Actiontitel

von Interpreten
wie Snoop Dogg
oder Young Der
liegt mit dem Er-
scheinen dieser
Ausgabe bereits
in den Regalen.

Newsflash

A Die GCN-Version zu
Call of Duty erscheint

A Auch hierzulande

Koei [konnte mit beinahe 100 Mio. Dollar in
2003 den hochsten Umsatz der Firmenge-
schichte verzeichnen]

Konami (1) [konnte mit Ablauf des aktuellen
Geschiftsjahres seinen Gewinn um fast 150%
steigern]

Konami (2) [méchte noch vor Weihnachten das
vierte Yu-Gi-Oh!-Erweiterungskartenset auf
den Markt bringen]

Konami (3) [hat in den USA den Klassiker
Frogger fiir Mobiltelefone veréffentlicht. Wei-
tere Umsetzungen z.B. zu Castlevania und
Gradius sind in Planung]

Logitech [der Hardware-Hersteller ist mit
seiner kiirzlich gestarteten Fachhindler-
Initiative sehr zufrieden. Das Interesse der
Kunden an Logitech-Produkten habe enorm
zugenommen]

Majesco [wurde vom Investment-Konzern
Connectiv Corporation libernommen]

Microsoft (1) [schreibt in den Geschiftsbe-
reichen ,Home und Entertainment”, zu dem
auch die Xbox gehort, nach wie vor rote Zahlen
in dreistelliger Millionenhiéhe]

Microsoft (2) [hat in Japan den Preis der Xbox
von ca. 200 Euro auf ca. 135 Euro gesenkt. Da-
mit will man der PS2-Preissenkung Paroli bie-
ten]

Microsoft (3) [bringt im Rahmen der Xbox-
World-Collection weitere, nicht lokalisierte
Xbox-Spiele nach Japan]

Mortal Kombat [Deadly Alliance wurde fiir den
BAFTA-Award in der Kategorie ,Action”
nominiert]

Nintendo (1) [konnte sich fiir den GCN in den
USA zehn Marktpunkte sichern. Neun wurden
der PS2 geklaut, einer der Xbox]

Nintendo (2) [beginnt in Kiirze mit der
Auslieferung der China-exklusiven Konsole

iQue]

Nintendo (3) [behélt den Standard-GBA trotz
des GBA SP weiterhin im Programm]

Nintendo (4) [konnte in Japan in nur zwei

kommen Soundtrack-
CDs in Mode. Da haut es
selbst harte Bullen um.

Tagen bereits liber 200.000 Mario Kart: Double
Dash!!-Spiele verkaufen]

mit 20 ex-
klusiven Songs
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Newsflash

Wrooom! Wrooom!

Nintendo (5) [bietet ab sofort die Zelda:
Collector’s Edition-Disc im Sterne-Bonus-
katalog fiir 4500 Sterne an. www.nintendo.de]

Nintendo (6) [rechnet fiir 2003 damit, in den
USA alleine im GBA-Sektor einen Umsatz von
ca. 1,5 Mrd. Dollar zu erzielen]

Nokia (1) [erwartet, dass innerhalb des ersten
N-Gage-Jahres 100 neue Spiele fiir die Handy-
Konsole auf den Markt kommen]

Nokia (2) [erwartet demnéchst mit einer von
EA entwickelten Konvertierung des Sporttitels
Tiger Woods PGA Tour 2004 den ersten N-
Gage-Titel mit Arena-Multiplayer-Features]

Nokia (3) [musste kiirzlich bekannt geben,
dass es gegenwirtig Probleme mit dem offen-
bar zu leicht zu knackenden N-Gage-Kopier-
schutz gibt]

Pokémon Colosseum [verkauft sich in Japan

wie warme Semmeln]

PSX [der PS2-Chip-Hybride wird nun doch
ohne Online-Funktion ausgeliefert. Auch auf
die Unterstiitzung von DVD+RW- und CD-R-
Medien wurde "wegen des hohen Termin-
drucks" verzichtet]

Sega [mdchte in Japan ein Internetportal
errichten, in dem sich Abonnenten des
Services gegen eine Gebiihr von ca.8 Mega-
Drive-(Genesis)-Klassiker auf den PC
herunterladen kénnen]

Sony (1) [hat die Einfiihrung der PS2 in China
aus technischen Griinden verschoben]

Sony (2) [hat nach eigenen Angaben mitt-
lerweile 2 Mio. PS2-Konsolen in Deutschland
verkauft und sich damit einen Marktanteil von
66% gesichert]

THQ [verdffentlicht auch weiterhin Spiele des
Entwicklers Kuju]

True Crime: Streets of L.A. [hat laut Activision
die hoéchste Vorbestellungsrate in der
Firmengeschichte erzielt. Weit iiber 100.000
Stiick wurden konsoleniibergreifend allein in
Deutschland geordert]

Vivendi [hat in den USA die Rechts-
streitigkeiten mit Interplay beigelegt und
arbeitet wieder mit dem Entwickler zu-

sammen]

EA bringt R: Racing ins PAL-Territorium

entwickelt, erwartet auch europdische
High-Speed-Wiirfelspieler bald R: Racing. In
unseren Breitengraden stellt Electronic Arts das
herrlich realistisch aussehende Rennspiel in die
Regale. Neben tiber 30 lizenzierten Sportwagen
inklusive dicker Tuning-Moglichkeiten wartet R:
Racing auch mit einer echten Hintergrundstory
iber zwei rivalisierende Fahrer auf, die ihre Titel
und ihren Ruhm auf der Piste gegen immer mehr
junge, wilde Neuankdmmlinge verteidigen
mussen. Eine hoch entwickelte KI zusammen mit
einem echten Boxenfunk wurden uns ebenfalls
versprochen.Geplanter Release: Mdrz 2003,

Vom Bildschirm auf die Leinwand [

Universal Pictures verfilmt Spy Hunter

E py Hunter von Midway Games wird durch

m on Namco im Geiste der Ridge Racer-Serie

A Bei solchen Szenen drehen nicht nur
die Reifen durch.

Universal Pictures verfilmt, das beriihmte
Studio hat sich jetzt die Lizenzen gesichert. Mit
der Produktion des Streifens will man bereit
Anfang 2004 beginnen, der Kinostart s@
dementsprechend schon ein Jahr spater -
erfolgen. Fiir die Rolle von Alec Sects
hat man bereits die Wrestling-GroRe ':'
,The Rock” (The Scorpion King) unter
Vertrag genommen. Der echte Star im
Film durfte allerdings der High-Tech:
Sportwagen G-6155 Interceptor sein, de
sich bereits im Spiel wegen seines schnit-"%
tigen AuBeren und seinen enormen Ver- 8
wandlungsféhigkeiten viele Fans gemacht hat.

Die Holle fiir Wiitfelspieler

Spawn: Armageddon erscheint im PAL-Territorium

lectronic Arts will den US-Titel Spawn; ~~ Der Hollenfiirst Spawn ist eine der
E Armageddon auf allen drei gro3en Konso- gibtn cnmidegee" e US'
len als PAL-Version verdffentlichen. Im Spiel konnt N
ihr in die vielschichtige Haut des Hollenfirsten J
schliipfen und euch in einem missionsbasierten
Action-Adventure durch das dustere, halb verfal-
lene New York der Zukunft kdmpfen. Dabei stehen
euch in den Uber 25 Aufgaben mit mehr als 60
Levelbereichen tonnenweise Waffen, Hollenkréfte

und Schutztechniken eures Symbioseanzuges zur
Verfiigung. Die Musik zu Spawn: Armageddon
stammt (brigens von Marylin Manson. Geplanter
Release der PAL-Version: Marz 2004. Einen kurzen
Import-Test findet ihr bereits in dieser Ausgabe.
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Zweifelhafte Ehre

BloodRayne erstes indiziertes Spiel seit Anderung
des Jugendschutzgesetzes

it Wirkung vom 29. November 2003 ist
m die PC-Variante des &uBert blutigen
Vampir-Titels BloodRayne offiziell indiziert wor-
den. Damit hat die BPjM zum ersten Mal seit der
Anderungen im Jugendschutzgesetz (wir be-
richteten) ein Spiel aus dem Verkehr gezogen.
Die Griinde dafiir seien die exzessive Gewaltdar-
stellung und die enormen Mengen vergossenen
Korpersaftes. Das Spiel wurde zwar bereits im Mai
europaweit verdffentlicht, allerdings auf Grund

OSUNGSBUCH d. 14,95
-

TRUECRINE LA. PAL useat  WARIO KART D.0. dt.  $.W.- REBEL STRIKE &1
& WEMORY 59 nur 59,95 & MEMORYS9 nar 59,95 & NEMORYSS nur 59,95

TRUE.CRIME, M.KART, REBEL I.l BIS 20,01 03BESTELLEN .’JI'HD NENORYS9 GRATIS KASSIEREN

A Blutist bose und vergiftet
die heutige Jugend! Daher
hier ein niedliches Bild von

eben der Indizierungsgefahr niemals offiziell in
Deutschland. Auch die GCN-Variante ist nicht als

deutsche PAL-Version erhaltlich.

Joysticks aus
iiber 30 Jahren

Kirby. Awww!

GAMEplan.

WeiBt du noch, damais?

eit dem 5. Dezember liegt mit dem
B Buch Joysticks: Eine illustrierte Ge-
schichte der Game-Controller 1972-2004 eine
umfassende Enzyklopddie mit den wich-
tigsten Eingabegeraten dieses Zeitraums im
Handel. Auf 144 Seiten zeigen die Autoren
rund 500 Photos und Zeichnungen von 200
Controllern. Sonderkapitel zur Evolution der
Game-Controller und ein grofer Technik-
Index runden das unterhaltsame Nachschla-
gewerk ab. Joysticks wird tUber Take 2 ver-
trieben und kosten 17,80 Euro.

““Joysticks

J
) Eine illustrierte Geschichte der
e Game-Controller 1972 - 2004

A SchmikerspaB und skurrile
Entdeckungen sind bei Joysticks
garantiert.

Riickkehr des Barden s

Acclaim versffentlicht The Bard's Tale

ach fast 20 Jahren erscheint die von Fans
m herbeigesehnte Fortsetzung des millio-
nenfach verkauften Apple-Klassikers von 1985,
Damals wie heute arbeitet Brian Fargo zusam-
men mit seinem Entwicklerteam inXile Enter-
tainment als Kreativmannschaft an dem Rollen-
spiel. Man geht mit enorm viel Liebe zum Detail
ans Werk, was sich vor allem in Grafik, Storyline
und der Textung des Spiels widerspiegeln soll.
Ganz besonders intensiv arbeitet die Program-
mier-lkone am Aufbau eines non-linearen
Gameplays mit vielen offenen Enden und einer
Storyline, die sich eurem Spiel anpassen soll. Der
Release ist flir Herbst 2004 geplant.
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GAMEWATCH

GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der
GameCube-Spiele von morgen.

Animal Crossing 2

Rollenspiel Nintendo n.n.b.
Aquaman

Action TDK Mediactive n.n.b.
Auto Modellista

Rennspiel Capcom n.n.b.
Bad Boys 2

Action Empire n.n.b.

Baten Kaitos

Dead Phoenix
Genre: Shoot'em-Up  Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom Erhéltlich: 2004

Four Horsemen of the Apocalypse
Genre: Action Hersteller: 300
Vertrieb: Atari Erhéltlich: 2004

Rollenspi 4 ‘ . .

Cmel | Mameo il Asterix & Obelix XXL

Battle Bots Genre: Jump'n'Run Hersteller: Atari
Action THQ n.n.b. Vertrieb: Atari Erhéltlich: n.n.b.
Barbarian

Beat'em-Up Avalon Q1/2004

Barbie Explorer: Time Traveller

Geschicklichkeit Vivendi n.n.b.

Black & White: Next Generation

Strategie Lionhead n.n.b.

BloodRayne 2

Action Vivendi n.n.b.

Bomberman Jetters

Action Hudson Soft 2004

Bomberman Land 2 .
Action Hudson Soft 2004 Bard's Tale

ig;:' weey

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix
Vertrieb: Nintendo Erhaltlich: Q1/2004

Galleon
Genre: Action Hersteller: Confounding F.
Vertrieb: Avalon Erhéltlich: Q1/2004

Genre: Adventure Hersteller: InXile
Bulletproof Monk Vertrieb: Acclaim Erhaltlich: 2004
Beat'em-Up Vivendi Q2/2004
Bratz Dolls: Party Night
Geschicklichkeit Ubi Soft Q1/2004
Chariots: The First Olympics
Action Candella Softw. n.n.b.
Chibi Robo
Adventure Bandai 2004
Crazy Car Championship
Rennspiel Synaptic Soup  n.n.b.
Cubix: Showdown
Action Atari n.n.b.
CustomRobo Beyond Good&Evil
Beat'em-Up Nintendo n.n.b. Genre: Action Hersteller: Ubi Soft
Daredevil Vertrieb: Ubi Soft Erhéltlich: Marz 2004
Action Encore Softw.  n.n.b.
Darkblack
Adventure Darkblack n.n.b.
Die Sims brechen aus
Simulation Electronic Arts  19.12.2003
Digital Island
Rollenspiel Sega n.n.b.

Dinotopia: The Sunstone Odyssey

Adventure TDK n.n.b.

Dragon Drive

Action Treasure Q1/2004

DreamMix TV: World Fighters gona_ll i Hersteller: Cauld

Beat'em-Up el e enre: Action ersteller: Cauldron
Vertrieb: TDK Erhiltlich: Januar 2004

Geist

Genre: Action Hersteller: n-Space
Vertrieb: Nintendo Erhéltlich: 2004
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Gotcha Force
Genre: Action
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Capcom
Erhaltlich: Februar 2004

CEeEAR Monual, AB
 ———

Mario Golf: Toadstool Tour
Genre: Sportspiel Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhaéltlich: Q1/2004

Harvest Moon: A Wonderful Life
Genre: Rollenspiel Hersteller: Natsume
Vertrieb: Ubi Soft Erhiltlich: Q1/2004

Mario Tennis

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: Q1/2004

Genre: Sportspiel
Vertrieb: Nintendo

James Bond: Alles oder Nichts
Genre: Action Hersteller: EA
Vertrieb: EA

Erhéltlich: 20.02.2004

\

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Genre: Action Hersteller: Konami
Vertrieb: Konami Erhiltlich: 2004

Killer 7
Genre: Action Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom Erhaltlich: Q1/2004

Mission Impossible: Operation Surma
Genre: Action Hersteller: Melbourne H,
Vertrieb: Atari Erhiltlich: Q1/2004

03’3003

Kirby's Air Ride
Genre: Jump'n'Run
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: Q1/2004

Nintendo Puzzle Collection
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo

Vertrieb: Nintendo Erhaltlich: Q1/2004

GAMEWATCH

Dr.Seuss Cat in the Head
Jump’'n’Run Vivendi n.n.b.

Downtown Run

Rennspiel Ubi Soft Q1/2004
Dungeons & Dragons Heroes

Rollenspiel Atari n.n.b.
Enclave 2

Rollenspiel n.n.b. n.n.b.
Evo

Rennspiel Take 2 2004

Extreme Downhill Racing
Sportspiel Acclaim n.n.b.

Extreme Force: Grant City Anti-Crime

Action Namco Q4/2003
Fantastic Four

Action Activision 2004
FIFA 2005

Sportspiel Electronic Arts 2004
Full Throttle Il

Adventure LucasArts n.n.b.
Futurama

Action uDs Q1/2004
FX Racing

Rennspiel Milestone n.n.b.

Galidor: Defender of the Outer Dimension
Jump'n'Run Electronic Arts  n.n.b.

Ghouls'N'Ghosts Online

Rollenspiel Capcom n.n.b.
Giftpia
Rollenspiel Nintendo 2004

Gladiator: Schwert der Rache
Action Acclaim n.n.b.

Goblin Commander: Unleash the Horde
Strategie Jaleco Q1/2003

Go! Go! Hypergrind!

Sportspiel Atlus Software 2004
Grand Prix 4
Rennspiel Atari 2004

Gravity Games Bike
Rennspiel Konami n.n.b.

Haunted Mansion

Action TDK Q1/2004
He-Man: Defender of Grayskull

Action TDK Q1/2004
Hitman 3

Action Eidos n.n.b.

Hyper Street Fighter 2: Anniversary Edition
Beat'em-Up Capcom n.n.b.

Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion

Action THQ n.n.b.
Kao the Kangaroo 2

Action Titus n.n.b.
Kill Bill

Action Vivendi n.n.b.,

Knights of the Temple

Action TDK Q1/2004
Lamborghini
Rennspiel n.n.b. n.n.b.

Legends of Wrestling: Showdown
Sportspiel Acclaim 2004

Legend of Zelda: Four Swords
Adventure Nintendo n.n.b.
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Legend of Zelda

Adventure Nintendo

Looney Tunes: Back in Action
Action Electronic Arts

Lotus Challenge

Rennspiel Xicat

Madden 2005

Sportspiel Electronic Arts
Mage

Rollenspiel BAM!
Mercedes Benz World Racing
Rennspiel TDK Mediactive
Medarot

Rollenspiel Natsume

Mega Man X: Command Mission
Rollenspiel Capcom

Metroid Prime 2

Action Nintendo

Muscle Champion

Sportspiel Konami
Muppet Party Cruise
Geschicklichkeit TDK Mediactive
Nascar Thunder

Rennspiel Electronic Arts
NBA Ballers

Sportspiel Midway

NBA Jam 2004

Sportspiel Acclaim

NHL 2005

Sportspiel Electronic Arts
NHL Hitz Pro

Sportspiel Konami

New Mr. Driller
Geschicklichkeit Namco

GAMEWATCH

n.n.b.

2004

n.n.b.

2004

n.n.b.

Q1/2004

n.n.b.

n.n.b.

2004

n.n.b.

2004

n.n.b.

n.n.b.

2004

n.n.b.

n.n.b.

Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness

Action Ubi Soft
Nitrocity

Rennspiel Midway
Outlaw Golf 2

Sportspiel TDK Mediactive
Pac-Man

Geschicklichkeit Nintendo

Paper Mario

Rollenspiel Nintendo

Phantasy Star Online I&II Plus

Rollenspiel Sega
Pichu Bros: Party Panic
Action Nintendo
Pitfall Harry

Action Activision
Pillage

Strategie n.n.b.
Polar Express

Action THQ
Power Rangers Ninja Force
Action THQ

PSI Ops

Action Konami

Ricochet Rick

Action Avalon
RoadKill
Action Midway

2004

2004

2004

n.n.b.

2004

n.n.b.

n.n.b.

2004

Q1/2004

n.n.b.

n.n.b.

Q3/2004.

n.n.b.

Q1/2004

PSO Episode lli: CA.R.D.

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sega
Vertrieb: Sega Erhaltlich: 2004

Pokémon Colosseum
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhéltlich: Q1/2004

i
Pikmin 2
Genre: Strategie
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: Q1/2004

Rainbow Six 3
Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft
Erhaltlich: 2004

Prince of Persia: The Sands of Time
Genre: Action Hersteller: Ubi Soft
Vertrieb: Ubi Soft Erhaltlich: 2004

Resident Evil 4
Genre: Adventure
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Capcom
Erhaéltlich: 2004

IDNo. 18247 |

Pokémon Box
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhiltlich: Q1/2004

_Jj7 |
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Rogue Ops
Genre: Action
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Bit Studios
Erhaltlich: Februar 2004

Pokémon Channel
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo

Vertrieb: Nintendo

Erhdltlich: Q1/2004

R: Racing Evolution

Hersteller: Namco
Erhiltlich: Q4/2004

Genre: Rennspiel
Vertrieb: n.n.b.
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Sonic Heroes
Genre: Jump'n'Run
Vertrieb: Sega

Hersteller: Sonic Team
Erhéltlich: Q1/2004

&

Spy vs. Spy
Genre: Action
Vertrieb: TDK

Hersteller: WayForward
Erhiltlich: Q2/2004

StarCraft: Ghost
Genre: Action
Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Blizzard
Erhaltlich: 2004

Terminator 3: Redemption
Genre: Action Hersteller: Paradigm
Vertrieb: Atari Erhéltlich: Q2/2004

S X ’ »
Sphinx und die verfluchte Mumie
Genre: Adventure Hersteller: Eurocom
Vertrieb: THQ

Erhéltlich: Februar 2004

The Movies
Genre: Simulation
Vertrieb: Activision

Hersteller: Lionhead
Erhéltlich: 2004

Spider-Man 2
Genre: Action
Vertrieb: Activision

Hersteller: Treyarch
Erhaltlich: Q2/2004

Urban Freestyle Soccer
Genre: Sportspiel Hersteller: Silicon Knights
Vertrieb: Acclaim Erhéltlich: Q1/2004

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Hersteller: Ubi Soft
Erhaéltlich: Q1/2004

Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom

Hersteller: Konami
Erhaltlich: 2004

Genre: Rollenspiel
Vertrieb: Konami

GAMEWATCH

RoboCop

Action Avalon

Rocket Power Zero Gravity Zone

Action THQ
Safari Joe
Action Avalon

n.n.b.

Q1/2004

n.n.b.

Scaler: The Shape Shifting Chameleon

Action TDK

Scary Tales 2003

Action Wanadoo

Scooby Doo! Fluch der Folianten

Action THQ

Scooby Doo! Mystery Mayhem
Action THQ

Sgt. Cruise

Action Avalon

Shrek 2: The Game
Action Activision

Skies of Arcadia 2
Rollenspiel Sega

n.n.b.

Q4/2003

12.03.2004

n.n.b.

n.n.b.

Q2/2004

n.n.b.

SpongeBob SquarePants: Battle for Bikini Bottom

Jump'n'Run THQ
Stage Debut
Geschicklichkeit Nintendo
Star Fox 2

Shoot'em-Up  Nintendo
Starsky & Hutch 2

Action Empire
Street Kings

Sportspiel Konami

Spawn: Armageddon
Action Namco

Spirits and Spells

Action Dreamcatcher
SpyHunter 2
Action Midway

Tales of Symphonia
Rollenspiel Namco

Tak and Power of Juju
Adventure THQ

Teenage Mutant Ninja Turtles
Action Konami

The Last Ninja

Action n.n.b.

Tiger Woods PGA Tour 2005
Sportspiel Electronic Arts

Tonka Rescue Patrol
Action TDK Mediactive

Januar 2004

n.n.b.

Q1/2004

2004

n.n.b.

Marz 2004

n.n.b.

2004

n.n.b.

Marz 2004

2004

2004

2004

2004

Ultimate Muscle: Legends vs. New Generation

Beat'em-Up Bandai
Unity

Action Lionhead
Van Helsing

Action Vivendi

Virtua Fighter: Cyber Generation

Beat'em-Up Sega

Virtua Fighter Quest
Beat'em-Up Sega

X-Men: Legends
Action Activision
Zero Fighter

Action Marionette

2004

2004

2004

2004

n.n.b.

Q1/2004

n.n.b.
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Na, einen GameCube gekauft?

Richtige Entscheidung!

t..'_],lv
- > (CEEETAD Manual
No"rm-‘af ) ——

Mario Golf: Nintendos Mario-Spiel verspricht
ungezwungenen Golfspall.

¥ a steht er nun. 48% MHz schnell,
schleudert 6-12 Millionen Polygone pro
Sekunde und kostet gerade mal 99 Euro. Im
Elektronik Markt wird einem die Entscheidung
preislich derzeit recht leicht gemacht. Doch
welche Spiele diirft ihr im neuen Jahr erwarten?

AuBerordentlich exklusiv

Am interessantesten sind natdrlich die Titel,

Resident Evil 4: Capcom verfrachtet euch nach
Paris, um Umbrella auszuschalten.

NGAMES | Janu :lgelee]

Mario Tennis: Schon der N64-Vorganger war
SpielspaB pur. 2004 wird sportlich.

| Star Fox 2: Der Sternenfuchs wird diesmal meist

aus seinem Schiff ballern.

werden. Allen#foran die hauseigenen Nintendo-
Preglukte; Da das mysteriose Mario 128 wohl
eher auf dem GameCube-Nachfolger erschei-
nen wird, durfen sich Freunde des fiilligen
Klempners auf Mario Golf: Toadstool Tour freuen.
Die Golferei mit Mario, Luigi, Peach and Donkey
Kong knlipft nahtlos an das Prinzip des N64-
Vorgangers an und konnte in unserem Import-

Metal Gear Solid: The Twin Snakes: Konamis
Neuauflage sieht immer besser aus.

test der US-Version immerhin 83% abraumen.
In Entwicklung befindet sich noch ein zweiter
Mario-Sporttitel. Mit Mario Tennis sollen die
beliebten Nintendo-Figuren einmal mehr die
Courts unsicher machen. Das Spiel steht flr un-

kompliziertes Gameplay. Freunde des Strategie-
spiels dirfen sich 2004 auf eine Riickkehr des
Captain Olimar freuen. Die gré3te Neuerung in
Pikmin 2 wird der Coop-Modus fiir zwei Spieler

Alles oder Nichts: Was das Spiel auszeichnet, lest
ihr im Preview.




Killer 7: Trotz Comic-Grafik geht's im Spiel heftig zur Sache, Kénnte ein groBer Hit 2004 werden

sein. Dort diirft ihr die kleinen Pikmin im Duo
kommandieren.

Ungewdohnlich viel Zeit lasst sich Nintendo
mit dem gréBten Franchise, das der Konzern je
hatte. 2004 soll das erste Pokémon-Spiel in
Deutschland erhaltlich sein. Pokémon Colosseum
wird die Charaktere der GBA-Versionen Rubin
und Saphir im Stile des N64-Spiels Pokémon
Stadium in den Kampf schicken. Auf dem GBA
erspielte Monster dirfen von bis zu vier Spielern
als bunte Gladiatoren aufeinander gehetzt
werden. Online- und Story-Modus sind bei
Pokémon Colosseum ubrigens noch immer nicht
bestatigt. Der Titel hat auf jeden Fall Potenzial
und koénnte dem GameCube einen weiteren
entscheidenden Verkaufserfolg bringen.

Nintendo in Ballerlaune

Wer es actionreicher mag, konnte mit
StarFox 2 gliicklich werden. Der Shooter konnte
auf der E3 2003 zwar noch nicht wirklich
iberzeugen, sieht im aktuellen Entwicklungs-
stadium aber schon deutlich besser aus. Das
Spiel wird im Auftrag Nintendos von Namco
entwickelt und hat spielerisch mit StarFox

Splinter Cell: Pandora Tomorrow: Ubi verspricht,
Sam Fisher noch besser zu machen.

Adventures nichts gemein. Ein eher untypisches
Nintendo-Spiel soll 2004 mit Geist in den Rega-
len stehen. Der Ego-Shooter soll es euch er-
moglichen, Besitz von anderen Personen zu
ergreifen und so bestimmte Missionen zu erle-
digen.Fiir Innovation ist also gesorgt. Leider be-
findet sich dieser hochinteressante Titel noch in
einer sehr frihen Entwicklungsphase.
Schiitzenhilfe bekommt Nintendo in Sachen
Exklusivitat von Capcom. Am sehnlichsten wird
hier sicherlich die Fortsetzung der GameCube
exklusiven Resident Evil-Reihe erwartet. Ende
2004 sollt ihr in der Rolle des Polizisten Leon
nach Paris reisen, um eine weitere Umbrella-
Forschungsstation auszuheben. Das Spiel sieht
schon jetzt hervorragend aus. Capcom méchte
auBerdem erstmals Abstand von den vorge-
renderten Hintergriinden der Vorgédngerspiele
nehmen. Resident Evil 4 hat damit Aussichten,
alle Konkurrenzprodukte auszustechen. Nicht
weniger hart wird es in Killer 7 zu gehen. Das
Spiel fallt optisch vor allem durch seine Cell-
Shading-Grafik auf, die etwas an Ubi Softs X/If
erinnert. Auch die Wahl des 65jdhrigen Haupt-
charakters, der seine Brétchen als Auftragskiller

Prince of Persia: Der derzeit wohl stylischste Titel
auf dem Markt. 2004 dann auch in Deutschland.

1.Das wollen die N-Games-Leser 2004
von Nintendo*

Ich hitte gerne
ein neues Zelda
ein neues Mario
ein neues Metroid
ein neues Pikmin

2.Wie wichtig ist der Dritthersteller-
Support fiir dich?*

Findeich

sehr wichtig

weniger wichtig

unwichtig. Nintendo geniigt.
weid nicht

3. Soll Nintendo mehr auf die Link-
funktion zwischen GBA und GCN
setzen?*

Ist mir
sehr wichtig
egal

*Reprasentative
Umfrage unter
1000 N-Games-
Abonnenten
und Club-
mitgliedern.
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verdient, ist fiir einen japanischen Entwickler
hachst ungewshnlich. Deutlich geméBigter pré-
sentiert sich Gotcha Force. Das Spiel um kamp-
fendes Spielzeug, wird sich eher an Anime-Fans
richten und auf bunte Action setzen.

Metal Prince Ghost

Auch andere groBle Publisher sind nicht
untatig und werden den Cube 2004 unterstiit-
zen. Die verbesserte Neuauflage des PlayStation-

Pikmin 2: Spielspall im Coop-Modus. lhr diirft zu
zweit die kleinen Pikmin kommandieren.

Gotcha Force: Ein Titel, der Anime-Fans
besonders freuen wird.

Uberhits Metal Gear Solid (1998) wird 2004 von
Konami als Exklusivbeitrag fur den GameCube
programmiert. Metal Gear Solid: The Twin Snakes
wird grafisch deutlich erweitert und spielerisch
verbessert auf dem GameCube erscheinen. Ein
Spiel, das definitiv das Zeug zum Hit hat.

Wenn es um hervorragenden Dritther-
stellersupport geht, dann ist Ubi Soft derzeit die
erste Adresse, Der franzdsische Publisher hat
gleich vier brandheife Eisen im GameCube-
Feuer.Nach dem Starschuss mit Harvest Moon: A
Wonderful Life im Frihjahr wird etwas spater
auch die Neuauflage des Klassikers Prince of
Persia in deutschen Cubes rotieren. Den Test der
Importversion kénnt ihr schon in dieser Ausga-
be nachlesen. Aus dem gleichen Entwickler-
studio stammt Beyond Good & Evil. Der spie-
lerisch nicht weniger gelungene Titel wurde
unter der Federfiihrung des Rayman-Erfinders
Michel Ancel entwickelt. Das Spiel versetzt euch
in die wunderschdne Welt der Heldin Jade. Den
Importtest der tollen Genre-Mischung aus
Rennspiel, Actionspiel und Shoot'em-Up kénnt
ihr ebenfalls in dieser Ausgabe nachlesen. Das
wohl| beste und sehnlichste erwartete Spiel der
Montealer Ubi Studios ist Splinter Cell: Pandora
Tomorrow. Die Riickkehr des Sam Fisher wird
eine Vielzahl von Verbesserungen und einen
innovativen Mehrspielermodus beinhalten.

Auch Electronic Arts schickt 2004 einen

Beyond Good & Evil: Ubis Uberraschungshit erscheint erstmal PS2-exklusiv,

doch bald auch auf dem Cube.

Sonic Heroes: Sega méchte die Sonic-Reihe von schlechtem Image befreien.

alten Bekannten in den verdeckten GameCube-
Einsatz. James Bond wird schon im Februar Alles
oder Nichts wollen. Was euch mit dem briti-
schen Schwerenéter alles erwartet, konnt ihr im
Preview-Teil dieser Ausgabe nachlesen. Wer
nach diesen beiden Titeln noch immer nicht
genug vom Undercover-Einsatz in einer vir-
tuellen Welt hat, darf sich auf Vivendis StarCraft:
Ghost freuen. Das Action-Adventure, das auf
Blizzards bekanntem Strategiespiel basiert, wird
das StarCraft-Universum erstmals in 3D zeigen.
Schon jetzt ist abzusehen, dass der Titel eine
Menge Potenzial hat und sicher einer der
groBRen Hits im nachsten Jahr wird.

Der GameCube ist bunt

Wer es lieber etwas bunter und
schneller mag, sollte sich Tak und die
Macht des Juju vormerken. Das Spiel
verspricht ein lustiges Jump'n'Run
zu werden, in dem ihr die
Rolle des Schamanen-
lehrlings Tak
ibernehmt.
Der muss
die Mitglie-
der seines
Stammes
wieder
finden, die
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Sonic Heroes: Die Sonic-Charaktere sind in meh-
rere Teams aufgeteilt. Team Rose ist vollzihlig.

urplétzlich alle verschwunden sind. Ahnlich
vergniiglich geht es bei THQs zweiten
GameCube-Hupfer zu. Sphinx und die verfluchte
Mumie versetzt euch allerdings ins alte
Agypten. In dieser Ausgabe durften wir sogar
schon die US-Version des Spiels testen.

Einen flotten Flitzer hat Sega fir den
GameCube noch im Angebot. Sonic Heroes geht
etwas andere Wege als noch die Vorgéngertitel.
Das auf Teamarbeit ausgelegte Gameplay wird
voll auf die unterschiedlichen Féhigkeiten der
Sonic-Charaktere setzen. Wir sind zuversicht-
lich, dass Sega mit diesem Spiel das zuletzt
etwas ramponierte Image der Sonic-Reihe
wieder etwas aufpolieren kann.

: diesem hochkardtigen Line-Up
wirren natiirlich noch eine Menge Geriichte
und unbestdtigte Titel im GameCube-Uni-
versum herum. So soll Nintendo angeblich an
einem neuen Zelda-Spiel werkeln, das diesmal
auf normale Rendergrafik setzt. Wann dieses
Spielerscheinen soll, und vor allem, fiir welche
Nintendo-Konsole, ist noch fraglich. So gut wie
sicher ist hingegen eine Fortsetzung von

=7 o
StarCraft: Ghost: Bizzards StarCraft erstmals in
3D.Wenn das nix ist.

v
1 he

e

T.H.U.G.:Tony hat mit Activision einen langen
Vertrag abgeschlossen.

Metroid Prime. Leider gibt es zum Nachfolger
noch keinerlei Informationen oder Bildmaterial.
Sollte sich in dieser Richtung etwas ergeben,
werdet ihr es natrlich in der N-Games lesen.

Auch ein Blick in die Glaskugel offenbart das
eine oder andere Spiel. Der Softwaremarkt ist
transparenter, als man glaubt. Nattrlich wird
2004 auch das Jahr der Fortsetzungen werden.
Electronic Arts werden und sicher die F1,- FIFA,-
NHL,- Madden,- als auch NBA Live-Serie auf 2005
updaten. Gleiches gilt fuir die Tony Hawk-Serie.
T.H.U.G. 2 wird nur eine Frage der Zeit sein und
wir rechnen sogar schon auf der nachsten E3
mit ersten Informationen. Das Feine daran: Alle
genanten Spiele burgen schon immer fir
bestes Gameplay.

Ihr seht also, trotz vieler Unkenrufe hat der
GameCube auch 2004 noch einiges zu bieten.
Wer einen detaillierten Uberblick zu den sich
aktuell in Entwicklung befindlichen GameCube-
Spielen haben méchte, der wirft einen Blick in
unseren vierseitigen Gamewatch. Und jetzt
wiinschen wir euch viel Spal3 beim zocken der
aktuellen Spiele. (BS)

R:Racing: Ob das Spiel der groBe Ridge-Racer-
Nachfolger werden kann?

FEATURE

(i
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BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fl

- haben wir
i gt standig an, als®
Cube-Spiele steld
Die Zahl der Game

r aktuelle GameCube-Spiele

-

- “ l’
Top3

Titel

einmal: Kaufempfehlung: Preis

wann es sich zu warten lohnt.

Top3
Titel

Spieler

1. Metroid Prime*

thk alll die Hits von mor en Zu eb n.>0 ha:
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1 403 | 97% 1. Super Monkey Ball 2* 1-4 3/02 89%
2. Splinter Cell 1 6/03 94% 2. Super Monkey Ball 1-4 5/02 86%
3. Star Wars: Rogue Leader 1 6/02 93% 3. Bomberman Generation 1-4 12/02
Most Wanted

st du alles auf
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noch einmal die Goldstilc dem einen 2. Resident Evil 1 10/02 | 91%
ilige Nummer eins gibt es aufer 3. Resident Evil Zero 1| a3 | 86%
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w dir die Qual der Anbieter-Wahl = =
preisvergleich, um d-Liste dient dazu dir einen Most Wanted
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1. Resident Evil 4
2. Metal Gear Solid:TTS

3. Sphinx und die verfluchte
Mumie

Titel | Spieler  Ausgabe 1 Wertung
T, & |

[ 82%

Most Wanted

1. Nintendo Puzzle Collection |
2. Namco Museum
3. Super Bubble Pop

*

p =

57,95 € (Video & Game), 59,95 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt)

C___JIftT M RUN

Most Wanted

1. DreamMix TV
2. Ultimate Muscles: Legend
vs.New Generation
3. Hyper Street Fighter 2

Top3
Titel Spieler | Ausgabe w Wertung Titel Spieler = Ausgabe Wertung
1. Super Smash Bros. Melee* 1-4 6/02 [ 94% 1. Super Mario Sunshine* 1 11/02 93%
2. Soul Calibur 2 1-2 10/03 89% 2. Rayman 3:Hoodlum Havoc 1-2 2/03 88%
3. Mortal Kombat: Deadly All. ‘ 1-2 402 | 82% 3. Sonic Adventure 2 Battle 1-2 5/02 86%

C 29,95 € (Video & Game), 29,99 € (Amazon), 29,99 € (Media Markt)
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Most Wanted ‘
T e T WL |
1. Kirbys Air Ride ‘
2. Galidor: Defender of the ‘
outer Dimension ‘
3. SpongeBob SquarePants:
Bikini Bottom

29,99 € (Video & Game), 25,99 € (Amazon), 29,99 € (Media Markt)
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Top3 Top3 Top3 Top3

Titel Spieler | Wertung Titel ‘ Spieler | Wertung Titel { Spieler | Wertung Titel Spieler ‘ Wertung

1. Mario Kart: DD!!*| 1-4 11/03:94% 1.Zelda:The | 1. Metroid Prime* | 1 4/03:97% 1. Metroid Prime* | 1 ‘ 4/03:97%

2. Super Smash Wind Waker* | 1 | 5/03:95% 2. Star Fox 2. Eternal Darkness| 1 9/02:88%
Brothers Melee | 1-4 6/02:94% 2.5plinter Cell i i | 6/03:94% Adventures 1 12/02:87% 3. Medal of Honor:

3.Super Monkey 3.Final Fantasy; | 3. Resident Evil 1 10/02:91% Frontline 1-2 1/03:84%
Ball 2 1-4 3/03:89% Crystal C.(JAP) | 14 10/03:84%

* 57,95 € (Video & Game), * 39,95 € (Video & Game), * 25,99 € (Amazon), 29,99 € (Media Markt), * 27,99 € (Video & Game),
43,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt) N 49,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Marki)/ L 27,99 € (Video & Game)

29,99 € (Media Markt), 25,99 € (Amazor)

~IShoot'emUp: . & '/

%

Top3 Top3
Titel ' Spieler | Ausgabe | Wertung Titel | Spieler | Ausgabe Wertung
1. Skies of Arcadia Legends* 1 5/03 ; 88% 1. Ikaruga® | 12 5/03 90%
2. Phantasy Star Online 1-4 4/03 ‘ 84% 2. PN.03 1 9/03 83%
3. Lost Kingdoms 2 12 4/03 } 84% 3. Defender 1-2 3/02 71%
. i : —— Pl I
Most Wanted Most Wanted
1. Baten Kaitos 1. Star Fox 2
2. FF:Crystal Chronicles 2. Twin Caliber
3. Yu-Gi-Oh! Forcebound 3. Dead Phoenix

Kingdom e T
* 54,95 € (Video & Game), 39,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt)

\‘ 49,95 € (Video & Game), 49,95 € (Amazon), 49,99 € (|

~Isimulation

TION

Top3

Titel Spieler Ausgabe
1. Die Sims brechen aus* 1-2 01/04
2. Die Sims 1-4 5/03
Foi—

Most Wanted

1. Jane’s Attack Squadron
2. The Movies
3. Top Angler [

Wertung

Spieler Ausgabe Wertung
1. Tony Hawk's Underground* 1-2 12/03 91%
2. NFL 2K3 1-4 4/03 90%
3. Aggressive Inline 1-2 9/02 90%

Most Wanted

1. Mario Golf
2. Mario Tennis
3. Urban Freestyle Soccer

il C 54,95 € (Video & Game), 48,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt)
Top3 Top3
Titel Spieler = Ausgabe | Wertung Titel | Spieler | Ausgabe Wertung
1. Mario Kart: Double Dash!!* 1-4 11/03 94% 1. Pikmin* i 7/02 | 89%
2. Wave Race: Blue Storm 1-4 5/02 92% et '
3. F-Zero GX 1-4 9/03 92% 3. - ;
Most Wanted Most Wanted
1. R:Racing Evolution \ 1. Pikmin 2
2. FX Racing ‘ 2. Goblin Commander
3. Grand Prix 4 | 3. Risiko |
*57,95 € (Video & Game), 43,99 € (Amazon), 59,00 € (Me: \* 24,95 € (Video & Game), 29,99 € (Amazon), 29,00 € (Media Markt),
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ZUBEHOR-INDEX

Nintendo GameCube

Produktbezeichnung Vertrieb Hersteller Preisin € Ausgabe
METETTAY G GRS RN SR
Soft Touch Pad Bigben Bigben 14,99 1/03
GTV 90 Controller Saitek Saitek 14,99 1/03
Cube Controller Bigben Bigben 24,99 8/02
Pro Pad Vidis Brooklyn 24,99 6/02
CubiCon NBG MadCatz 24,99 5/02
Game Pad THQ Logic 3 14,95 1/03
Pro Pad THQ Logic 3 19,95 1/03
Piranha Game Controller NBG Piranha 19,99 5/03
GCCo2 Hartig & Helling AddVision 19,99 4/03
SuperPad Turbo Jollenbeck SpeedLink 19,99 8/02
Firestorm Powershock Guillemot Thrustmaster 24,99 6/02
MicroCon NBG MadCatz 29,99 3/03
Flightstick THQ Logic 3 29,99 3/03
Airflo Jeruel Gamswear Nyko 34,95 10/03
Wavebird (Funk-Controller) Nintendo Nintendo 49,00 3/03
Funky Controller (Funk-Controller) Bigben Bigben 49,99 1/03
GCCOo1 Hartig & Helling AddVision 18,99 4/03
Gamepad mit Schalen Saitek Saitek 29,95 1/03
Arcade Stick THQ Logic 3 29,99 3/03
Superpad Jéllenbeck SpeedLink 29,99 5/02
Cube Pad Advanced Jollenbeck SpeedLink 39,99 5/02
Junior Pad Vidis Brooklyn 24,99 1/03
Advanced Controller Flashpoint Flame 24,95 6/02
b OIS IR
Booster 5000 Vidis Brooklyn 59,99 1/03
Challenge 2 Racing Wheel Guillemot Thrustmaster 34,99 6/02
4-in-1 Blue Lightening Racing Wheel Jollenbeck SpeedLink 3999 10/03
GCWO1 Racing Wheel Hartig & Helling AddVision 49,99 5/03
Top Drive Pro Wheel THQ Logic 3 49,99 1/03
Booster 9000 Vidis Brooklyn 69,99 1/03
Logitech Force Feedback Logitech Logitech 79,99 5/03
4-in-1 Force Feedback Jollenbeck SpeedLink 79,99 5/03
Cube Racing Wheel Advanced Jollenbeck SpeedLink 79,99 5/02
GTZ 500 Saitek Saitek 34,95 3/03
Top Drive Wheel THQ Logic 3 39,95 3/03
P o] LTSRN
RGB-Kabel Bigben Bigben 7,99 1/03
GBA/GCN-Link-Kabel Bigben Bigben 7,99 1/03
GBA/GCN-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 8/02
RGB-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 8/02
RGB-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 8/02
Advanced Joypad Konverter Flashpoint Flame 19,99 4/03
RGB-Boosterkabel Wolfsoft Wolfsoft 34,99 8/02
RGB-Kabel NTSC Quasar-X Quasar-X 70,00 3/03
Ultra System Selector NBG MadCatz 22,95 3/03
RF Unit NBG MadCatz 9,99 11/03
System Selector NBG MadCatz 19,99 6/02
Audio Video Selector Saitek Saitek 19,99 5/03
VGA Kabel Wolfsoft Wolfsoft 86,00 5/03
T
GameCase BGC1 Bigben ALS 7,99 11/03
Tasche NGC 22 (Nintendo-Lizenz) Bigben ALS 29,99 1/03
Backpack NGC 122 Bigben ALS 39,99 11/03
Tasche NGC 21 (Nintendo-Lizenz) Bigben ALS 39,99 1/03
Mini Disc Game Carrier Jollenbeck SpeedLink 7,99 3/03
Deluxe Carrier Bigben BD&A 29,99 11/03
Backpack Bigben BD&A 39,99 11/03
Cube Protection Kit Jollenbeck SpeedLink 7,99 5/02
Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG Creative Labs 49,99 3/03
Logitech Z680 Logitech Logitech 499,00 3/03
SoundStation 3 THQ Logic 3 79,99 6/02

Eine Menge Zubehdr musste sich
unseren erbarmungslosen Tests
unterziehen! Hier noch einmal alles
im Uberblick, nach Warengruppen,
Bewertung und Preis sortiert.

Bewertung
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Bigben i 129,99
12,5 cm TFT LCD Display THQ 149,95
TFT 5000 Flatscreen ) ) Vidis 179,99

Memory Card 64 MB Bigben

Memory Card 64 MB THQ / (CACACRCIC ]
Memory Card 8 MB NBG MadCatz (CICICIC R

Memory Card 8 MB Saitek Saitek ICICICIC I
Memory Card 251 Nintendo Nintendo CICICICIE

Memory Card 8 MB Jollenbeck SpeedLink [CICICIEAT

Memory Card 8 MB Brooklyn

Action Replay Z Datel
Game Boy Player Nitendo Nintendo
Freeloader Datel Datel
Ultimate Cheats Bigben Bigben
Video Game Enhancer Nuwave Nuwave
Race Star Trainer Ziegler Ziegler
Football Stadium Guillemot Thrustmaster

ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

Das Medal of Honor-Kapitel beginnt
auf der USS California; die Flucht
auf einem Schnellboot aus dem
Flammenmeer ist Joseph Griffins
einziger Fluchtweg. Beim Kampf
um die Freiheit warten dutzende
Herausforderungen an authentischen
Schauplitzen entlang des Pazifiks
auf ihn. Danach erlebt er hautnah
unvergleichliche Kampfszenen am
Guadalkanal, am Kwai und auf den
Philippinen.

W
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GAME GUBE =
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(& . - mohrs.eagames.de
- GAMECUBE. <>
- ’ www.moh.ea.com
- " .
\ 11 g ““‘4
r, Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig."



PREVIEW

Ein Ritter ohn€ Furcht und Tadel im Kar

Damonen der HOlle.

Diesen freundlichen Herrn sollte man vielleicht
nicht mit “Hast du mal Feuer?” ansprechen.

as Spiel versetzt euch zurick ins 12.
Jahrhundert, mitten in die Zeit der
Kreuzziige. Wahrend dieser Epoche ging auf
kirchlicher Seite ja so einiges drunter und
driiber, und Verschworungen waren keine

Schwerter helfen hier nicht weiter, aber zum
Gliick hat Paul Pfeile und Bogen dabei.

Seltenheit. Unter anderem kam ein vom Teufel
besessener Bischof auf die Idee, das Tor zur
Hélle zu offnen und die irdische Welt ins
Verderben zu stiirzen. Zu diesem Zweck krallt er
sich ein junges Madchen mit angeblich

Ein Gegner kommt selten allein - meist riicken
sie in kleineren Griippchen an.

tibersinnlichen Kraften. Und was passiert, wenn
ein Bosewicht ein junges Madel entfiihrt?
Richtig, ein Ritter kommt, um sie zu retten. In
diesem Fall Tempelritter Paul de Raque, der sich
mit Schwert und ein paar anderen Waffen

Ein guter Ritter bedient sich der List und schieBt die Gegner aus sicherer
Entfernung mit Pfeilen ab.

Ha, was wollt ihr denn mit euren lacherlichen Sébelchen? Hier, probiert mal
meine Axt!

GAMES Januar 200




PREVIEW

Das Schwert wurde magisch aufgeladen und erhilt dadurch eine héhere

Durchschlagskraft.

ausriistet, um dem abtriinnigen Gottesdiener
mal einen Besuch abzustatten.

Spielerisch ist Knights of the Temple ein
klassisches Hack’n'Slay. Dabei wurde Wert auf
ein maglichst einfaches Kampfsystem gelegt:
Standardmafig wird mit zwei Buttons ange-

Motion Capturing
Um moglichst realistische Bewegungen
arstellen zu kénnen, wird bei der Ent-
wicklung von Videospielen immer hiufiger
Motion Capturing-Verfahren angewendet.
- Im Filmgeschift ist diese Vorgehensweise
- langst ein alter Hut: Die Schauspieler werden
in hautenge Anziige gezwingt, welche an
markanten Korperstellen mit hellen oder gar
- leuchtenden Punkten versehen ist. Durch
- Videoaufzeichnung werden die Bewegungen
- direkt in den Computer ubertragen, der
“anhand der Leuchtpunkte ein dreidimen-
onales Abbild der Schauspieler und ihrer
Bewegungen generiert.

Priester und Palastwachen sind eine Sache, aber bei solchen

Héllenkreaturen wird’s langsam brenzlig.

griffen (normaler und starker Angriff), bei
Combos oder Finishing Moves werden die
Schultertasten zu Hilfe genommen. Auf Tas-

tendruck wechselt die Ansicht in die Ego-

Perspektive, um den Bogen einzusetzen. Spater
wird Paul auch Magie erlernen, um Heilzauber,
Schutzschilde oder Angriffszauber aufzurufen.

Schlachtfest

Bemerkenswert ist die klnstliche Intelligenz
der Gegner. Tauchen sie mal in Gruppen auf,
versuchen sie, euch einzukreisen und von
mehreren Seiten gleichzeitig anzugreifen. Im
direkten Schlagabtausch blocken sie Angriffe
gekonnt ab und 6ffnen ihre Verteidigungs-
haltung nur, wenn ihr euch verwundbar zeigt.
Fir weiteres Aufsehen sorgt die Grafik.
Aufgrund des historischen Hintergrunds ist das
Spiel im Mittelalter angesiedelt und geht somit

Beispiel Enclave (Xbox) oder Bald
Alliance (Xbox, PS2, GC) Dank Motion Capturing

. (siehe Kasten) sehen die Bewegungen der

einzelnen Figuren schon sehr realistisch aus.

- Wieselflink und duBerst stylisch wirbelt Paul

durch die gegnerischen Reihen und lasst sie die
scharfen Kanten seines Schwertes spiiren, was
in der Regel viele rote Flecken auf dem Boden
verursacht.

Finsteres Mittelalter

Aber auch der Rest stimmt: Bedngstigende
Umgebungen mit schummriger Beleuchtung
sorgen fur eine bedrohliche Atmosphire.
Unsere Preview-Version beeindruckte schon
jetzt mit superfliissiger und glasklarer Optik.
Selbst die Kamera, ein haufiger Schwachpunkt
in vielen Spielen, hat bisher noch keinen Arger

Ritter gegen Ritter: Einige Gegner sind ganz schén zihe Burschen und erfordern taktisches Geschick.

GAMES ' Januar 200
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PREVIEW

S 7% o %
k. 4
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Stimmungsvoll: Die Grafik lasst das Herz eines jeden Fantasy- und

Mittelalterfans hoher schlagen.

ausgelost.
verschiedel
ein paar Gl

ie zeigt die Umgebung aus
n Blickwinkeln und lasst sich um
in alle Richtungen schwenken.
Bei unserembisherigen Spielsessions empfan-
den wir es @ber kaum fiir notwendig, die Kame-
raperspekti¥en manuell verénderq Zzu mussen.

E

L

wurden ein paar Ratsel eingebaut. Meistens
sind diese nicht sehr schwer und beschranken
sich auf einfache Schliissel- und Schalterratsel.
Einige sind aber schon etwas kniffliger.
Wichtige Objekte werden wie Ublich durch

—— ::.;::'—'*th

%

Das Angriffsziel wird automatisch ausgesucht, kann aber auf Tastendruck
gewechselt werden.

Damit das Gemetzel nicht zu 6de bleibt,  Aufblinken gekennzeichnet. Mituﬁ%gr miissen
ein paar‘!ﬁHindemiéSg be?s%tigt *b_;;:ler zerstort
werden, um sie zu verf'éié:en. Jberhaupt gibt es

eine Menge Interaktion mit der?Urngebung.

Adelstitel
Knights of the Temple hat auf jeden Fall das Zeug

Auf Satans Spuren: Pauls Befreiungsfeldzug
fithrt ihn direkt in die Hélle.

zum Uberraschungshit, bei dem die Entwickler
aus den Fehlern vergangener Tage gelernt
haben (Enclave) und nun der Welt zeigen wollen,
was sie drauf haben. Und wenn sie nicht
zwischendurch von irgendwelchen Damonen
besessen werden, steht uns nachstes Jahr im
Marz ein fetter Geheimtipp insias! (SRO)

In der Unterwelt der Ddmonen dreht das Spiel
grafisch erst so richtig auf.

Ein Mann wie ein Baum, bereit, die Welt von den
Damonen der Finsternis zu bewahren.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: TDK Mediactive
Hersteller: !

| Internet: www.knightsofth .com
Genre: S ACT

Mirz 2004

100%

Von hinten anschleichen ist zwar nicht sehr fair, aber darauf kénnen wir jetzt keine Riicksicht
nehmen.
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Uben! Uben! Uben! www.codemasters.de
Bist Du der néachste Superstar? Beweise es bei , Deutschland sucht den Superstar”— dem originalen - e
Spiel zur Kult-Show. Im echten Show-Ambiente wahlst Du Deinen Style. Kéampfst Dich durch’s

Casting. Singst Dich nach oben mit 40 Top-Hits wie ,Let me entertain you”, ,| want it that way”,

.Oops | did it again”, ,Genie in a bottle” und vielen weiteren. Dein Rhythmus-Gefiihl entscheidet,
ob Du Deutschlands neuer Superstar wirst. ..

GENIUS AT PLAY"
Deutschland sucht den Superstar, eine Produktion der GRUNDY Light Entertainment GmbH im Auftrag von RTL, basierend auf einem Format von 19 TV Limited und

FremantleMedia Operations BV. © GRUNDY Light Entertainment GmbH 2003. © RTL Television 2003. Vermarktet durch RTL Enterprises GmbH. Licensed by FremantleMedia
Licensing Worldwide. Alle weiteren Copyrights, Warenzeichen und Logos gehéren den jeweiligen Eigentiimern und werden von Codemasters unter Lizenz benutzt

-



Merke: Niemals neben einem James Bond
fahren! Es konnte heifl werden.

R,

Bond hat Combos drauf, die es ihm erméglichen,
auch gegen mehrere Gegner gut auszusehen.

Ist der Gegner in Uberzahl, empfiehlt sich der
Riickzug.

lles oder Nichts — kaum ein anderer Titel
m vergangener Bond Spiele- oder Filme
traf das Wesen des britischen Doppelnull-
agenten besser. Im nun fiinften Spieleauftritt
des Mr. Bond, setzt Electronic Arts wieder auf
die Verfolgerperspektive. Diese Wahl lasst sich

wunderbar mit einigen neuen Features

Nahe eines Geldnders, geniigt ein Schlag und
der Unhold fliegt.

erkldren. Auffélligste Neuerung ist das Q-Seil,
das Bond nun jederzeit einsetzen kann, um an
vertikalen Gegenstdnden hinunterzuklettern.
Produzent Scott Bandy und sein Team haben
diese Klettereien richtig ins Gameplay in-
tegriert. An vielen Stellen werdet ihr einfach aus
einem Fenster springen oder euch geféhrliche

Pierce Brosnan wurde im Spiel hervorragend
getroffen. Die Scans sind tduschend echt.

Schluchten hinabstiirzen mussen. Diese Ab-
schnitte spielen sich dann wie kurze Shoot'em-
Ups. Lasst sich Bond etwa eine Mauer hinab,
lauern auf Balkonen oder Vorspriingen Gegner,
die mit dem umfangreichen Waffenarsenal
bekdmpft werden mussen. Der zweite wichtige

Grund ist die starkere Ausrichtung des

Die MP5 in Bonds Handen rdaumt mit den Kerlen
schon auf, das ist sicher.

NGAMES | Januar 2004



“Bond ist eben ein
Actionman”

Im Gesprach mit Alles oder Nichts-
Produzent Scott Bandy

N-Games: Wie viel Freiheit habt ihr eigentlich
bei der Entwicklung eines Bond-Spiels?

Scott Bandy: Nicht soviel, wie wir gerne
héatten. James darf beispielsweise nur schie-
Ben, um zu téten. Verletzende Schiisse gibt ein
Doppelnullagent nicht ab. Das ist eine Auflage
der Autoren und der Filmlizenzinhaber.

N-Games: Darf James sich aus demselben
Grund auch nicht an Gegnern vorbei schlei-
chen?

Scott Bandy: Ja und nein. Die gleichen Leute
wiirden das nur ungern sehen, Aber ich finde
auch, dass diese Schleicherei, wie sie Sam
Fisher praktiziert, nicht zu Bond passen wiirde.
Er ist ein Actionman und kein Schleicher.

N-Games: Kannst du uns was tber die
Linkfunktion zwischen GCN- und GBA-Version
erzdhlen?

Scott Bandy: Das ist wirklich ein sehr cooles
Feature. Der GBA wird durch die Verbindung
mit der GameCube-Version zum "Q-
Transceiver; der dem Spieler auf dem Display
Tipps gibt, um die Cube-Version wirklich mit
Agentenstil zu bestehen.

N-Games: Eine Sache interessiert unsere
mannlichen Leser brennend: Wie war die Ar-
beit mit Heidi Klum?

Scott Bandy: Oh, Heidi ist eine sehr nette und
gut aussehende Frau. Sie ist zwar stdndig im
Stress, nahm sich aber die nétige Zeit, um alle
Arbeit mit uns zu erledigen. Nur das Spiel
selbst zu spielen, das ist nicht so ihr Ding.
Wahrend der Arbeit mit ihr war meine eigene
Frau immer skeptisch, ob ich tiberhaupt wie-
der nach Hause komme (lacht).

N-Games: Danke fur das Gesprach.

Verfolger werden wenig SpaB3 haben.

Bonds Moped wurde natiirlich vom Altmeister Q bearbeitet. Seine

PREVIEW

Gameplays auf den unbewaffneten Nahkampf.
Einige nette Combos und Entwaffnungsaktio-
nen machen diesen Teil des Spiels sehr unter-
haltsam.

Der BeiBer, Heidi und ihr

007 wird sogar Gegensténde einsetzen kénnen,
die er im Raum findet. Flaschen verwendet der
feine Herr nur im abgebrochenen Zustand und
Stuhle zieht er seinen Gegnern mit Vorliebe von
hinten Uber den Schéddel. Stealth-Gameplay
wurde {berraschenderweise wenig ins Spiel
eingebaut. lhr kénnt euch zwar an Wande
driicken und um Ecken lugen, aber nicht durch
ganze Levels schleichen. Frither oder spéter
kommt es zum direkten Duell mit Handlangern
des russischen Lumpen Nikolai Diavolo, der es
in typischer Bond-Manier auf die Weltherrschaft
abgesehen hat. Schitzenhilfe bekommt
Diavolo tibrigens vom legenddren BeilRer, der
fir Geld alles macht. Als Bond Girls Serena St.
Germaine und Katya Nadanova agieren diesmal
die digitalen Abbilder von Shannon Elizabeth
und Heidi Klum.

Bond wére nicht Bond ohne einen fahr-
baren Untersatz. Aus diesem Grunde werdet ihr
ua. auf dem neuen Motorrad-Prototypen
Triumph TT600 Platz nehmen und einen Zug
verfolgen. Hier, wie auch in den Momenten, in

Die Fahrabschnitte sind Need for Speed inspiriert,
ihr kénnt dabei aber noch mit Raketen feuern.

denen ihr auf das Gaspedal eines
Aston Martin Vanquish und
Porsche Cayenne tretet, merkt ihr,
dass das Need for Speed-Team bei
der Entwicklung mit Rat und Tat zur
Seite stand. Die Fahrsequenzen spie-
len sich schon jetzt sehr gut.

Bis jetzt sieht es so aus, als passe
alles zusammen. Actionreiche
SchieRRereien, blitzschnelle Fahr-
abschnitte und eine viel ver-
sprechende Grafik. Bei dieser
Qualitat ist es nur noch eine Frage der Zeit,
wann der erste Bond-Film von einem Spiel
beeinflusst wird. (BS)

g £ u
Diesmal ist der Nahkampf die Spezialitit des
Mi6-Agenten. Die Animationen sind super.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Electronic Arts
Website: www.electronic-arts.de
Genre: ACT
Erhaltlich: 20.02.2004

RIS EOED RRE SO N e RN W
0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK

LiebesgriiBe aus L.A.: Der beste Bond
seit Rare?

TENDENZ
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KIRBY AIR RIDE

Oder: Das Spiel mit dem "Ach, den gibt's ja auch noch!"-Helden.

irby ist schon ein seltsames Kerlchen:
m Ein rosa, kugelrundes Wesen mit kleinen
Fligeln, welches durch kitschig-bunte Fantasie-
welten tappst und durch Aufsaugen der Geg-
ner deren Spezialfdhigkeiten annimmt. Bisher
tat er das in gewdhnlichen Jump'n’Run-Spielen,
jetzt ist Kirby unter die Rennfahrer gegangen.

Himmelsreiter

Allerdings misst ihr nur lenken und
bremsen, das Beschleunigen Gbernimmt Kirby
selbst. Wahrend ihr mit A auf die Bremse tretet,
erzeugt ihr einen Turbo-Boost, der sich beim
Loslassen in einem kleinen Geschwindigkeits-
schub entladt. Auf langen Geraden macht das
wenig Sinn (und kann unter Umstanden sogar
Geschwindigkeit kosten), in engen Kurven
hingegen konnt ihr durch geschickten Einsatz
dieses “Brems-Turbos” an euren drei Gegnern
vorbei ziehen.

Neben vielen verriickten Rennstrecken gibt
es bei Kirby Air Ride auch mehrere Vehikel mit
unterschiedlichen Eigenschaften. Anfanger
greifen zum sehr einfach beherrschbaren Stern,
wahrend Profis in einem futuristischen Cruiser
Platz nehmen, der sich nur wahrend der

Minispiel fiir zwischendurch: Ein kleines Rennen
aus der Vogelperspektive.

Bremsphase steuern
lasst. Und da es sich
bei Kirby Air Ride ja
um einen waschech-
ten Fun-Racer fir
Multiplayer handelt,
kénnen sich die Teil-
nehmer auch gegen-
seitig angreifen: Wah-
rend des Rennens er-
scheinen andere We-
sen, die Kirby auf-
saugt und somit ihre
Fahigkeiten  tber-
nimmt, wodurch er
sich zum Beispiel in
einen Schwertkamp-
fer oder einen Feuer-
ball verwandelt. Oder
ihr benutzt die ganz normale Wirbelattacke, um
euch die Gegner vom hals zu schaffen.

Kawumm! Kollisionen mit den Gegnern schiitteln euch kréftig durch und
werfen euch zuriick.

Kirby vernetzt

Wie der Genre-Kollege Mario Kart: Double
Dash!! verfligt auch Kirby Air Ride lber einen
LAN-Modus, mit dem sich per Breitband-
Adapter vier GameCubes vernetzen lassen.
Natdrlich kénnt ihr auch zu viert im Splitscreen
auf einem Bildschirm spielen. Oder aber auch
mit zwei Cubes mit jeweils zwei Spielern_pro
Konsole. Beim Spielen der US-Version gefiel u
spontan das rasante Tempo und der Ide:
reichtum, allerdings erschienen uns die Ren
doch etwas hektisch und unubersichtlich. OB
darunter der Spielspall leidet, erfahrt ihr
Anfang nichsten Jahres in unserem Test. (SRO)

Kirby hat durch rabiate Fahrweise sein Fahrzeug
geschrottet und lduft nun zu Full weiter.

Ll
KURZ + KNAPP

e Vertrieb: Nintendo
Hersteller: HAL Laboratories
Website: www.nintendo.de
Genre: RSP
Erhiltlich: Q1/2004

FERTIG GESTELLT

B RS [ BRREH BRSBTS BEeH RSt RN
0% 50% 100%

Schnelles, buntes Rennspiel mit Hang
zum Chaotischen.

Auch Kirby Air Ride kommt nicht ohne die
Rennspiel-typischen Beschleunigungspfeile aus.

TENDENZ
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CHARTS

Die Softwareflut der letzten Ausgabe blieb nicht ohne Auswirkung auf
die Charts.Neben dem verdienten ersten Platz des Kartpiloten Mario, hat
sich nahezu die komplette Top Ten-Riege erneuert. Erfreulich gut
verkauft sich auch Activisions True Crime. Vielleicht bestérken die guten
Verkaufszahlen eines solchen Titels auch andere Publisher, mehr Spiele
mit blauen und roten USK-Stickern in die GameCube-Regale zu legen.

" GameCubeTop 20

Monat Monat Titel

Vertrieb  Wertung
- Mario Kart: Double Dash!!  Nintendo  94%

- F-Zero GX Nintendo  93%
- Star Wars: Rebel Strike Activision  83%

W ESE —

® 4 - True Crime; Streets of LA, Activision  87%
5 - Worms 3D Atari 89%

® 6 - HdR: Riickkehr des Kénigs  Electronic Arts83%
7 - FIFA Football 2004 Electronic Arts80%

® - The Simpsons.Hit & Run  Vivendi 77%

1 4 Viewtiful Joe Capcom 87%

v 1 1 Soul Calibur 2 89%
Zelda:The Wind Waker Nintendo  95%

12 P
v 13 3 P.N.03 Capcom 83%
14 7

Resident Evil Zero Capcom 86%

v 1 6 Wario World Nintendo  85%

5
16 10 Star Wars:Rogue Leader2 EA 93%

Wil 7 12 NFL 2K3 Sega 90%
18

13 JediKnight ll: Jedi Outcast Activision  80%
8

¥ 19 14 NHL 2K3 Sega 5%
20

15  Super Bust-A-Move Allstars Ubi Soft 70%

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

=y ‘O B

Nintendo

Wer von uns abgedruckt wird, erhilt zur Belohnung ein GameCLiBe—Sgég%?
das nix? %1,@;« s
'

BriStein Verlag GmbH

“Meine Alltime Favs"
Kantstr. 5-13 - 44867 Bochum

oder per E-Mail an:
posthuette@bristein.com

Platz
1

Titel
Super Mario 64

Hersteller
Nintendo

System
N64

2 Zelda:Ocarina of Time  Nintendo N64
3 Secret of Mana Square SNES
4 Metroid Prime Nintendo GameCube

5 Indiziert Rare N64
4

Turok:Dinosaur Hunter ~ Acclaim N6

6

8 Advance Wars Nintendo GBA

9 Castlevania IV Konami SNES

10 Splinter Cell Ubi Soft GameCube

Ann-Katrin Miller (21) Husom

Game

Diesen Letzten
Monat Monat Titel

& 1 1 Pokémon: Rubin Edi

z 2 Pokémon: Saphir Edition
3 3 Zelda: A Link to the Past
= Advance Wars 2

Nintende
Nintendo
Nintendo
Golden Sun Nintendo

Metroid Fusion Nintendo

4

5

A i
7 5 Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition Konami
8 6 Super Mario Advance 2

Golden Sun 2

Donkey Kong Country

Nintendo
9 -
10 9

Nintendo

Nintendo

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

US-Bestseller

Nicht daran stéren, wenn in den US-Top Ten gpfefé
noch nicht im Handel sind. Auch Vorbestellun

Platz Titel ‘ ;
1 Mario Kart:Double Dash!!  Nintendo
NfS: Underground EA Black Box

tauchen, die

Nintendo
EA

2

3 LotR:Return of the King EA EA
4 True Crime: L.A.
5

Luxoflux Activision

THUG Neversoft Activision

Star Wars: Rebel Strike Factor 5 LucasArts

6
7 Simpsons: Hit & Run Sierra Vivendi
8 F-Zero GX AV Nintendo
9 Finding Nemo THQ THQ

10 Madden NFL 2004 EA Sports EA
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum tberzeugen kann,
erhilt er eine solche Traumwertung.
90%-94% Nur wer die 90%";;9/

Marke erreicht oder Gberschreitet,

bekommt unseren Award. Diese

Spiele sind handwerklich nahezu

perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zihlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen.
wieder fesselnd!

60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Mangel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt’s hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-

Immer

mierer die Arbeit besser gespart hatten,
10%-29%  Miese Ideen,
dilettantisch umgesetzt. Ab hier ver-
leihen wir den Loser!

unter 10% So miese Spiele gibt’s fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch
keines, aber wer weil3, was die Zukunft alles
bringt...

01}

E 5688 B E8 B BEE

-
~

Genre-Checker:
was gespielt wird, erklaren wir geeignete
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Anteile.

Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert?
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos

Damit du stets weildt,

online!
Erhdltlich: Wann kommt das Spiel in den
Handel?
Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?
Eingewdhnung: Wie lange dauert der
Spieleinstieg?
Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?
USK: Wer darf das Spiel kaufen?
Preis: Was musst du flir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.
Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, Dauerspall und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet,

Das hat uns besonders gefallen!
E Das uns tierisch angenervt!
Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fir
die ganz faulen Leser!
Alternative: Was steht wahlweise im Laden?
Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird
nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

[F] Vertrieb: Capcom
EB Hersteller: Capcom
[T Internet: WWW.Capcom-europe.com
[H Erhiltlich: 31.10.03 Spieler: 1 [H
[I3 Sprache: englisch USK: ab 12 [F]
Eingew8hnung: 15min. Preis: ca.60 € E[1
Schwierigkeitsgrad:
1] [k i ek pp—
leicht normal schwer
Grafik: '@ Yy
Sound: didin
12 ] Gameplay: Lg u L" f o
Dauerspafl:

CICICIC e
CICIC IR

tolle Spezialfihigkeiten
abwechslungsreich

macht Spaf8
14
i zweischneidige Technik

Multiplayer:

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

Mega Man Network Transmission

3 ca.60€

Capcom
Ausgabe 8/02: 73%

—
17 BEWERTUNG

Spiele Top 3:
@ Zelda Collector’s Ed
© NFL Street

Buch: Hesse: Eigensinn macht Spa
Film: Findet Nemo

CD: Thin Lizzy: Live and Dangerous
Und sonst: Dankt Sabine fir die
Hobbits!

Tom Gerlach
Spiele Top 3:

© Wallace & Gromut
in Project Zoo

@ Starsky & Hutch

© Billy Hatcher & the Giant Egg
Buch: Genial Kochen mit Jamie Oliver
Film: Findet Nemo

CD: SUPERHits: Die schénsten Schlager
Und sonst: Mochte auch einen

Clownsfisch haben

Bjorn Seum
Spiele Top 3:

@ Prince of Persia (I
© NFL Street

Buch: Kushner: Masters of Doom

Film: Findet Nemo

CD:Blink 182:Blink 182

Und sonst: Sucht die ultimative

Silvesterparty.

Karsten Rohlof
Spiele Top 3:

© Judge Dredd:

Dredd vs. Death

@ Road Kill (import) -
© Batman: Rise of Sin Tz& i
Buch: Diirr: Ddmono-Magie

Film: Der Poet

CD: Knorkator: Bése

Und sonst: Findet Weihnachtslieder

gruselig.

Stefan Schroder @
Spiele Top 3: ?

@ Mario & Luigi d

© NFL Street

Buch: Kistenmacher: Simplify your ﬁ e
Film: Herr der Ringe: Die Rickkehr
des Kénigs

CD:REM.:Best of 1998-2003

Und sonst: Muss sich langsam mal

um Weihnachtsgeschenke kiimmern.

Benjamin Kegel. Wiy
Spiele Top 3:

@ TH.UG. p

© Medal of Honor: Risfh

© Need for Speed:
Underground

Buch: Primal Rage: The Avatars

Film: HdR: Die Rickkehr des Konigs
CD: Haggard: Awakening the Centuries
Und sonst: Kann keine feuchten Wénde
mehr sehen.

Christian Schmlg;m

Spiele Top 3:

@ Gladius e,
@ Eternal Darkness ’\P /
© Trues Crime: Streetm
Buch: Michael Moore: Dude where is
my Country?!

Film: Freddy vs. Jason

CD: Iniquity: The Bullets Breath

Und sonst: Will, wenn er groB ist, den

gleichen Job wie Jason haben!
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Die Kapseln werden zufillig gewiahlit und
machen das Spiel sehr vom Gliick abhéngig.

Damit es im Einspielermodus etwas ziigiger
voran geht, ziehen alle drei Bowser gleichzeitig.

(&> |Was fiir ein Gl
[EER {Und viel Erfolg noch!

MARIO
PARTY

Der Multiplayer-SpaB geht in die
flinfte Runde! Ein Grund zum Feiern? m

eutzutage kommt kein Spiel mehr ohne
¥ Story aus, und sei sie auch noch so flach:

Ithraumland Insomnien ist in Gefahr, denn
0 iser will all die.schonen Traume zerstéren
und dara s finstere Visionenverstellen. Eure
Aufgabe ist natliglich, ihn aufzuhalten. Klingt
wahnsinnig spannend, was? Na, dann mal rein
ins Vergniigen...

It's party time!

Insomnien besteht aus fiinf Welten, welche
durch 3D-Spielfelder verkorpert werden. Wie
bei einem normalen Brettspiel auch, wird der
Reihe nach gewiirfelt und gezogen. Es gehen
stets vier Spieler an den Start, wobei fehlende
menschliche Spieler durch computergesteuerte
Mini-Bowser ersetzt werden. Jeder Spieler
mit 20 Minzen und durch die
chiedenen Felder kénnt ihr
anen oder verlieren. Wer alle Miinzen

Miinzen

gewonnen. So viel zu den

ausspucken. Die Wirkung dieser Kapsel ist
zufallsabhdngig und kann frei auf dem
Spielfeld platziert werden, um dort entweder
die eigene Spielfigur oder den Gegner zu
treffen. Kommt also eine Figur auf ein so
“prapariertes” Feld, tritt die Wirkung der Kapsel
ein und erlaubt dem betreffenden Spieler zum
Beispiel, noch einmal zu wiirfeln, klaut ihm ein
aar Miinzen oder setzt ihn an einen anderen
)it des Spielfeldes. Ob diese Idee wirklich so
gelEhgen ist, darf angezweifelt werden, da der
Glucksfaktor dadurch stark in die Hohe
getrieben wird. Die Entscheidungsmég-
lichkeiten auf dem Spielfeld sind ziemlich
trivial und bei kritischer Betrachtung auch
unsinnig, da ja sowieso alles von Glick und
Zufall abhéngt.

Neben ein paar weiteren “gewdhnlichen’
Aktionsfeldern, durch die ihr zum Beispiel eure

1

Gegner beklauen konnt, fiihren einige Felder zu
den bekannten Mini-Spielchen. Entweder han-
delt es sich dabei um Vs.-Matches fiir alle vier
Spieler, oder um Duelle, wenn sich die
Laufwege zweier Spieler kreuzen. Falls sich mal
drei Spieler tber den Weg laufen sollten,
kommt noch Toad als Aushilfe hinzu. Bei den

Donkey Kong hat uns soeben zehn Miinzen
geschenkt. Feine Sache, immer her damit!

32

NGAMES | Janua

Nahkampf mit Schildern - in der Welt von Mario
Party geht alles véllig gewaltfrei zu.

Driickt auf dem Controller abwechselnd L und R,
um dem Wirbelsturm zu entkommen.




Ich hab da mal‘ne Frage...

Nintendo gestattete uns zwei Interviewfragen an Game

Director Kenji Kikuchi:

Mit dem fiinften Output der Mario Party-Serie sc

eint das

Spielprinzip doch etwas in die Jahre gekommen zu sein. Warum soll man sich

Teil 5 kaufen, w

nn man schon einen der Vorgdnger hat?

K.K.: Nun, schlieBlich gibt es 75 brandneue Mini-Spiele! Was wir beibehalten
haben, ist der benutzerfreundliche Stil der Mario Party-Serie. Das
grundlegende Gameplay ist jetzt noch besser geworden. Probiert es aus!

Warum gibt es noch kein Mario Party fiir den GBA? Der bietet sich fiir

diese Art von Spiel ja geradezu an.

AT AT
B e

K.K.: Wenn es um Minispiele geht, ist der GBA in der Tat unschlagbar. Andererseits braucht ein Mario Party
fur den GBA auch einen starken Einzelspieler-Modus. Ein solches Party-Spiel soll nicht nur die Vorteile
eines tragbaren Systems ausnutzen, sondern auch Spall machen, wenn man es nur allein spielt.

Mini
und 4
hr kannt

Also

Die drei kleinen Bowser werden entsprechend
ihrer Panzerfarbe RGB genannt.

Bevor man sich an ein Mini-Spiel wagt, kann
man es beliebig oft trainieren.

=

Ob die Aktionsfelder uns nun Miinzen geben
oder nehmen, ist allein vom Gliick abhéngig.

Teamwork ist Trumpf: Im richtigen Timing
stampft ihr abwechselnd auf den Dosendffner.

S - A%y i ‘ !
Einer gegen drei: Wario versucht, den UFO-
Strahlen der zu entkommen.

Hurra!
. Willkommen beim Minispial=Turniar!

Sitten und Gebréuche wie bei den Piraten: Wer ein Minispiel verliert, muss

{iber die Planke gehen.

Mario im Wilden Westen: Sobald der Shy Guy das Schild zeigt, muss die
richtige Taste gedriickt werden.
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Mini-Spielchen hat sich Nintendo wieder
einiges einfallen lassen. Einige Variationen
haben wir euch in unserem Preview in der
letzten Ausgabe bereits ndher gebracht, aber
natirlich beinhaltet das Spiel noch viel mehr -
zu viel, um hier alles aufzuzadhlen.

Spielwiese

Ein paar Beispiele sollten dennoch
genannt sein. Beim “Kubus der Verdammnis”
rollen die Spieler mit Wiirfeln umher und
versuchen, sich gegenseitig platt zu
walzen.“Shy Guys High Noon" ist ein Western-
Duell, bei dem mdglichst schnell eine
gezeigte Taste gedriickt werden muss. Im
“Labyri-Wummp” muss man sich den Weg
durch ein Labyrinth bahnen, wobei die Winde
im Boden versteckt sind und erst bei An-
naherung herausgeschossen kommen. Beim
Blocksprung hiipft man eifrig umher und muss
maglichst viele unsichtbare Notenblocke
finden. Diese Aufzdhlung konnte man jetzt
stundenlang weiterfihren - rund 75 Mini-
Spiele gibt es insgesamt. Angeblich sind sie alle
neu, aber da das Gameplay oft sehr reduziert ist

Einer gegen drei: Lasst euch nicht von den
groBen Wiirfeln platt walzen!

Wario ist auf einer Art Warpfeld gelanclet und wird nun von elnem Fisch auf ein anders Feld gebracht.

kommt ma

Benjamin Kegel

(sind halt Mini-Spiele), gibt es nicht nur unter
den Spielchen selbst, sondern auch zu den
Mario Party-Vorgidngern. teilweise grofle
Ahnlichkeiten. Man muss den Entwicklern aber
zugestehen, dass sie diese ziemlich simplen
Spielmechaniken rec i
haben und dass einem rch die reine
Menge schon genug Abwec ng geBoten
wird. ¥
Wie viele andere Mario-Titel auch, ist Mario-
Party 5 sehr... sagen wir mal “familienfreundlich”
zugeschnitten. Knallharte Action kann man
hier freihch nlcht [ , das Spiel lauft
r oben erwdhnte
t nur auf dem Splels

nur dann richtig Stimmung auf,
zu viert vor der Glotze hangt. Alleine wird
das Spiel erschreckend schnell 6de. Nun gut,
das war bei Maria Party ja schon immer so, aber
es kann nicht deutlich genug betont werden:
Mario Party 5 ist in erster Linie ein Multiplayer-
Spieéi.-

gern verzichtet...

“'man bekommt.

Die zweite Meinung

Wenn in der Stadt ein neuer Fresstempel aufmacht, freut man sich,
pflanzt sich rein und génnt sich einen Burger. Der schmeckt
vielleicht das erste Mal auch noch richtig klasse. Wenn man dann
aber vier Jahre lang immer denselben Burger vorgesetzt bekommt,
kommt er einem irgendwann zu den Ohren raus. Sicher, vielleicht
e Gurke oder eine neue Sofle zum Rezept dazu, aber
der groB3e Reil3er ist er einfach nicht mehr. Genau das Problem hat
auch Mario Party. Es wird langsam fade. Und immer noch nerven
die nicht wegdriickbaren Textboxen. Auf diese Zutat hatten wir

The same procedure...

“Hast du einen, kennst du alle} kénnte man
bei solch einem Titel sagen. Denn im Grunde
hat sich das Look & Feel von Mario-Spielen seit
Jahren kaum gedndert: Mario, Luigi, Peach, Shy
Guys, Wummps, Goompas, Koopas, Pilze, Sterne
undsoweiterundsofort... Das Ganze ein bisschen
an die heutige Technik angepasst, fertig ist der
Nachfolger. Okay, das ist beim neuesten Mario
Kart auch nicht anders, aber wahrend es hier
immerhin deutliche spielerische Fortschritte
gibt, wirkt Mario Party 5 dann doch ziemlich
altbacken. Vielleicht bietet das Spielkonzept
auch keinen Platz fiir spielerische Innova-
tionen? Einen Vorteil hat die Sache aber: Bei
Marie Party 5 kann man sich sicher sein, was
n (SRO)

CENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Hudson Soft
Internet: www.nintendo.de *
Erhéltlich: Jetzt! Spieler:
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewbhnung: sofort Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
i e S
leicht normal schwer
s s
i PP 7 7
Sound: w@@u i
Gameplay: @@ L
Dauerspafi: @@ @ o
Mutiplayer: (404 14 14 12

75 neue Mini-Spiele
leicht zugdnglich

im Grunde nix Neues
sehr gliicksabhéngig

Wie immer: Zu viert ganz spaBig, alleine
ode.

Super Monkey Ball 2 Sega
ca.60 € Ausgabe 3/03: 89%

sewerrune ) ) /)
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* Analog Controller
* RGB-Cable

* Memory Card 4 MB (59 Blécke)
* Extension-Cable 2 Meter

® Uber 1000 Cheats fiir PAL-Spiele vorinstalliert

» Uber 2500 Cheats fiir japanische und US-Games vorinstalliert
® Jederzeit und einfach um neue Cheats erweiterbar

® Es wird keine Memory Karte bendétigt

» Ermoglicht das Spielen importierter Spiele obne Modifikationen

am Nintendo GameCube®

* Spezielle Soft-Touch Gummierung
* 2 Vibrationsmotoren

* Ergonomische Form

* Extra langes Anschlusskabel

* 5 Aktionsknépfe

* 2 analoge Joysticks

* 1 Digital-Steuerkreuz " 99
* 2 analoge Triggerbution €
* Turbo-Funktion @

* Einfaches und intuitives Menii System
* Keine Programmierkentnisse erforderlich
* Die einzige Cheatware fiir den Nintendo GameCube®

* Memory Card 4 MB (59 Blécke) € 5,99
* Memory Card 8 MB (118 Blécke) € 10,99

® Memory Card 16 MB (251 Blécke) € 15,99
* Memory Card 64 MB (1019 Blocke) € 24,99

GAME PORT

* Neuer Weg um GameBoy®Advance Titel iiber den
GameCube® auf dem Fernseber zu spielen

* Einfach den Advance Game Port an den Memory
Card Slot des GameCube® anschlieflen

* Ermdglicht das Spielen von GameBoy Advance®
Titeln mit dem GameCube® Controller

* Der Advance Port funktioniert mit hunderten von
Spielen, u.a. Pokémon Rubin, Pokémon Saphir, usw.

® Plug an Play Technologie

* Klein, leicht und portabel

e 34°°

interactive



onus-Disc? Welche Bonus-Disc? Tja, wer
B sich diese Frage stellt, hat wohl weder
die letzte N-Games aufmerksam gelesen, noch
beim Videospiel-Fachhandler die Augen offen
gehalten. Diese Bonus-Disc ist namlich Bestand-
teil des Mario Kart: Double Dash!! Limited Edition
Paks (siehe News in N-Games 12/03). Auf ihr
befinden sich die Zelda-Episoden The Legend of
Zelda (NES), The Adventure of Link (NES), Ocarina
of Time (N64), Majora’s Mask (N64) und eine
20mindtige, spielbare Demo zu The Wind Waker
(GC). Nun ja, die Wind Waker-Demo lassen wir
jetzt mal auBen vor, aber die anderen Spiele
schauen wir uns genauer an.

The Legend of Zelda

Die Kombination aus Action und packender
Story war 1987 etwas vollig Neues und legte
den Grundstein fiir nachfolgende Adventure-

2OUS TO GO
AKE THIS.

-

Die beiden NES-Spiele sind leider noch englisch-
| sprachig.Na ja, so viel Text gibt es da ja nicht.

Spiele. Aus heutiger Sicht-wirkt das Spiel schon
etwas antik — nicht nur grafisch, sondern auch
spielerisch. Das Faszinierende ist aber nicht das
eigentliche Spiel an sich, sondern die Ent-
deckung, welche Bestandteile und Spielele-
mente sich noch heute in aktuellen Action-
Adventures wieder finden. Seien es die Ratsel,
die Gegner, das Leveldesign oder die Waffen -
einige Dinge waren damals so wegweisend und
innovativ, dass sie sich bis heute gehalten
haben.

The Adventure of Link

Zelda Il fallt gegenlber den anderen Zelda-
Spielen deutlich aus dem Rahmen, da es vom
urspriinglichen Zelda-Gameplay abweicht und
deutliche Rollenspiel-Einfliisse hat. Sobald Link
ein Dorf betritt oder mit Feinden in Berlihrung
kommt, schaltet das Spiel auf eine 2D-Seiten-

Okay, die Dungeons waren damals vielleicht nicht
ganz so ausgekliigelt, wie in heutigen Spielen.

ansicht um. Link kann springen, erhélt Erfah-
rungspunkte und kann im weiteren Spielverlauf
zusatzliche Kampftechniken und Zauberspri-
che erlernen. Auch die Dungeons werden in
2D-Seitenansicht dargestellt, durch die sich Link
in der Regel von links nach rechts fortbewegt.
Abgesehen vom Hauptcharakter und der Story
wirkt The Adventure of Link schon fast wie ein
vollig anderes Spiel, weshalb viele Zelda-Fans
mit diesem Teil wohl weniger anfangen
kénnen. Das soll natirlich nicht hei3en, dass
Zelda Il irgendwie schlecht ware. Fir sich
genommen ist es wirklich gut, es ist nur halt
etwas "anders’.

Ocarina of Time

Als die N64-Fortsetzungen nach scheinbar
endlosen Verschiebungen endlich erschien,
wurden alle Erwartungen turmhoch lber-

| Wegen der Katastrophe spielt Majoras Mask in
| einer dreitigigen Endlosschleife.




In Majora’s Mask verwandelt sich Link mit einer
Maske in einen Goronen und walzt alles nieder.

troffen. Fans und Fachleute waren véllig aus
dem Hauschen und warfen mit Héchstnoten
und Superlativen nur so um sich. Viele Spieler
wiirden Ocarina of Time heute noch als das
beste Videospiel aller Zeiten bezeichnen. Denn
auch nach fiinf Jahren hat das Spiel nichts von
seiner Faszination verloren. Die 3D-Umsetzung
ist absolut perfekt gelungen, und erneut
dienten zahlreiche Spielelemente als Vorbild fiir
nachfolgende Genre-Kollegen.
GameCube wurde die Grafik ein wenig
Uberarbeitet und sieht nun viel schérfer und
klarer aus. Statt mit den C-Buttons des N64-
Controllers ruft man auf dem Cube die Items
nun mit dem C-Stick auf - nach etwas Umge-
wohnung klappt das wunderbar. Unsere dama-
lige Wertung von 98% kénnen wir auch heute
nur doppelt und dreifach unterstreichen!

Fir den

Majora’s Mask
Nach dem gigantischen Erfolg von Ocarina of
Time durfte ein Nachfolger natirlich nicht fehlen.
Majora’s Mask bot erneut viele neue, tolle Ideen,
die seinerzeit aber nicht bei allen Spielern
gut ankamen. Besonders heikel ist die
Zeitschleife: Innerhalb von drei Tagen
stiirzt der Mond auf die Erde, und mit
Hilfe der Ocarina kann Link wieder an
den Anfang zurlick springen, um
alle Aufgaben innerhalb des
Zeitlimits zu l6sen. Zweite
wichtige Neuerung sind
die Masken, durch wel-
- che Link spezielle Fa-

Der Waldtempel in Ocarina of Time sorgt mit sei-
nen verdrehten Korridoren fiir Kopfzerbrechen.

N
Pl

sich sogar in andere Lebensformen
(Zora, Goron, Deku) verwandeln
kann. Ratselfreunde werden
angesichts der mageren vier
Dungeons etwas enttduscht sein, und
wer es nur aufs reine Durchspielen an-
legt, hat von Majora’s Mask nicht viel.
Jager und Sammler hingegen freuen sich

GENRE-CHECKER

ACT
30%

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Nintendo

Uber die vielen Side-Quests abseits der Hersteller: Nintendo

B e iin Internet: www.nintendo.de
P g- Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
x Sprache: deutsch USK: ab6

Fazit Eingewdhnung: 30 min. Preis: -
Der einzige Nachteil an dieser Schwierigkeitsgrad:

Collector's Edition ist, dass man sie nicht NI M W ——

einzeln im Laden kaufen kann. Zu Redak-\ 'elht mormal telino

tionsschluss war sie zumindest noch im Sterne- The Legend of Zelda

katalog auf der Nintendo-Homepage erhiltlich, i

allerdings zu einem happigen “Preis” von 4500 Grafik: [ ididiadia

Sternen. Schade, denn so eine Compilation Sound: L’ g i idg

sollte absolut jedem GameCube-Spieler ver- Gameplay: w l" Qﬂ 7

gonnt sein! (SRO) Dauerspa: (FIALF 7 7

Multiplayer: nicht vorhanden

The Adventure of Link

Grafik:

Migig. g

Sound: #
Gameplay: w w @ i
Dauerspaf: (4 M 4 -
Multiplayer:  nicht vorhanden

'\ Ocarina of Time

\ Grafik:

Sound: t" L" U ’ "
Gameplay: M U E’ @ k’
Dauerspall: [ (4 (4 (44
Multiplayer: nicht vorhanden

Majora’s Mask

Grafik: CHC I

Sound: Figg « -
Die Ocarina of Time ist das wichtigste Utensil gemete); M u w w £
und gibt dem Spiel somit seinen Namen. Dauerspafl: u g @ g -

Multiplayer: nicht vorhanden

(0 B TR

eV ey

vier Zelda-Spiele auf einmal
zeitlose Klassiker
Nostalgie-Feeling

nicht einzeln im Laden zu kaufen

Wer diese Bonus-Disc hat, darf sich
gliicklich schétzen!

Zelda: The Wind Waker Nintendo
ca.60 € Ausgabe 5/03:95%

Verschiedene Riistungen fiir Spezialfdhigkeiten:
Eine blaue Riistung ldsst Link unter Wasser atmen.



Alter Film, neues Spiel - was ist davon zu halten?

v ir erinnern uns: Vor zwei Jahren lief
A 0 Harry Potter und der Stein der Weisen
nicht nur im Kino, sondern wurde auch fir die
PlayStation versoftet. Nun werden auch aktuelle
Konsolen mit einer Umsetzung begliickt.
“Kommt die nicht etwas spat?; mag man sich da
fragen. Nun, aus der Sicht von Electronic Arts
macht das schon Sinn: Erstens kammt Harry

Potter immer gut an, zweitens erschien vor ein
paar Wochen das fiinfte Buch, und drittens
wurde das Spiel natiirlich ordentlich an heutige
Technikstandards angepasst. Und EA hat in
letzter Zeit ja schon ofter gezeigt, dass
Filmumsetzungen durchaus ihre Qualitdten
haben kénnen...

Halloween in Hogwarts - kénnte um einiges gruseliger sein, als man es

kennt.

Zauberlehrling

Das Spiel halt sich sehr strikt an die Filmvor-
lage, welche nattirlich stark gekiirzt und gestrafft
wurde, Filmausschnitte gibt es allerdings keine,
stattdessen werden Schliisselszenen in Echtzeit-
Videosequenzen dargestellt. Zwischen diesen
ibernehmt ihr als Spieler dann die Kontrolle Gber
Harry und steuert ihn durch Hogwarts, um dort
verschiedene Aufgaben zu erledigen.

Schnell wird klar, woher Harry Potter und der
Stein der Weisen seine Einflisse bezieht. So kann
sich Harry zum Beispiel an Wénde driicken, Giber
schmale Wege hinweg balancieren oder
selbststandig tiber Abgriinde springen. Im “Lock
On"-System haftet sich ein Zielcursor an einen

Gegner, wodurch Angriffe durch den Zauberstab
selbststandig ihr Ziel finden. Der A-Knopf ist fiir
die meisten Aktionen zustandig und andert je
nach Situation seine Funktion, um zum Beispiel
Tiren zu 6ffnen, Dinge aufzunehmen oder mit
anderen Personen zu reden. Zauberspriiche wer-
den aus einem Meni ausgewahlt und auf B, X,
und Y gelegt, von wo aus sie dann im Spiel flugs
eingesetzt werden konnen. Kommt euch das
maglicherweise bekannt vor? Uns auch. Zu gerne
wiirden wir ja das Z-Wort vermeiden, aber es lasst
sich schwer von der Hand weisen, dass Harry
Potter und der Stein der Weisen sehr von Zelda
inspiriert wurde.,

Die eigentlichen Aufgaben bieten durch die

Solche Animationen zum Offnen der Tiiren 6ffnen dauern verhiltnismiBig

lange uns sind auf Dauer etwas nervig.
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DER RIVALE

Grafik: I@ L" w Lk’ a
Y9y
Gameplay: #1414 7
Dauerspai: L‘ﬂ Q’ Q’ i
Multiplayer: L” L&g I:g l:’ s

Sound:

W

Harry Potter: Quidditch Weltmeisterschaft

Beide Spiele sind durch die Harry Potter-Thematik nattrlich sehr zielgrup-
penorientiert, machen aber als reine Filmumsetzungen eine gute Figur
und geben das Treiben in und um Hogwarts gut wieder. Als Spiele filr
sich genommen kdnnen sie erwartungsgemal nicht mit den Genre-Spit-
zenreitern mithalten. Der Stein der Weisen sieht gegen Zelda und StarFox
keine Sonne, und die Quidditch-WM ist langst nicht so ausgereift, wie die
“normalen” Sportspiele von Sega oder EA Sports. Was an den Qualitaten
dieser beiden Potter-Games aber nichts dndert. Fiir welches man sich nun
entscheidet, hiangt letztendlich von den eigenen Genre-Vorlieben ab.

*
e

Fiir Potter-Fans ein sicherer
Tipp!

Sobald ihr ein Zauberbuch gefunden habt, lernt
ihr den dazugehérigen neuen Zauberspruch.

Harry und sein Freund Ron spielen Detektiv und
| decken einige Geheimnisse in Hogwarts auf.

Achtet auf die Treppen in Hogwarts, denn ab
und zu dndern sie mal ihre Position.

N&he zum Film nicht die Spieltiefe der Vorbilder,
sind aber recht abwechslungsreich und kurzwei-
lig. Ihr l6st Schalter- und Blockschieberédtsel in
den Gemauern Hogwarts, lernt aus Biichern eine
ganze Reihe von nutzlichen Zauberspriichen,
nehmt mit eurem Nimbus 2000 an Quidditch-
Wettkampfen teil oder sucht in Hagrids Garten
die nétigen Zutaten fiir einen Zaubertrank. Wenn
man den Film kennt, hélt sich die Spannung na-
turlich in Grenzen, denn man weil} ja, wie die
Story weiter geht. Leider sind die meisten Aufga-
ben viel zu leicht und stellen keine Herausforde-
rung dar.

Hokuspokus
Was man grafisch geboten bekommt, hat
sicher nichts mit Zauberei zu tun sondern sieht

Mit dem Lumos-Lichtzauber macht ihr in einem
dunklen Raum briichige Holzdielen sichtbar.

e 4 CENRE-CHECKER
eher nach solider Handwerksarbeit aus.Hogwarts
wurde in seiner ganzen Pracht prima wieder-
gegeben und versetzt den Spieler praktisch

direkt in den Film. Deutsche Spraghau

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts
selbstverstandlich, wirkt an mancfien 5t Hersteller: EA Games
etwas mude und wenig Ak Internet: www.electronic-arts.de

- ; . ) Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
technischer Seite gibt es keine nennenswerten Sprache: deutsch USK: ab 6
Hohepunkte. Einige Magieeffekte sehen richtig ~ Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.60 €
cool aus, ansonsten ist alles recht ordentlich Schwierigkeitsgrad:
anzusehen, haut aber niemanden vom Hocker. il Hop R
Die frei bewegliche Kamera mlachq '\Ierfjreu- .
licherweise selten Probleme. Seist dann auch Grafik: CAC AT AT |
Harry Potter und der Stein der Weisen in erster Linie Ehiingd: u ly @ @
eine ’:ervorragende Fllmur:setzfnlg, .e aber Gameplay: I@ lg @ L;’
trotzdem genug spielerische Qualitaten vor- R Ao LA :

e Q" i DauerspaB: {4 4 L4 f{! )

weisen kann, um auch Nicht-HP-
Tage zu unterhalten.

Multiplayer: nicht vorhanden

gute Umsetzung
nahe am Film

etwas zédher Spielablauf
eine Spur zu einfach

Solides Action-Adventure, besonders fiir
Fans.

ALTERNATIVE

Harry Potter: Quidditch-WM  Electronic Arts
ca.60 € Ausgabe 12/03: 80%

Kleinere Gegner kénnen mit dem Zauberstab
betédubt und anschlieBend “entsorgt” werden.

BEWERTUNG




lectronic
EArts hat sich  Electronic
mit dem Label “EA  Arts macht ein-
Sports Big” aus ein fach eine etablierte
Schnupperndschen Sportart zur Trend-
fur Trend- und Ex- sportart, und American
tremsport geschaffen.  Football wird bei NFL Street ab
Das Riechorgan ar- sofort auf der Stral3e gespielt. Zusammen mit
beitet gut und nimmt  viel HipHop, den 350 besten NFL-Spielern in
stets von aktuellen Comic-Optik und einer lockeren Prédsentation
sportlichen Entwick- ohne viel Strategie und Taktik, hat Football
lung die Fahrte auf.  plétzlich“Street Credebility”
Doch was tun, wenn
jeder Trend- und Streetware
Extremsport  schon Football im herkémmlichen Sinne kann etwas
wurde?  steif wirken. Da springen zig Schiris rum, ein vor

Die Charaktere werden leicht comicmiBig dargestellt. Dennoch handelt es
sich um aktuelle NFL-Spieler.

Al
SAN FRANCISCO, CA
TILE POINT 5000
WATCHOUT FOR THE.OH WAIT
THES 1S JUST A BIC OPEN FIELD.
{ OPENIT UP. BABYI

Y .'
q K
w__ReADy. &
LiNEups @

- Y 2 5 Go sAck @

Reapy!

rAwoomze B 6o sAck B

Das Spiel bietet die Moglichkeit, die verriick- Ihr diirft komplette NFL-Teams wahlen oder Auf jedem Platz gilt es, einen “Stil-Highscore”
testen Tricks und Fakes auszufiihren. ganz eigene kreieren. per Tricks zu knacken.
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NFL Street a
die Publishe

Stefan Schroder

Wut kochender Trainer gestikuliert an der AuBen-
linie und dutzende Betreuer sorgen sich um das
Wohl ihrer teuren Investitionen. AuBerdem tra-
gen die verweichlichten Spieler diese Polster,
Helme und Schitzer. Kindergeburtstag! Weg
damit! Und wenn wir schon dabei sind: EIf Spieler
pro Mannschaft sind klar zu viel. Viel cooler sind
sieben. Entsprechend gestaltet sich auch das
Gameplay. Arcade-Football trifft es wohl am
ehesten. Wie bei NBA Street, geht es hauptséch-
lich um Coolness und Stil. Ihr durft eines der
32 NFL-Teams wahlen und euch aus dessen
Kader ein Team zusammenstellen. Der Editor ldsst
euch da sehr viel Freiheit. Je weiter ihr im Herz-
stiick des Spiels, dem Herausforderungs-Modus,
kommt, je mehr Krimskrams ldsst sich fiir eure
Spieler freischalten. Ist einer der sieben Spiel-
plétze gewdhlt geht’s schon los. Die Spieler lassen
in kleinen Cutscenes keinen Zweifel daran, dass
sich jeder flir den GroBten hdlt. Lassige Spriiche
und Machoposen gehéren genauso dazu, wie

Optisch gibt es nichts auszusetzen. Die
Animationen stimmen auch.

kommt mir NFL Street gerade recht! Wo an
enehm ein:

Spielen zumindest die Bil

Die zweite Meinung

Ich mag NBA Street, ich mag Football, und ich mag Arcade - da

NFL-Spiele dank

unzahliger Optionen eine Menge Fachkenntnisse erfordern, kommt

gerfreundlich daher. Schade nur, dass
nach wie vor nicht fir natig halten, bei Football-

chirmtexte einzudeutschen. Gerade NFL

Street eignet sich doch prima, Berlihrungsangste zwischen dem
US-Nationalsport und dem deutschen Publikum abzubauen.
Gehen die Hersteller ety
begrenzte Zielgruppe a

davon aus, dass Football eh nur eine

richt? Na, super - ohne brauchbare

Lokalisierung wird sich daran erst recht nichts andern.

dass minttliche Verhdhnen des Gegners.

Die Spielziige des Sports wurden im Groben
beibehalten. Allerdings setzt NFL Street wie alle
“StraBensportarten” auf Tricks und Fakes. Statt
wie ein Bulle durch die gegnerische Defense zu
walzen, ist es besser, den Rivalen schwindelig zu
spielen. Das geht auf Knopfdruck durch Haken,
Drehungen und diverse akrobatische Bewe-
gungen. Da die Steuerung situationsabhangig ist,
lassen sich unzahlige, wunderbar animierte Be-
wegungen ausfiihren. Taktierereien wie bei Mad-
den NFL 2004 sind nur mit Hilfe von Pop Up-Me-
nlis moglich. Dort drft ihr vor jedem Spielzug
die wichtigsten Laufwege festlegen. Fiir beson-
ders gelungene Spielzlige mit vielen kurzen
Passen und Tricks gibt es “Showboat-Punkte) die
im Idealfall in einen Gamebreaker umgemiinzt
werden.

Knochenbruch und Rap-Musik
Spielerisch geht es bei NFL Street ruppig zur

Los geht’s! Der Touchdown ist nahe. Nur wenige
Meter und er Punkt ist unser.

ToucHDOWNS
36

3

e S S

Die Wikinger beraten iiber das bevorstehende
Spiel. Jedoch leider auf Englisch.

OFFENSE

-.--,
.
i d

@ FLIP

Taktische Spielziige kénnen vor jedem Zug
sporadisch festgelegt werden.

Geschafft! Wer sagt’s denn? Football ist doch gar
nicht so schwer zu verstehen.

Sache. Die Spieler prallen zusammen, wie zwei
Geil3bocke in der Brunftzeit. Da werden Jungs
schon mal an einer Mauer entlang geschliffen
oder landen unschon mit dem Kopf zuerst auf
dem Boden. Die physischen Eigenschaften
haben iibrigens einen groBen Einfluss auf das
Spiel. Muisst ihr etwa auf schlammigem
Untergrund spielen, sind 120 kg-Spieler nicht
die beste Wahl. Ihr mUsst also zusehen, dass ihr
euer Team der Umgebung ideal anpasst.

Der Umfang des Spiels ist in Ordnung.
Grafisch kann man Uber NFL Street ebenfalls
nicht meckern. Als Multiplattformtitel reizt das
Spiel natlrlich nicht das gesamte Potential des
GameCube aus, sieht aber dennoch sehr gut
aus. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: EA Sports Big
Internet: www.electronic-arts.de
Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
R RO ST OREED DU SRS
leicht normal schwer
 Grafik:
Sound:
Gameplay: Lglgid 7 ¢
Daverspal: LJ LALILS ¢
Multiplayer: LA LdLd - -

Football mal anders
350 NFL-Spieler
cooler Soundtrack
alles nur in Englisch

Football mal anders, leidet aber unter
einer Sprachhiirde.

NBA Street Vol. 2 Electronic Arts
ca.60 € Ausgabe 6/02: 88%

/0

s
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Die geplanten Titigkeiten werden oben links mit Symbolen angezeigt und

der Reihe nach ausgefiihrt.

Cocktails... *hicks!*

Um unsere Laune etwas zu bessern, mixen wir uns selbst ein paar

ie Sims sind schon ein Phanomen fir
D sich und mittlerweile das
meistverkaufte PC-Spiel Der
immense Erfolg bescherte uns nun auch auf
Videospielkonsolen den Nachfolger Die Sims
brechen aus. Und zwar aus ihren bisherigen vier
Wanden: Der erste Teil fand ja praktisch nur in
einem Gebdude statt, im Nachfolger werden
die Nesthocker nun fligge und leben ihr Leben
auch auBlerhalb heimischer Gemauer.

aller Zeiten.

Na toll! Mein Mitbewohner tanzt herum und ich
darf seinen Miill wegrdumen!

Auf Wanderschaft

Am eigentlichen Gameplay hat sich nicht
viel gedndert. Zu Beginn bastelt ihr euch euren
Charakter — euren Sim - zusammen und stiirzt
ihn bzw. euch direkt ins Leben. Schon bald geht
euch eure Mutter auf den Keks, dass ihr euch
doch gefilligst mal einen Job suchen sollt. Zu
Befehl, Ma’am! Also die Zeitung aufgeschlagen
und die Stellenangebote durchforstet. Hier

Wie kriegt man schnell Frauen rum? Erst einmal
ganz banal libers Wetter quatschen.

werden euch Karrieren in den bereichen Film,
Forschung, Kriminalitat, Mode, Militar, Sport und
StraBenleben angeboten. Natirlich konnt ihr
nicht gleich zum Hollywood-Star oder Mafia-
Boss werden. Eure Gangsterlaufbahn beginnt
als gemeiner Ladendieb und bei der Armee
werden Neulinge erst einmal zum Latrinen
putzen eingesetzt.

Nachdem dies geschehen ist, zieht ihr aus
dem Elternhaus aus und kommt - je nach

Typisch Frauen... wollen immer nur reden, reden
und reden.

NGAMES | Januar 2004



Geschlecht eures Sims - bei einem guten
Kumpel oder einer Freundin unter. Hier beginnt
nun der tbliche Alltag, und der kann sehr
arbeitsreich, oder aber auch sehr langweilig
werden. RegelmaBige Mahlzeiten sind ebenso
wichtig, wie ab und zu mal‘'ne Miitze Schlaf und
der Gang zur Toilette. Freizeitbeschaftigungen
wie Fernsehen, Tanzen oder der Besuch von
Freunden machen das Leben angenehmer.
Arbeit im Haushalt gibt es natiirlich auch: Teller
wollen abgespililt, Toiletten regelmaBig geputzt
werden. Ach ja, und nebenbei habt ihr ja auch
noch euren Job zu erledigen. Von diesem
bekommt ihr allerdings nicht viel mit: Morgens
steigt ihr in den Bus und werdet ein paar
Stunden spater wieder abgesetzt, idealerweise
mit einem fetten Gehaltsscheck in der Tasche.

Simulanten

Grofte Beachtung schenkt ihr dabei eurem
Stimmungsbarometer. Denn nur gliickliche
Arbeiter sind gute Arbeiter, und je zufriedener
und eifriger euer Sim seinem Beruf nachgeht,
desto schneller steigt er die Karriereleiter
empor. Die erarbeitete Kohle kann dann in

-
)

il

verkehrt.

Von mir wiirde das Spiel keine 8
der Stimmenmehrheit der Kol

Vorstellungen von einem Videos
Fantasiewelten erforschen - nicht
oder mit dem Bus zur Arbeit fahren. N

richtigen Leben genug zu tun. Obwohl -
bei den Frauen auch so gut ankomr

Die Séulen zeigen an, welche Aufgabe gerade am dringendsten ist. Momentan wire Essen nicht

Mé&bel oder andere Konsumgliter verprasst
werden, um euch das Leben zu verschénern.
Somit seid ihr stets darum bemiiht, euren Sim
bei Laune zu halten. Den ganzen Tag lang nur
eurem schlampigen Mitbewohner hinterher zu
putzen, macht auf Dauer keinen SpafB. Abhilfe
schafft da ein entspanntes Bad im Pool, eine
leckere Mahlzeit oder ein gemiitliches Stiind-
chen vor der Glotze. Auch soziale Kontakte sind
wichtig: Mit den eigenen Freunden schwafelt ihr
Uber Gott und die Welt, beim anderen Ge-
schlecht versucht ihr mit Komplimenten und an-
deren Nettigkeiten Bonuspunkte zu sammeln.
Das alles gab es im ersten Sims-Spiel auch
schon, und der zweite Teil ist im Grunde nicht
viel anders. Es gibt in erster Linie von allem mehr:
Mehr  Locations, mehr Konversations-
méglichkeiten, mehr Freiheit, mehr Arbeit. Wer
genlgend Zeit und MuBe mitbringt, kann sich
mit den Sims schon so manche Nacht um die
Ohren schlagen. Aber Vorsicht — nicht das eigene
Leben vernachléssigen! GameCube-Spieler seien
darauf hingewiesen, dass 161(!) freie Blocke auf
der Speicherkarte erforderlich sind, ansonsten
fangt das Spiel gar nicht erst an. (KR)

Die zweite Meinung

iegen, aber ich beuge mich
en. Denn ich kann mit den Sims

nach wie vor nichts anfangen. Weil es namlich nicht meinen

iel entspricht: Ich will der Held

ch will Monster téten, mit Autos herumrasen und kreative

n kochen, Miill wegraumen
solchen Sachen hab ich im
in der Realitat
im Spiel, ware

ich der gliicklichste Mann auf Erden...

Wer im richtigen Leben zu faul fiir Sport ist,
absolviert sein Training halt als Sim.

'CENRE-CHECKER

! KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts

Hersteller: Maxis
Internet: www.electronic-arts.de
Erhiéltlich: 19.12.2003 Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 45 min. Preis: ca.60¢€
Schwierigkeitsgrad:

R S TR SR FERT EEER

leicht normal schwer

a3

e

gréBere Ausstattung
gute Spielkonsolen-Steuerung
sehr detailverliebt

161 Speicherplitze erforderlich

Spielerisch nichts Neues, aber von allem
deutlich mehr.

Die Sims
ca.60 €

Electronic Arts
Ausgabe 5/03: 86%

BEWERTUNG
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TEST

JUDGE
DREDD

Dredd vs. Death

= =

Keine Bewegung, Blirger! Lesen Sie diesen
Artikel und verhalten Sie sich ruhig!

as beschauliche Stadtchen Megacity-1
D hat mit iber 400 Millionen Einwohnern
nicht nur ein eklatantes Bevolkerungsproblem,
sondern auch mit der stetig steigenden Ver-
brechensrate zu kimpfen. Damit die kriminellem
Aktivitdten nicht in ungeahnte Hohen schnellen,
hat die Regierung die Institution der ,Judges” ins
Leben gerufen: Elitetruppen, die Polizist, Richter
und Henker in einem sind. Ausgestattet mit einer
schnittigen Panzerung, einem Schildgenerator
und einer ,Lawgiver” genannten Allzweckknarre.
Kein Problem also, das deviante Pack von der
Allmachtigkeit des Gesetzes zu Uberzeugen,
oder? Falsch gedacht...

.Ich bin das Gesetz!”

Der eifrigste, pflichtbewussteste und uner-
bittlichste der richterlichen Truppe ist Dredd.
Grob geschéatzt 500.000 Jahre an Gefangnis-

Da, wo jetzt die roten Farbtupfer sind, war bis vor
kurzem noch ein Kopf. Gewalt verherrlichend?

strafen wurden von der ,Faust der Judi- ( ' :

kative” schon verhdngt, und das merkt der
Spieler auch gleich wahrend seiner ersten
Patrouille. Liberales Demonstrantenpack
lagert vor der Halle der Gerechtigkeit,
was nattrlich, zum Wohle der ¢ffent-
lichen Sicherheit, nicht geduldet werden
kann. Auf Knopfdruck schmettert ein ge-
salzenes ,Auf die Knie, Bastard!" aus
Dredds Kehle und veranlasst die Blrger-
rechtler dazu, in Windeseile genau dieser
Aufforderung nachzukommen. Nach der
grofziigigen Ausgabe glitzernden Ge-
lenkschmuckes wegen ,Agitation und
Herumlungerns” lockt auch schon der nachs-

te Auftrag. Wehrhafte Sprayer verunstalten die
Mauern der Stadt mit ihren hetzerischen Schrift-
ztigen und mussen ebenfalls zu einem gut ge-
meinten Aufenthalt in einer der Korrekturanstal-

Liberales PACK! Und das vor dem Hauptquartier
der allméchtigen Judges!

ten Uberredet werden.
Hier zeigt sich, dass nicht jeder
Verbrecher auf Zuruf einfach die Waf-
fe fallen lasst. Warnschiisse wirken
Wunder, wobei die harteren Falle
auch einmal einen gezielten Schuss
ins Knie benétigen, bevor sie ihr frevelhaftes
Verhalten einsehen und die Waffen strecken. Wer
sich immer noch widersetzt, wird aus dem Ver-
kehr gezogen, wahrend im Hintergrund Werbe-

Auf den Todeswelten sind plotzlich
auftauchende Skelette euer Hauptproblem.
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DER RIVALE

T Gamecuse

Time Splitters 2 ~
Obwohl schon etwas alter, kann Time Splitters 2 doch immer noch mit der
jlngsten Generation mithalten, Die Grafik dhnelt mit ihrem Cartoon-arti-
gen Stil der des priigelnden Richters und auch die Waffenwahl erstreckt
sich Uber ein breites Spektrum. Wo Judge Dredd allerdings mehr auf die
Story, sein “Ragdoll”-Schadensmodell und die Interaktion mit der Umge-
bung setzt, kemmt Time Splitters 2 mit einer etwas sprunghaften Zeitrei-
se-Handlung daher und besticht eher mit seinen auBerordentlichen
Multiplayer Qualitéten. Beide Spiele hneln sich vom Stil und der Aufma-
chung her sehr, es beleibt letzten Endes eine Frage eures Geschmacks.

Selbst Vampire machen euch euer
gesetzestreues Leben schwer!

Besonders im Krankenhaus treiben die fetten
Zombies ihr untotes Unwesen.

spots auf gigantischen Videoleinwanden ablau-
fen und die Vorziige eines straffen Rechtssystems
Uber die allgegenwartigen Lautsprecher kundge-
geben werden. ,Plétzlicher Haustiertot? Kein
Problem mehr mit Dr. lcarus' Haustierregenera-
tionsvirus! Spatere Zombifizierung nicht ausge-
schlossen...” schallt der Werbespot durch die
Gassen. Plotzlich heulen Alarmsirenen auf und
ein Funkspruch informiert uns tiber einen gerade
stattfindenden Bankraub. Abweichler wollen je-
doch wieder auf die richtige Bahn gebracht wer-
den, weshalb jeder Judge auf seine ,Gerechtig-
keitsanzeige” achten sollte. Fallt diese durch feh-

Grafik: L\’ @ Q"’ @ 7
Sound: M Qy L? M L
Gameplay: u? w @ @ L a

Dauerspali: M L‘g @ M f
Multiplayer: ¥ |4 L‘g (0] M

Nur fiir Multiplayer ein
Spitzenspiel.

lende Warnrufe oder all zu hemmungsloses Zivi-
listenmorden auf Null, wird die Justizsonder-
einheit losgeschickt um den Amoklaufer zur
Strecke zu bringen... FleiBige ,Hadmmer des Sys-
tems” werden allerdings mit Bonuseinsatzen,
Mehrspielerfiguren und diversen Cheats belohnt,
die das Spiel auch auf lange Sicht noch inte-
ressant machen.

FALLENLASSEN!!!

Egal, ob ihr den arg sarkastischen Werbespots
lauscht, die pausenlos (iber Megacitys Lautspre-
cher und Videowande flackern, liber Dredds
coole Spriiche schmunzelt oder euch tber die
Sprachausgabe von Dredds Lawgiver freut, der
jeden Munitionswechsel mit einem freundlichen
«Panzerbrecher!” oder ,Hochexplosiv'l” kom-
mentiert — ihr habt praktisch immer etwas zu tun.
Erfreulicherweise haben sich die Entwickler weni-
ger an der Filmvorlage als vielmehr an dem zuge-

An den Docks machen Dredd schwer bewaffnete Ganger das Leben schwer.

horigen Comic orientiert, was sich auch in der ge-
lungenen Cartoongrafik und den seltsamen
Kraftausdriicken widerspiegelt. So gilt es in der
Zukunft zum Beispiel als schick, hasslich zu sein
und die Figur einer gigantischen Qualle zu besit-
zen, wahrend derbe Fliiche als ,Glorz!” oder
»Schrmrack!” ausgestof3en werden. In Kombina-
tion mit dem gelungenen Soundtrack und den
saftigen Explosionsgerduschen, Querschlagern
und Faustschldgen kommt sich der Spieler
tatsachlich wie die Inkarnation des Rechts vor.
Und das ist gut so! (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Rebellion
Internet: www.vugames.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

normal schwer

Gameplay:
DauerspaB:
‘Multiplayer:

Stil in rauen Mengen
klasse Musik

spaBBige Mehrspieler-Modi
oft zu leicht

SpafBliger Ausflug in eine vollkommen
skurrile Welt

Time Splitters 2 Eidos
ca.30 € Ausgabe 12/02: 84%

-
BEWERTUNGC m
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BATMAN

Rise of Sin Tzu

Einsatz flr den
Fledermausmann!

otham City ist wieder in Gefahr. Dieses
G Mal geht die Bedrohung vom Meister-
strategen Sin Tzu aus - eine Figur, die vom
Batman-Zeichner Jim Lee extra fiir dieses Spiel
neu entworfen wurde. Und wenn Gotham City

in Gefahr ist, kann nattrlich nur die Fledermaus
helfen!

B(e)atman
Batman ist ja be-
kanntlich kein Mann
der langen Rede,
sondern ldsst lieber
seine Fauste spre-
chen. Im weiteren
Spielverlauf bekommt
er es auch mit alteren
Bosewichten wie
Bane und Clayface zu
tun. Doch bevor er
diesen  gegeniiber
tritt, schickt er reihen-

===

en. Der grofite Teil seines Jobs besteht abe
Schlagereien.

Damit das Ganze nicht zu schnell langweilig
wird, wurde Batman ein recht groBes Schlag-
repertoire verpasst. Anfangs nur mit ein paar
einfachen Grundschlagen und -tritten ausge-
stattet, lernt unser Held mit der Zeit immer neue
Moves dazu. Wahlweise konnt ihr euch auch mit
den Kollegen Robin,
Batgirl oder Night-
wing durch die Gang-
sterhorden kloppen,
wobei die Story aus
der Sicht der je-
weiligen Spielfigur er-
zahlt  wird. Trotz
dezenter Unterschiede
in ihren Fahigkeiten
(hauptsachlich Beweg-
lichkeit und Kampf-
kraft) ist das Gameplay

Zahireiche Angriffe lassen sich zu Combos ver-
kniipfen. Deren Nutzen hilt sich aber in Grenzen.

bei allen vieren

weise Kleingauner auf
die Bretter. In altbe- —_ :
kannter Sidescrolling- A“%ﬂ%’?ﬂﬁ
Prigeltradition mar- o,
schiert Batman von
links nach rechts tber
den Bildschirm und
verpriigelt einen Geg-
ner nach dem an-
deren. Okay, ab und
zu darf er auch mal
‘ne Bombe entschar-
fen oder die eine oder
andere Geisel befrei-

Diese lustigen “Peng! Poff! Zack!”-Einblendun-
gen aus der TV-Serie gibt es im Spiel leider nicht.

ziemlich gleich 6de.
Das Problem bei den
35 Angriffsarten ist
namlich, dass sie sich
effektiv kaum vonein-
ander unterscheiden
und die Kampfe schnell
zur einténigen Fliel3-
bandarbeit werden.

Priigelknabe
Zumindest  die

Prasentation ist ge-

lungen: Der Comic-

(‘."

L

AWESOME-

Einige Gegenstdnde, zum Beispiel Fasser,
koénnen in den Kampf mit einbezogen werden.

® Wit ComBo,

Wer will, kann sich das Spiel auch zu zweit
antun. Macht aber auch nicht mehr SpaB.

Look gehtin
ganz cool un
teilweise eine Menge Details D
aber nicht viel, wenn man andauernd durch die
gleichen, 6den Level latscht, die gleichen, 6den
Angriffe ausfihrt und zu Hunderten die
gleichen, doofen Gegner plattet. Das macht
selbst im Co-Op-Modus keinen Spal3. Ware Rise
of Sin Tzu kein Batman-Spiel, wiirde sich kein
Mensch daflr interessieren. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewohnung: 30 min. Preis: ca.30€

Schwierigkeitsgrad:
T S S S
leicht normal schwer

Grafik: [CICICICRE
Sound: U I@ M #id
Gameplay: @ Iy W7z
Dauerspa: lAld ¢ ¢ ¢
Multiplayer: Lg '&’ (e it g

klasse Prasentation!
sehr giinstig
langweiliges Gameplay
eher ein Fan-Special

Wird dem Superhelden nicht wirklich
gerecht.

The Hulk
ca.60 €

sewerrunc /) () O/0)

Vivendi
Ausgabe 8/03: 76%
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100% Nylon / 5000 mm. Waterproof-Breathable outer layer,
Taped seams, Removable & Adjustable hood,

Adjustable sleeve cuffs, Sleeve zippered vents,

Zipp-off powder skirt with flap & lycra for extra stretch,
Liftpass-pocket, Goggle-pocket, MP-3 player pocket,
Fleece lined body, Wrist gaitors, 2-way fropt Zipper,

Single pull bungee waist cord. g

CLOTHING CO.

Freenide ski-snowboardwear
CLIMATE CONTROL SYSTEM




BEYBLADE

Super Tournament Bat

Kampfende Kreisel und krampfende Reda

ie Lizenzhochburg Atari hat sich mit
D Beyblade einen echten Verkaufsschlager
unter den Softwarenagel gerissen. Die
PlayStation-Version fiihrte wochenlang die
Verkaufscharts an, und die dazugehorige TV-
Serie auf RTL 2 ist ein Dauerbrenner. Das ganze
Spektakel basiert auf einem Spielzeug aus
Japan und beinhaltet ein sehr einfaches Spiel-
prinzip: Zwei Spieler lassen ihre Kampfkreisel,
so genannte Beyblades, gegeneinander in
Arenen antreten und rammen sich gegenseitig.
Wer zuerst aus der Arena fliegt oder wessen
Kreisel zum Erliegen kommt, hat verloren. Das
Interessante daran ist nun, dass man seinen
Kreisel noch in unterschiedlichen Hinsichten
aufriisten kann.

Worte der Warnung

Auf dem GameCube kann man immerhin von
einer guten Anime-Umsetzung sprechen. Knall-
bunte Optik und bewegungslose Zeichnungen,
die wie Scherenschnittfiguren tber den Bild-
schirm geschoben werden. Sieht halt aus wie im
Fernsehen, aber so etwas wiirde ein SNES wohl
auch noch hinkriegen. AuBer den beiden Kreiseln
bewegt sich auf dem Bildschirm nicht viel.
Lediglich bei den so genannten Bit Beast-
Angriffen wird die Effektkeule rausgeholt, an
deren Wirkung man sich aber spdtestens nach
dem zweiten Mal satt gesehen hat. Die fetzige
Musik besticht zwar nicht unbedingt durch
Abwechslung, hat aber durchaus Ohrwurm-
qualitdten. Das Geschehen in der Arena wird
auch durch reichlich Sprachausgabe kom-
mentiert, wobei auch hier der Wortschatz schnell
erschopft ist und die Uberdramatisierung schon
recht lacherlich wirkt. Na ja, so lauft's halt im
Anime-Bereich.

N
Was ist hier |
\A

Ja, was ist denn jetzt los? Was passiert nur mit
dem Kreisel? Meine Giite, ist das spannend!

Das Gameplay hat
aber noch weniger zu
bieten. Ihr knallt halt
dauernd mit euren
Kreiseln zusammen,
zlickt ab und zu mal
einen Spezialangriff,
das war's. Die vier
Spielmodi  (Single-
player, Multiplayer,
Freikampf, Wett-
kampf) unterscheiden
sich kaum voneinan-
der. Die Arenen sind
den realen gut nach-
empfunden,  jeder
Schauplatz bietet ei-
gene Tucken und Raf-

Die Bit Beasts verleihen den Kampkreiseln zusitzliche Starke. Ist ja tierisch!

finessen. Allerdings
hétten es ruhig mehr sein kdnnen,
um die Kémpfe etwas spektaku-
larer zu gestalten. Somit werden
wohl nur extreme Beyblade-
Fans mit diesem Spiel etwas
anfangen kénnen. (BS)

In der Lobby der Arena erhaltet ihr Tipps zum Spiel
und wihlt den gewiinschten Spielmodus aus.

“Anime” kommt von “Animation” Davon gibt es
in Beyblade allerdings herzlich wenig.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:
Hersteller:
Internet:

Atari
Takara
www.atari.de

Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewbhnung: sofort Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad:

P ]

leicht normal schwer

Grafik: gidisir g
Sound: u Q’ [:’ 4 ié
Gameplay: l:’ u fff it
Dauerspafi: L4 l" Aidid
Multiplayer: l;g gig 7 7

gute Présentation
fetzige Musik
wenig Gameplay
null Spieltiefe

Auch Beyblade-Fans sollten sich den Kauf
gut iiberlegen.

Super Monkey Ball 2 Sega
ca.60 € Ausgabe 3/03:89%

sewertune —) /| '€ /)]
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PRINCE OF PERSIA
The Sands of Time

Kann ein Klassiker als Neuauflage erneut zum Klassiker werden?m

er Prinz hat keinen Namen, dafiir aber
D viel Ehrgeiz. Als die Armee seine Vaters
Uber den Maharadscha von Indien herfillt,
gebiihrt demjenigen der Respekt des Sultans,
der als erster die Schatzkammer des fast
eingenommenen Palasts findet. Es versteht sich
fir den jungen Abenteurer von selbst, dass er
Haut und Knochen riskiert, um Anerkennung
von seinem Vater zu bekommen.

Sand, nichts als Sand

Kaum in der angekommen,
schnappt sich der Prinz einen geheimnisvollen
Dolch, der alle anwesenden in Sandmonster
verwandelt. Was ihr nun zu tun habt, dirfte klar
sein: Sucht eine Maglichkeit, den ganzen
Schlamassel riickgangig zu machen!

Dabei wirbelt, schlagt, springt und rotiert
der Prinz. Er rennt Wande entlang und stoRt
sich meterweit von diesen ab. Er hopst Gegnern
auf den Kopf und schlitzt sie elegant mit

seinem Krummsabel auf - das athle-

tische Kénnen des Prinzen ist
auch ausschlaggebend da-
fiir, ob ihr in einem Level
weiterkommt oder nicht.

in her-
Action-

Kammer

Anderes als
kémmlichen
spielen msst ihr keine

Kisten verschieben
oder Schalter um-

legen, sondern seid
in erster Linie da-
rauf angewiesen,

mit den vielen
moglichen

Handfeste Unterstiitzung bekommt ihr von der
Kénigstochter Farah.

Hupfereien einen
Weg durch die wun-
dervoll gestalteten
Level zu finden.

Ein
Spielerlebnis

Im  Spielverlauf
findet ihr dann
endlich den inno-
vativen Sand der Zeit.
Stlrzt ihr mit dem
Prinzen beispielswei-
se in eine Schlucht, so
kénnt ihr mit Hilfe des
Sands die Zeit zu-
riickdrehen und den
Sturz ungeschehen

Monsterpack!

Na, wer von euch will zuerst den Kummsibel des Prinzen kosten, elendes

machen. Dieses Fea-

ture ist ein hervorragendes Mittel gegen
frustige Stellen. Der Mega-Freeze ist sogar in
der Lage, die Zeit komplett anzuhalten. In
solchen Augenblicken kann der Prinz auch
Dutzende von Gegnern in wenigen Augen-
blicken zu Mus verarbeiten.

Optisch ist das Spiel eine wahre Augen-
weide. Die Inspirationen aus 1001 Nacht wur-
den toll umgesetzt. Samtliche Abschnitte des
Spiels wirken wie gemalt. In Kombination mit
den konkurrenzlosen Animationen des Mon-
trealer Ubi-Teams wird Prince of Persia zum
echten Spielerlebnis. Prince of Persia ist sicher
eines der Importspiele des Jahres, dem Deut-
schland-Release im Friihjahr fiebern wir schon
jetzt entgegen. Dann werden wir dem Prinzen
einen koniglichen PAL-Test spendieren!  (BS)

Hui, ein Obermotz. Hier ist List und Tiicke
gefragt, doch ein Sieg lohnt.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.princeofpersia.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1

Sprache: englisch USK: n.n.b.

Eingewbdhnung: 15 min. Preis: ca.70 €

Schwierigkeitsgrad:

S NS Y S

leicht normal schwer
saik JP P
sond: A I IS
Camenlry: I IS 1
Duerspst: LA LALILS -
Multiplayer: nicht vorhanden

konkurrenzlose Animationen
tolle Grafik

zugédngliches Gameplay
arabische Atmosphaére

Blood Omen 2
ca.60 €

Eidos
Augabe 3/03: 77%

Wunderschones Abenteuer im virtuellen
Orient.

sewerrone O) (070
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BEYOND GOOD & EVIL

e

ER

er Rayman-Erfinder Ancel hat mit
B Beyond Good & Evil einen hervorragen-
den Genre-Mix aus Stealth, Rennspiel und
Action geschaffen. Auf Jump'n’Run-Elemente
haben die Entwickler bewusst verzichtet. Statt
bei Sichtkontakt schnell das Weite zu suchen,
kénnt ihr dank eines grazil
animierten Combo-Systems
gleich mehrere Gegner durch
die Gegend wirbeln lassen.
Allerdings ist Beyond Good &
Evil nicht frei von typischem
0815-Gameplay: Schalter um-
legen und Kisten verschieben
ist genauso gefordert. AuBBer-
dem besitzt das Spiel noch
einen starken Teamaspekt und
Rennspieleinlagen, die meist in
Shoot-Outs miinden. Ebenso
abwechslungsreich wie das
Gameplay, ist auch die Prasen-
tation. Latino-Klange wechseln
sich mit HipHop, Rock und

einem bombastischen Orchestersoundtrack ab.
Grafisch fahrt der Titel viele neue Effekte auf,
die aber das eine oder andere Performance-
Problem mit sich bringen. Die PAL-Version des
Spiels bekommt im nachsten Frithjahr Gbrigens
den verdienten Platz eingerdumt. (BS)

Jade und ihr beiden Begleiter. Der Soldat und das Schweinchen
sind immer fiir euch da.

SPHINX

e

1
sPl

and the Cursed Mummy =3

ass Sphinx and the Cursed Mummy
m kraftig in Zeldas FuRstapfen tritt, dtrfte
sich mittlerweile herumgesprochen haben.
Der junge Abenteurer Sphinx und die toll-
patschige Mumie des agyptischen Konigs Tut
bestreiten ein erstklassiges Action-Adventure,
wobei mit Sphinx der Action- und Kampfanteil
etwas héher ist, wahrend die Mumie sich an
den recht intelligenten und einfallsreichen
Ratseln versucht. Der Handlungsablauf ist stel-
lenweise etwas zah und generell sehr grad-

Die drei Fragezeichen? Die drei Musketiere?
Nein, nur eine verdreifachte Mumie.

linig, was man je nach personlichen Vorlieben
aber auch als Pluspunkt auslegen kann. Eine
fehlende Zielfunktion lassen die Kampfe mit
Sphinx anfangs schwierig erscheinen. Die
Mumie entschadigt dafir mit knackigem
RatselspaB und urkomischen Szenen, wenn sie
sich zum Beispiel selbst anziindet oder sich
verdreifacht. Auf die PAL-Version musst ihr
leider noch bis Ende Februar warten - wenn
alles glatt luft, gibt’s aber bereits in der
nachsten Ausgabe den groBen Test! (SRO)

Beeindruckende Weitsicht ohne Nebel oder
Ruckler - so wollen wir das sehen!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.70 €
Schwierigkeitsgrad:
R S ERSNS AR
leicht normal schwer
Grafik:
Sound:
Gameplay: CIC T
‘DauerspaB: L4 Fgig
Multiplayer: nii:ht vorhanden

sympathische Charaktere
bunter Genremix...

... der funktioniert
stellenweise zu plump

Knallbunter Genremix, der in jede
Sammlung gehort!

Prince of Persia: Sands of Time Import
ca.70 € Ausgabe 1/04: 90%

~rrJe
BEWERTUNC -, ~ m

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Eurocom
Internet: www.thg.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingewthnung: 30 min. Preis: ca.80 €
Schwierigkeitsgrad:
T U (S DN A R
leicht normal schwer
S TCTCTOTC
sounds  JNPLILS 7
Gameplay: (JLALILS ¢
Dauerspal: @@ M ly i
Multiplayer:  nicht vorhanden
klasse Grafik
einfallsreiche Ratsel
humorvoll

stellenweise langwierig

StarFox Adventures Nintendo
ca.30 € Ausgabe 12/02: 87%

Hochwertiges Action-Adventure mit
frischen Ideen und lustigen Hauptfiguren.

NGAMES | Januar 2004



ROGUE OPS

P
e

as Stealth-Abenteuer um eine vom
D Schicksal gebeutelte Mutter und
Ehefrau, die zur knallharten Kampferin gegen
den Terrorismus wird, schwéchelt hauptsachlich
in Kleinigkeiten, die allerdings das Gameplay
stdren. Als Nikki Connors vereint ihr die besten
Eigenschaften  eines Solid
Snake (Metal Gear Solid) und
eines Sam Fisher (Splinter Cell),
diirft Wachen auf coole Art und
Weise um die Ecke bringen
(inkl. nettem Rontgeneffekt bei
Knochenbriichen) und euch
sogar in Schranken verstecken.
Fir die Auftrage gegen den
weltweiten Terror steht euch
allerhand Schnickschnack aus
den geheimsten der geheimen
Militarlaboratorien zur Ver-
fligung. AuBerdem sieht nicht
nur Nikki gut aus, sondern auch

die Grafik. Probleme macht das Holle los.

und der instabilen
Framerate. Deshalb unser Appell an die
Entwickler: Versucht diese Probleme in den
Griff zu bekommen, dann steht in unserem
groBen PAL-Test sicher auch eine 80er
Wertung. (BS)

Schwierigkeitsgrad

Vorsicht! Diese Kamera sollte euch nicht sehen, sonst ist die

Spiel beim unausgegorenen

=

-NINJA

uf'denersten Blick sieht die Spielfigur
; wie eine Mischung aus Bomberman
und Shinobi aus, aber in diesem putzigen,
kleinen Ninja steckt mehr, als man glauben
mag. Nicht nur, dass er iber Bewegungen
verflgt, vor denen selbst Mario seine Miitze
musste, auch zahlreichen
Kampftechniken im Fern- und Nahkampf sind
eines Ninjas mehr als wiirdig. Dadurch erhilt
der eigentlich recht gradlinige Spielablauf
eine Menge Abwechslung, und es macht

ziehen seine

Elegant schwingt er sich mit dem Enterhaken iiber
das Wasser - Link wiirde vor Neid verblassen!

richtig Fun, mit dem kleinen Kerlchen durch
die Gegend zu ‘wirbeln und haufenweise
Gegner zu platten. Langeweile bekommt
keine Chance: Erstens sind Grafik, Musik, Style
und Design wirklich lustig und unterhaltsam,
zweitens sorgen eine Menge Minispiele fiir
die notige Auflockerung. Faszinierend:
Manche Spiele tauchen einfach so aus dem
Nichts auf und entpuppen sich dann als
wahre Uberraschungshits. I-Ninja ist eines
davon. (SRG)

Natiirlich kénnen Ninjas auch an Winden lau-
fen. Das sieht man doch in jedem Ninja-Film!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import

Hersteller: Kemco

Internet: WWW.rogueops.com

Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1

Sprache: englisch USK: n.n.b.

Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.70 €

Schwierigkeitsgrad:

S I TRED (SR S S

leicht normal schwer
Grafik: g Q’ w g ¢
sund:  KgUINg 7 7
Gameplay: LA Lglg 7 -
DauerspaB: (A iALd » -

Multiplayer: nicht vorhanden

netter Charakter
coole Features
Framerate instabil
teils zu schwer

SiiBe Nikki, saurer Schwierigkeitsgrad.

Spllinter Cell Ubi Soft
ca.30 € Ausgabe 6/03: 94%

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import

Hersteller: Argonaut

Internet: www.argonaut.com

Erhiltlich: Jetztl Spieler: 1

Spreche: englisch USK: n.n.b.

Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.70 €

Schwierigkeitsgrad:

S e G ess GRESU

leicht normal schwer
Grafi:  lglggg ¢

sownd:  LALIUANS 1

Gameplay: @@@@ if
DauerspaB: @ g r@ @ L4
Multiplayer:  nicht vorhanden

kurzweilig und unterhaltsam
viele witzige Szenen

flottes Spieltempo

leider etwas kurz

Witzig, schnell und gut - eine echte
Uberraschung!

Metal Arms: Glitch in the System Vivendi

ca.60 € Ausgabe 12/03:83%

sewerrune ) ()00
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Teenage Mutant

Ninja Turtles m

riigel-dich-durch Spiele sind nicht gera-

de fir ihren geistigen Anspruch be-
kannt, doch manche Vertreter dieses Genres
schieRen in puncto Monotonie den Vogel ab. [hr
sucht euch einen der drei gepanzerten Amphi-
bien-Ninjas aus und kloppt euch fortan in schi-
cker Cel Shading Grafik durch Manhattan. Durch
andauerndes Gehimmer auf den Angriffsknopf
metzelt ihr diverse Foot-Clan Feinde und steht
am Ende jeder Stage einem bdsen
Oberfiesling gegeniber. Nach ein paar
weiteren, aus Gehdmmer bestehenden
Minuten stirbt der Boss und ihr
diirft im néachsten Level weiter
hammern. AuRerdem ist das Spiel
recht schwer und nur die klasse
Musik und der unvergleichliche Char-
me der Krétenbande verhindern einen
Sturz in die tiefsten Wertungshéllen. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Auto
Modellista

el Shading in einem Rennspiel unterzu-

G bringen, ist marketingtechnisch schon
clever. Denn Rennspiele sind reichlich gesat im
Cube-Garten und nur die farbenprachtigsten
unter ihnen fallen berhaupt noch auf. Leider
heifit es bei Auto Modellista aber “Mehr Schein
als Sein” Denn wéahrend Grafik und Prasen-
tation stilecht rilberkommen und der Sound
einfach nur kiinstlich klingt und auf die Nerven
ist es um das Gameplay komplett
geschehen. Mal ganz abgesehen

davon, dass die Kl-Konkurrenz

strunzhummeldumm einem vorge-
geben auf Schienen
hinterherfahrt, ohne auch nur ans
Uberholen zu denken, fiihlen sich die
Fahrzeuge dermaBen schwammig und
unkontrollierbar an, dass man sich bald
vorkommt wie auf einer Eis-Revue. (BK)

geht,

Kurs wie

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Spawn:
Armageddon

torytechnisch recht diinn beseelt, macht

sich der gefallene Héllenfiirst Spawn mit
dusteren Unterweltkraften, seinem maéchtigen
Symbioseanzug und ganz irdischen 9mm-Pisto-
len und Raketenwerfern liber das noch treue
Hoéllenviechzeugs her. Ihr steuert Spawn durch
stylische Kdmpfe gegen die herrlich prasen-
tierten Kreaturen aus der bertihmten Comic-
reihe Todd McFarlanes. Auch der Sound und vor
allem die derbe Musik (eingespielt u.a. von
Marylin Manson) kommen riiber wie eine
Hollenstreitaxt zwischen das Kleinhirn.
Doch das war’s dann auch schon. Man
metzelt Horden hollen-damlicher Krea-
turen mit den immer gleich Attacken,
kampft sich an stérrischer Kamera und

verwirrendem Leveldesign vorbei und ist
froh, das Spiel doch wieder mal nur

ausgeliehen zu haben. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import Vertrieb: Import Vertrieb: Import
Hersteller: Konami Hersteller: Capcom Hersteller: Point of View
Internet: www.konami-usa.com Internet: www.capcom.com Internet: www.namco.com
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: n.n.b. Sprache: englisch USK: n.n.b. Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingewdhnung:  sofort Preis: ca.70€ Eingewohnung: 60 min. Preis: ca.70 € Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.70 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

TR SN RS R ORI B SR W YN I S e P R

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

Hey, es sind die Turtles!

frischer Look im Rennspiel-Universum

héllisch gute Spawn-Lizenz

nach 1 Min. fallt der Daumen ab

derber Gameplay-Kolbenfresser

Gegner strecken zu leicht die Waffen

kein Wunder an Innovation

Spielphysik kommt ins Schlittern

Kampfsystem zu schwach ausgebaut

oder an Motivation

fehlender Online-Modus

leicht konfuses Leveldesign

Hirnlose Knépfe-Folter, mehr nicht.

Wohl Capcoms herzhaftester GCN-Griff ins
Klo 2003.

Ohne die Lizenz gibe es das Spiel nicht
mal.

Super Smash Bros. Melee Tednindo
ca.50 € Ausgabe 6/02 94%

Need for Speed Underground
ca.60 € Ausgabe 12/03: 88%

HdR: Die Riickkehr des Kénigs EA
ca.60 € Ausgabe 12/03:83%
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Hot Wheels
World Race

ow! Experimentelle Flitzer fahren! Und

dann auch noch im “World Race”! Ist das
nicht der helle Wahnsinn?! Jep, ist es. Zumindest
in der Hinsicht, man wohl nicht
offensichtlicher von F-Zero klauen kann. Alles bis
hin zum Streckenbelag, dem Look und den
Hintergriinden kommt einem so vor, als hitte
man es schon einmal irgendwo gesehen. Nur
irgendwie etwas liebloser. Mal abgesehen
davon, fahrt ihr in diversen Einzelrennen, einer
"World Race"-Liga oder gegen eure Freunde. Wer
bei den unzéhligen Sprungschanzen so richtig
die Sau raus ldsst, wird schneller und ist vor
seinen Widersachern im Ziel. Dabei gewinnt ihr
sogar zweifach: Als
Bonus misst ihr euch
dann nicht mehr die
fitzelige Hintergrund-
mucke anhéren. (CS)

dass

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Go! Go!

Hypergrind m

in Rudel durchgeknallter Viecher -

vom Ninja-Tiger bis zum fetten
Schwein auf Rddern ist alles vorhanden -
skaten gegeneinander an, um sich den
begehrten Job als Extremsport-Filmdarsteller
bei Spumco einzufahren. Comicfans mit Hang
zu derber Gewaltdarstellung kennen den
Verein unter anderem aus den Ren & Stimpy-
Cartoons. Aus ihrer Feder stammt auch die
grafische Gestaltung von GGH, die zusammen
mit dem fllligen Sound ihren Job locker
gebacken bekommt. In puncto Gameplay
wissen vor allem die zahlreichen, schmerz-
haften Fallen frischen Wind ins Spiel zu
bringen.Mit diesen lassen sich sogar eure
Skate-Combos verldngern, wenn ihr sie als
Kombination einbaut. Ansonsten kommt der
Cel-Skater aber technisch und fiillig nicht an
Tony ran. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Fairly Odd Parents:

Breakin’ Rulesm

er kleine Timmy hatte Zeit seines Lebens

unter bosen Mitschiilern, tyrannischen
Babysittern und einem unglaublich lang-
weiligen Leben zu leiden. Die beiden Feeneltern
Cosmo und Wanda helfen ihrem Schiitzling nun,
indem sie ihm jeden Wunsch erfiillen... bis etwas
schief lduft. Hipfend, laufend und kloppend
arbeitet sich Timmy anschlieBend durch alle
méglichen und unméglichen Levels, bis dem
Spieler einféllt, dass er eigentlich etwas Besseres
zu tun hat, als fliichtigen Sternen hinterher zu
laufen, die nach einiger Zeit sowieso anhalten.
Unschén auch die steuerungstechnische
Feinfiihligkeit, die sich in ihrer Eleganz fast mit
einem  gemdsteten
Mastodon  messen
kann. Hey, auch Kinder
haben ein Recht auf
gute Spiele! (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import Vertrieb: Import Vertrieb: Import
Hersteller: THQ Hersteller: Poponchi Hersteller: THQ
Internet: www.thg.com Internet: www.atlus.com Internet: www.thg.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: jetzt! Spieler: 1-2 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: n.n.b. Sprache: englisch USK: n.n.b. Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingewbhnung: sofort Preis: ca.50 € Eingewdhnung: 40 min. Preis: ca.70 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca.70€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

B P ] IS A T YU [ fe=

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

freispielbare Wagen
nerviger Sound
uniibersichtlich
lieblos

klasse fiir masochistisch veranlagte Zocker
kurzweilige Skate-Erfahrung

kommt technisch nicht an Tony ran
spallige, aber zu wenige Challenges

Jimmy trdagt Eisensocken

ldstige Spielverldngerungen
Steuerung gleicht achter Plage

bei lingerem Spielen droht Narkolepsie

Unnétiger F-Zero Klon, der in den Ohren
schmerzt.

Fiir Skatefans mit Hang zu derbem Comic-
Humor klasse.

Mario Kart: Super Circuit Nintendo
ca.50 € Ausgabe 5/01:92 %

BEWERTUNG — \ — ) - m

Tony Hawk's Underground Activision
ca.60 € Ausgabe 12/03:91%

ewerrune )/ L0/

Warum foltern Entwickler kleine Kinder
mit solchen Spielen?

Super Mario Sunshine Nintendo
ca.30 € Ausgabe 11/02:94%

ewerrune = C) U/
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Road Kill

n einer postapokalyptischen Zukunft
u kimpfen kriminelle Subjekte um die
wenigen verbliebenen Stadte. Ahnlich wie in
der GTA Reihe, nur ohne Méglichkeit euer Auto
zu verlassen, tuckert ihr durch die Gegend und
erledigt verschiedenste Auftrdage. Die Grafik
ist dabei nicht eben das Nonplusultra, aber
immerhin nicht so schlimm, dass unsere Augen
anfingen zu trénen. So. Soviel dazu. Und
nun eine gut gemeinte Warnung. Einer
derartig brutalen Orgie haben wir unseren
Lebtag noch nicht beigewohnt! Egal, ob das
Blut und die Eingeweide in Gallonenmengen
vor die Scheibenwischer klatschen, oder die
Radiokommentatoren perverse Minderheiten-
witze reiBen: Dieses Spiel gehort definitiv
NICHT in Kinderhdnde. Nur hartgesottene
Splatterfans und Massenmérder werden ihren
Spal} daran. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Frogger's Adv.:

gal wie oft man den kleinen Griinling

platt fahrt, er scheint sich doch immer
wieder aufrappeln zu kénnen. Auch jetzt,
da seine Freundin entfiihrt wurde und
bose Eidechsen die gesamte Froschheit
bedrohen, verzweifelt der kleine Hipfer
keineswegs. Auf seinem beschwerlichen
Weg muss Frogger allerhand Zeug aus-
weichen: Insekten, Laster Geister, Fallen und
Abgriinde (warum kann der Frosch nicht
schwimmen?) sind nur einige der Gefahren
die euch nach einem Treffer in die ewigen
Frosch-Griinde schicken. Wirklich schwer
hat es die Feindesschar dabei nicht,
denn die Steuerung ist, um es einmal nett
auszudriicken, fiir die Tonne.Wer nicht schnell
genug reagiert, wird vor allem bei den Boss-
kimpfen schneller geplattet, als er “Frosch-

mus” sagen kann. (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Yu-Gi-Oh! Falsebound

Kingdom m

ugi wird in eine Scheinwelt gebeamt, in

der auf einmal alle Karten lebendig
sind. Diese groRartige Hintergrundstory darf
sich der todessehnsiichtige Spieler nun in Form
einer zehnminiitigen Abfolge von verwaschen
aussehenden Bildern und Text antun, wie man
es auf einem N64 nicht schlechter hingekriegt
hatte. Eure Monster hauen sich gegenseitig
eins auf die Ohrwascheln, im Normalfall mit
einer einzigen Standardattacke. Auch die
ellenlangen Laufwege machen das Spiel nicht
besser,
Grafikpracht, die einem vorgaukelt, eine mit
Vaseline verschmierte Brille auf der Nase zu
haben. Der Sound
rangiert erstaunlicher-
weise im Mittelmal.
Pridikat: Um jeden
Preis vermeiden! (CS)

ganz zu schweigen von einer

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import Vertrieb: Import Vertrieb: Import
Hersteller: Midway Hersteller: Konami Hersteller: Konami
Internet: www.midway.com Internet: www.konami.com Internet: www.konami.com
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: n.n.b. Sprache: englisch USK: n.n.b. Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingewdhnung: ohne Preis: ca.70€ Eingewbéhnung: ohne Preis: ca.70 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca.70€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

T D R e T R S O NET S T T

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

Apokalypse im Schlussverkauf!

zeitloser SpaB...

Blut... viiiiiiiiiiel Blut!

... mit miserabler Steuerung

...und DERBE Minderheiten-Jokes

Grafik wie von “Fisher Price”

Fahren. Ballern. Mehr nicht.

entnervender Sound

einschlédfernde Standbilder
“zweckmiBige” Schwammgrafik
Story hat nix mit Yu-Gi-Oh! zu tun
verursacht Depressionen

Wow! Blut! Wahnsinn! Schmutzige Witze!
Action!

Take 2
Ausgabe 10/02: 82%

Smugglers Run: Warzones
ca.50 €

Fiir Fans unter Umsténden einen Blick
wert. Vielleicht.

Konami
Ausgabe 6/03: 65%

Frogger Beyond
ca.30 €

Eine Enttduschung, selbst fiir Fans!

Activision
Ausgabe 6/03: 84%

Lost Kingdoms 2
ca 50 €

sewserone /L0 sewerrun /L C) 070
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5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash X5,ET.& 34
Tests, dazu haufenweise
Cheats und vieles mehr!

* nur € 6,- inkl. Versand

(Ausland € 7,-)

Advance #4

5 Lésungen: Turok, Spider-
Man, Lilo & Stitch, Breath of
Fire 2, Der Anschlag & 57
Tests, dazu frische Cheats
und vieles mehr!

* nur € 6- inkl.Versand
(Ausland € 7,

Advance #5

Metrold Prima

5 Losungen: HdR: Die zwei
Turme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71
Tests, dazu die besten
Cheats und vieles mehr!

* nur € 6, inkl. Versand
(Ausland € 7

GameCube Lsg #1

Komplett gelést: Mario Sun-
shine, Pikmin, Resident Evil,
007: Kreuzfeuer, Rogue Lea-
der, Luigi's Mansion, SSB
Melee, Sonic 2,Wave Race.
* nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland €7,

GameCube Lsg #2

Komplett gelost: Star Fox,
Eternal Darkness, Turok, Tony
Hawk 4, Harry Potter 2, 007:
NightFire, Mario Party 4, FIFA
Football 2003, Time Splitters
2.

* nur € 6, inkl.Versand
(Ausland € 7.-)

be 06/2002

Ruckblick: Alle 71 PAL-Spiele
des ersten GCN- Jahres
ausfuhrlich getestet, die bes-
ten Import-Tests & hau-
fenweise Zubehor & Spiele-
| und Service-index.

* nur € 9,- inkl.Versand
(Ausland € 10,

3 Losungen: Star Wars:
Rogue Leader, Sonic Adven-
ture 2 Battle, Crazy Taxi,
Super Monkey Ball

* MitTipps- und
Losungsteil

3 Losungen: Pikmin, Spider-
Man. Super Smash Bros.
Melee

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

3 Ldsungen: James Bond
007: Agent im Kreuzfeuer,
F1 2002

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Lasungsteil

Ausgabe 10/2002

2 Lésungen: Wave Race BS,
Tony Hawk 3

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 11/2002

3 Losungen: Resident Evil,
Super Mario Sunshine &
Turok: Evolution, Teil 1

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 12/2002

3 Losungen: Star Fox Ad-
venture, Eternal Darkness &
Turok: Evolution, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 01/2003

Ausgabe 02/2003

3 Losungen: Metal of Ho-
nor: Frontline, Tony Hawk's
Pro Skater 4, James Bond
007: Nightfire

2 Losungen: Harry Potter:
Die Kammer des Schre-
ckens, Time Splitters 2

* Mit Posterkalender * Mit riesigem

Doppelposter

Ausgabe 03/2003

ol S

Burnout 2
Exkiu STfany HEON

Lésung: Legacy of Kain:
Blood Omen 2

Cheats u.a. zu Mario Party 4,
Harry Potter 2

* Mit riesigem
Doppelposter

2 Lbsungen: Metroid Prime,
Resident Evil 0

Cheats u. a.
Minority Report
* Mit riesigem
Doppelposter

Godzilla,

Ausgabe 04/2003

Ausgabe 05/2003

e

s @ecypns

3 Losungen: Splinter Cell,
Zelda: Master Quest, Teil 1
Zelda:Wind Waker, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 07-08/2003

3 Lasungen:Enter the
Matrix: Master Quest, Tell 2
Hitman 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 09/2003

Terminator 3

2 Losungen: Pokémon
Rubin & Saphir, Wario World

Die besten GameCube-
Cheats.

#* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 11/2003

2 Losungen: PN.03, Soul Lissung: Soul Calibur 2,

Calibur 2 Teil 2
Die besten GameCube- Die besten GameCube-
Cheats Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

* Mit riesigem
Doppelposter

bigN 05/02 bigN 04/03
Bestellcoupon e b ok
Ich mochte folgende Hefte: bigN 07-08/02 bigN 07-08/03
Advance #3 bigN 12/00 bigN 09/02 bigN 09/03
Advance #4 bigN 03/01 bigN 10/02 N-Games 10/03
HARRY POTT Advance #5 bigN 04/01 bigh 11/02 N-Games 11/03
QUIDDITCH-W| - GameCube Lsg #1 bigN 01/02 bigN 12/02 N-Games 12/03
5oy ettt o e el ¢ bigN 01/03
R ‘ GameCube Lsg #2 bigN 02/02 9
' GC Jahrbuch 2002 bigN 03/02 bigN 02/03
bigN 11/00 bigN 04/02 bigN 03/03
Bitte in Druckbuchstaben ausfillen:
Name: Telefon*:
Strafe: E-Mail*:
PLZ/Ort * nur fur Ruckfragen, garantiert keine Werbung

Losung: Xl

Zahlungsweise

Bargeld liegt bei Verrechnungsscheck liegt bei
Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr:132 964 101 bei der

N-Games

. Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24). Bitte als
Die bESten GameCube-Cheats Verwendungszweck unbedingt den Namen des Bestellers seste"sel'ice
* Mit riesigem und die gewlnschte(n) Ausgabe(n) angeben.
IBAN: DE 90 401 640 240 132 964 101); (BIC: GENODEM1GRN;
Doppelposter & Games ! { : Kantstr. 5-13

Preise fiir N-Games/bigN: € 3,50 zzgl.€ 1 - PV (Ausland + € 2, pro
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larm im Hause Toadstool: Ein Unbe-
kannter aus dem Bohnenland hat der
Prinzessin die Stimme gestohlen! Das ist
natiirlich kein Zustand, und deswegen wird
nicht nur Mario, sondern auch sein Bruder Luigi
zu Hilfe gerufen. Gemeinsam machen sie sich
also auf ins Bohnenland, um die verlorene
Stimme wieder zu finden.

Stimmbruch
An sich kann man Mario & Luigi als €
Nachfolger der beiden Mario-Rollen- |
spiele Super Mario RPG (SNES) und
Paper Mario (N64) betrachten. Das
Interessante daran: Mario
& Luigi ist zwar ein Sin-
gleplayer-Spiel (Multi-
player-Unterstiitzung
gibt es nur im wie
Ublich enthaltenen
Mario Bros), die beiden
Brider werden
gleichzeitig gesteu-

aber

Brudersprung mit Luigi oben: Auf diese Weise
kénnt ihr héher springen.

Double Dagh

Obwohl Mario &

ert. Der eine l3uft hinter dem anderen her, mit
Druck auf die Start-Taste tauschen sie die
Platze. Der Vordermann fiihrt mit A einen
Sprung aus, der Hintermann mit B. Mit der Zeit
lernen Mario und Luigi auch, ihre legendaren
Sprungfihigkeiten zu kombinieren, um z.B.
besonders hoch oder weit springen zu kénnen.
Nattrlich gibt es auch Kampfe. Die Gegner
sind auf der Karte sichtbar, so dass nervige
Zufallskimpfe ausbleiben. Auch hier
fithren Mario und Luigi jeweils mit A
oder B ihren Angriff (Sprung, Hammer-
etc) aus und kénnen
diese auch kombinieren. Mit den
gleichen Tastendri-
cken weichen sie
gegnerischen  An-
griffen aus, und hier
muss man schon aufpassen,
dass man nicht aus Versehen A
driickt, wenn man Luigi
springen las-
sen will.

werden. Quasi im Vorbeigehen zaubeg
do ein hervorragendes Action-Adven
dem Armel, das vor Charme, | Y
Humor nur so strotzt. Eine Hommage an s
SNES-Zeiten, in denen sich alles nur uﬂpﬁ
Gameplay drehte und Stimmungen, Emotionen

und Spannung mit einfachen Mitteln erzeugt
wurden. Wihrend andere Titel den Spieler von
einen Routinekampf in den anderen schicken
und die Zeit dazwischen mit Videosequenzen
fullen, ist Mario & Luigi einfach
unterhaltsam und lustig, exzellent spielbar und
zu keinem Zeitpunkt langweilig. Solche Perlen
findet man heutzutage selten! (SRO)

schlag

nur

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Alphadream
Internet: www.nintendo.de
Erhidltlich: Jetzt! Spieler: 1
Spreche: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.40€
Schwierigkeitsgrad:

I T R R

leicht normal schwer

Seilspringen am Grenziibergang - fiir die beiden
Meisterspringer kein Problem!

Brudersprung mit Mario oben: So wirbelt ihr
euch iiber gréBere Distanzen.

viele tolle Ideen

innovatives Gameplay

klasse Humor

sehr unterhaltsam, nie langweilig

Erstklassiges Mario-Rollenspiel - witzig,
charmant und voller Ideen!

Golden Sun: Vergessene Epoche Nintendo
ca.40 € Ausgabe 10/03:85%

sewerronc C) = O/0)

Die Animationen sind wirklich witzig und geben
dem Spiel seine Persdnlichkeit.

NGAMES | Januar 2004




ust, mal ein paar Orks unterwegs
abzumurksen? Die Riickkehr des Konigs
fiir den GBA macht’s méglich. Im Diablo-5til
zieht ihr entweder als Aragorn, Gandalf, Eowyn,
Legolas, Gimli oder Frodo durch Mittel-
erde, metzelt Saurons Lakaien, ver-
bessert eure Attribute und kauft euch
neue Ausrlistungsgegenstande. Auf
Dauer doch recht eintonig. Etwas
Langzeitmotivation garantieren
die leicht unterschiedlichen Wege
und Geschichten der Charaktere.
Positiv: Das Ganze kann auch zu zweit
im Coop-Modus gespielt werden.
Grafisch ist das Spiel ordentlich.
Wasserspiegelungen und schéne
Modelle machen Die Riickkehr des
Kénigs streckenweise zum Hin-
gucker. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Terminator 3

Is reprogrammierter Terminator zieht
m Arnie gegen die rebellierenden Skynet-
Maschinen in den Krieg. Mit Shotgun, C4-
Sprengstoff, Handgranaten, Panzerfahrzeugen

oder anderen Krachmachern verarbeitet er
die Roboterarmee zu einem Haufen
Schrott. Nebenbei befreit er Geiseln,
zerstort wichtige Einrichtungen,
spilirt Geheimnisse mit seinem
Infrarotsensor auf, und erhélt von
menschlichen Verbiindeten Code-
karten fur verschlossene Tiren.
Das Ganze sieht auch gar nicht
mal schlecht aus, spielt sich aber
ein bisschen hakelig. Ganz ordent-
lich gemacht, aber letztlich auch
nur ein Standard-Action-Baller-
spiel, von denen es schon zig andere
gibt. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Deutschland sucht
den Superstar

ei Musikspielen geht es meist darum,

zum Takt der Musik im richtigen
Moment die richtigen Tasten zu driicken.
Das ist bei DSDS nicht anders, und so simpel
sich das auch anhért, es kann manchmal
ganz schoén hektisch werden. Je haufiger und
Ubler ihr daneben liegt, desto schrdger
und schlechter werden Performance und
Gesang und euer angehender Popstar
jault wie ein Walkman mit leeren Batterien.
Die Songauswahl umfasst 20 Hits aus
den letzten zwei Jahrzehnten, die miiden
Kommentare der Jury wiederholen
leider sehr oft.
Eine recht wit-

sich

zige Umsetzung,
die aber kaum
Langzeitspall
hergibt. (SRO)

Erschwnungsfd
(1) {24
- ngrwx

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Atari Vertrieb: Codemasters
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Taniko Hersteller: Codemasters
Internet: www.electronic-arts.de Internet: www.atari.de Internet: www.codemasters.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingew6hnung: 15 min. Preis: ca.50 € Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€ EingewShnung: sofort Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
N TR RN BRI PSR Hie ERAT I N O S S R G R W EEED
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
unterschiedliche Storys gute Endzeit-Atmosphére sehr guter Sound
Coop-Modus ordentliche Grafik lustige Umsetzung
schéne Grafik etwas hakelige Steuerung albern und doof
ermiidendes Gameplay nichts Besonderes knapper Umfang
Tolle Prédsentation, nur teils zu langatmig. Mittelpréachtige Baller-Action ohne Besser, als man glauben mag. Aber
Besonderheiten. trotzdem nicht wirklich gut.
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme EA The Incredible Hulk Vivendi Britney’s Dance Beat THQ

ca.50 € Ausgabe 1/03:81%

ca.50 € Ausgabe 8/03: 69%

ca.50 € Ausgabe 8/02: 60%

sewezrun ) O/ W acwearunc /() /0 W sewerrone ) ) O7c)
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ie Hawk-Serie zahlt sicher zu den besten
Handheldumsetzungen tiberhaupt. Mit

Tony Hawk’s Underground bestatigt Vicarious
Visions diese Behauptungen einmal mehr. Wie
in der stationaren Version hat sich
auch auf dem GBA weniger am
Gameplay gedndert, als man von
Namen her vermuten konnte. lhr
seid immer noch der Kumpel
des Verlierers Eric Sparrow
und wollt zum Profiskater
mutieren. Dabei skatet ihr
in der ganzen Welt und
nehmt Auftrdige von
diversen Charakteren an.
Die Neuerungen sind, dass ihr
auch mal von Board abstei-
gen und einen Auftrag zu
FuB erledigen miisst.  (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

it einem Snowboard unter euren Quan-
ten macht ihr euch auf, der “King of the
Mountain” zu werden, sprich: Die anderen Boar-
der Schnee schlucken zu lassen. Dabei erhaltet
ihr fiir jeden Sieg Kohle, die in ein neues Board,
schnieke Klamotten oder Training investiert

werden kann. An sich ziemlich moti-
vierend... wenn da nicht die Grafik ware.
Eigentlich recht hiibsch, hakt und ruckelt
die 3D Landschaft auf eurem Screen
jedoch derartig, dass man den Slowdown
am besten von vorneherein in seinen
Fahrstil mit einbeziehen sollte. Auch
die Musik kénnte richtig klasse//

sein..wirden sich die Tracks :
nicht alle flinfzehn Sekun- :
den wiederholen. Liebe
Entwickler: Weniger ist /
oftmals mehr. (CS) }

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

m 2004

FIFA FOOTBALL

leine Bille, groBe Egos und noch
groRere Brieftaschen. Wer sich schon

immer einmal wie ein Profi-Ballermann vor-
kommen wollte, hat jetzt die Gelegenheit dazu.
Freundschaftsspiele, diverse Meisterschaften
und natiirlich ein Mehrspielermodus kénnen
, mit eurer Wunschmannschaft in Angriff
| genommen werden. Ohne Taktik kommt
I allerdings auch der beste Spieler nicht
weiter, der Computergegner nutzt Fehler
gnadenlos aus. Die grafische Darstellung
ist ein wenig klein geraten, besticht aber
durch Ubersichtlichkeit und hiibsche
Animationen. Auch der Sound
ist klasse: Wer zum ersten Mal

\ die Sprechchore aus der
Fankurve hért, fuhlt sich auf
dem Rasen gleich richtig
heimisch. (CS)

PO

CENRE-CHECKER

| KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Vicarious Visions Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.thugonline.com Website: www.electronic-arts.de Website: www.electronic-arts.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: abé Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewthnung: 15 min. Preis: ca.50 € Eingewbhnung: 15 min. Preis: ca.50€ Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

T [ [ P i . R P NS TR GO SR (S PG B PR WOEN B LA

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

grofBBe Levels

kompatibel mit GCN-Fassung

schén umgesetzt

gute Grafik...

verbessertes Gameplay

...mit heftigen Slowdowns

super Akustik

Musik wie kaputte CD

FIFA-Lizenz
iibersichtlich und fliissig
“Oleeeoleoleole!”-Sound
nette Animationen

Ihr habt Teil vier nicht? Kauft T.H.U.G.!

Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision
ca.50 € Ausgabe 1/03:93%

BEWERTUNG _ W

Gute Ideen fragwiirdig umgesetzt.
Geschmackssache.

Nintendo
Ausgabe 5/01:92%

Mario Kart: Super Circuit
ca.50 €
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FuBball, wie er gern gespielt wird!

FIFA Football 2003 EA
ca.60 € Ausgabe 02/03: 89%




er kleine Fernsehkobold schnallt ein

paar unschuldigen Kéfern Rader unter
die Socken und macht sich mit seinen Kumpels
auf, in der Gegen herum zu fahren. Ohne fest
begrenzte Strecken macht ihr ndmlich genau
das. Scheinbar wurden die Rennbahnmar-
kierungen nur wegen ihres dsthetischen Wertes
und nicht wegen ihres praktischen Nutzens in
das Spiel integriert. Mehrere Modi erméglichen
es euch, eure drei Kontrahenten entweder von
der Plattform schubsen, Staub schlucken zu
lassen oder beim “Haschen sammeln” zu
schlagen. Eigentlich ganz witzig,
wirde nicht nach ungefahr fiinf
Minuten jegliche Motivation fléten
gehen. Um fair zu bleiben: Mit ein
paar menschlichen Mitspielern
kann Hugo: Bukkazoom! durchaus Spal3
(Cs)

machen.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Dishey’s
Party

Wil kommen:
Willkommen im Parki

Willkommen i

il

ier Spieler bewegen sich auf einem
m Spielfeld durch wirfeln vorwirts und
landen zwischendurch auf recht simplen Ak-
tionsfelder, um zum Beispiel mehr Felder ziehen
zu diirfen. Das ganze dient dazu, bestimmte Ziel-
felder zu erreichen, wo den Spieler ziemlich
simple (und ziemlich miese) Jump’-n’'Run-Ab-
schnitte erwarten. Diese absolviert der betref-
fende Spieler allerdings allein - “echte” Multi-
player-Spiele (ganze vier Stiick) gibt es nur
abseits in einem eigenen Spiel-
modus, welcher unter ande-
rem einen schrottigen Auto-
scooter und dumme SchieB-
ibungen beinhaltet. Wenig-
stens braucht man fir vier
Spieler nur ein Modul, aber
wer tut sich diesen Murks
schon freiwillig an? (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Harry Potter:
Quidditch- wmm

om Aufbau her unterscheidet sich das

Spiel nicht groBRartig von seinem gro-
Ben Bruder auf dem GameCube. Das Spielfeld
wird seitlich von schrag oben gezeigt, was so
ziemlich den (blichen Perspektiven bei Ful3-
ballspielen entspricht. Die Steuerung mit dem
Digitalkreuz ist nicht ganz so einfach
wie mit einem Analog-Controller. Vor
allem gezielte Torschusse durch die
Ringe sind eine Anfangsschwierig-
keit, aber nach etwas Ubung im Tu-
torial-Modus hat man den Bogen
raus. Mittels einer Link-Funktion mit dem
GameCube kann man Quidditch-Karten
tauschen, welche weitere Spielmodi und
Features freischalten. Allzu viel Spieltiefe
hat die Quidditch-WM nicht parat, aber
Potter-Fans werden auch damit
gluicklich. (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: NBG Vertieb: Electronic Arts Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: ITE Media Hersteller: Jupiter Hersteller: EA Games
Website: www.ite.com Internet: www.electronic-arts.de Internet: www.electronic-arts.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewohnung: sofort Preis: ca.40 € Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€ Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

mit Freunden recht spalig nichts wunderschéne Musik

ohne Freunde recht langweilig null Anspruch Pflichtkauf fiir Multiplayer

zu kurzer Spielumfang lacherliche Ausstattung GBA-Link-Funktion klasse genutzt

teils uniibersichtlich furchtbar langweilig im Einspieler-Modus etwas drége
Hugo, wie er im Fernsehen auch nicht Macht nicht einmal zu viert anndhernd Auf dem GBA etwas ungeeignet, fiir Fans
schlechter war. Spai. aber trotzdem okay.
Mario Kart: Super Circuit Nintendo Sonic Pinball Party Sega Harry Potter: Kammer des Schreckens EA

ca.50 € Ausgabe 5/01:92%

ca.50 € Ausgabe 12/03: 80%

ca.50 € Ausgabe 1/03: 75%

ocwerrone =/ O/ W aewerrone /| = /0 Wsewerrone ) /)
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Posthutte

Yoohoo

Schone neue Technikwelt! Wer eine schicke Home-Entertainment-Anlage zu Hause stehen hat,
kennt das Problem. Fernseher, Stereoanlage, Video, DVD-Player, Sat-Receiver und vielleicht sogar
noch eine stilechte Dolbyanlage... da kommt schon mal eine ganzes Rudel Fernbedienungen
zusammen. Euer Zeitschriftenonkel hatte auch die Nase voll von der Kunststoffklotz-Armada auf
seinem Fernsehtisch. Eine High-Tech-Multifernbedienung musste her! Gesagt, getan, bestellt,
bekommen. Kaum habe ich das Ding ausgepackt, mache ich mich tber die fette Anleitung her
und programmiere das Teil. Whew, noch mal ganz knapp ohne Informatikstudium davonge-
kommen. Die restlichen Fernbedienungen werden in eine dunkle Schublade hineingeschaufelt,
ein neuer King liegt auf dem Fernsehtisch. Na ja, wenigstens theoretisch. Denn leider drehte
bereits nach zwei Wochen die Elektronik des kleinen Technikwunders komplett am Rad.
Umschalten war nicht mehr, dafiir blinkten aber alle Lichter auf dem Teil hiibsch auf. Ich hab alles
probiert. Hier geschraubt, da Teile ausgetauscht, das Ding angebriillt, geschiittelt, bedroht. Nix
war's und auch der Kundendienst war nur mit einem laschen ,Achjadaspassiertofters” am Start.
Was soll's, jetzt hiangt das blinkende Teil als Deko am Weihnachtsbaum. Ganz oben neben dem
Stern. Sollte also beim Singen von ,Stille Nacht” plétzlich der Conan Uber den Bildschirm

flimmern, weil ich, wieso. In diesem Sinne: Rohe Weihnachten!

W on fetten Elven
Hallo Onkel...

..und alle anderen, die diese Mail zu lesen krie-
gen (werden wohl nicht viele sein...). Ist es nicht
toll, wozu der kleine Wirfel soundtechnisch
fahig ist?! Da wird hinten links geschossen,
vorne rechts geschrieen und im Vorbeigehen
hinten rechts gestorben. Heftigste Explosionen
im schansten Dolby Pro Logic Il oder der nicht
minder wunderbare Herr der Ringe-Soundtrack...
ABER: Das Problem, welches mich diesbeziiglich
beschaftigt, ist ein ganzlich anderes... Das Bild.
Genauer gesagt das Bildformat, und um ganz
genau zu sein, die fehlende 16:9 Unterstiitzung
vieler Spiele. Obwohl diese in anderen Mags
aufgelistet wird... ihr geht ja gar nicht drauf ein
(wozu auch, wenn die Angaben nicht stim-
men...)! So auch beim neuen HdR bzw. Rogue
Squadron 3-Game. Da stand Bildformat 4:3, 16:9,
las es und freute mich noch mehr drauf. Ja, ich
gebe es zu, ich lese auch die Konkurrenz, aber
schlieBlich muss man sich ja immer wieder
lberzeugen, dass ihr die Besseren (sorry, die
BESTEN!) seid. Zurtick zum Thema: Spiel gekauft
und eingelegt, Optionsmeni auf- und 16:9
Umschaltung gesucht... Ergebnis?! Null, nix, gar
nix. (Dafur hat jetzt fast schon jedes Game ne
50/60 Hz Umschaltung...toll...) Man erinnert sich
an Die zwei Tiirme. Auf einem 16:9 Fernseher im
4:3 Format zu Spielen mit zwei dicken Balken

Euer Santa Claus
Onkel Tom

links und rechts... Nee! Wozu hab ich das Teil?!?
Also das Bild auf 16:9 umgestellt. Dadurch wird
das Bild breiter, logisch, die Figuren auch. Und
ein kleiner fetter Elb is nu ma nich so hibsch...
Und auch nicht Hobbits, die plétzlich mehr breit
als hoch sind.... Nicht so der Bringer. Genauso
wie bei PN03. Jede auf dieses Format gezogene
Frau hat einen breiten Ar..! dh... Hintern...Und
bei Games wie z.B. Metroid, SC2, Bournout 2 oder
F-Zero GX geht’s doch auch. Warum nicht bei
diesen?! Vor allem, und das ist echt die Krénung
(des Koénigs;-) , hat man beim neuen HdR-Spiel
sowieso ‘nen schwarzen Balken schon unten
(haben die Programmierer vergessen, das Bild
fertig zu stellen?!?)! Und die Filmsequenzen sind
eh eher 16:9 als Widescreen. Erhaltet ihr andere
Testversionen der Games, oder falsche Informa-
tionen der Hersteller? Oder wieso werden
diesbeztiglich solch offensichtlich falschen
Angaben gemacht bzw. wie kommen die
zustande (Kénnt ihr mal ne Liste bringen,
welche Spiele dieses Format unterstiitzen bzw.
diesen Punkt zuklinftig mit angeben)? Ich
meine am Spielspal} andert das ja nicht wirklich
etwas, aber es ist halt etwas &rgerlich und
manchmal dann auch doch etwas stérender...
Aber dies zu andern liegt leider nicht in meinen
Hinden und was bleibt, ist, auler der fehlenden
Umschaltmaglichkeit, sich damit abzufinden...
Aber so lange der Sound in Ordnung ist... -) na
ja...In diesem Sinne, man liest sich,

Andreas

BriStein Verlag GmbH
Posthtitte N-Games

Kantstr. 513
44867 Bochum

SE

Onkel Tom: Wie, ,werden wohl nicht viele
sein?” Wie wére es denn beispielsweise mit
den X-Tausend Lesern jeden Monat? Gleich
setzt’s ein paar heifle Ohren, dann brauchst
du dir um den Sound des Wiirfels auch schon
keine Gedanken mehr zu machen. Ansonsten
geschieht es dir ganz recht, dass du mit den
Angaben zu 16:9 auf die Nase geflogen bist.
So kommt's eben, wenn man die bése, bose
Konkurrenz liest ;-). Legolas in Umstandsklei-
dung stelle ich mir persénlich ebenfalls nicht
besonders schick vor, kann dich da also gut
verstehen. Und Frau Schneider und Aren in
XXL, dhem... No fat chicks! Natiirlich be-
kommen wir die fertigen Versionen der Spiele
von den Entwicklern, allerdings in der Regel
als Goldmaster. Trotzdem kann es natiirlich
bei der Verkaufsversion noch kleinere An-
derungen geben. Auf dem GCN werden viele
Spiele nicht auf 16:9 veréffentlicht, da die
Produzenten davon ausgehen, dass die Ziel-
gruppe nicht iiber die entsprechende Hard-
ware verfiigt. Ich werde deine Vorschlage mal
in meine tdgliche Morgenlobeshymne an den
Chefmartin einbauen.

M arkiert

Hi N-Games (inklusive Onkel Tom),

da ihr sowieso wisst, dass ihr das beste Magazin
in Deutschland seid, komme ich gleich zum
Thema. Und zwar habe ich sowohl zwei Fragen
als auch einen Verbesserungsvorschlag fiir euch.
Mein Vorschlag ist, dass ihr fiir die GBA-Spiele
auch einen Gamewatch machen kénntet, denn
da es jetzt die Advance nicht mehr gibt, weif3
man gar nicht mehr so genau, wann welches
Spiel erscheint und welche Spiele tiberhaupt
erscheinen. Der Gamewatch braucht ja auch
nicht unbedingt Bilder beinhalten, sondern kann
einfach eine kleine Tabelle sein, die héchstens
eine Seite benotigt. Jetzt zu meinen Fragen!

@ Werdet ihr einen Test zu The Legend of Zelda
Collector’s Edition schreiben? Eigentlich misstet
ihr das ja, denn zu Ocarina of Time/Master Quest
habt ihr ja auch einen geschrieben und die
Collector’s Edition hat meiner Meinung nach
deswegen auch einen Test verdient.

@ Stimmt es, dass ein Spiel nach dem neuen
Jugendschutzgesetz nicht mehr indiziert werden
kann, sobald es von der USK eine Altersfreigabe
bekommen hat? Das wiirde ja bedeuten, dass es
eigentlich keine Indizierungen mehr geben wird,
denn so weit ich weil, muss die USK jetzt ja
jedem Spiel eine Altersfreigabe verpassen.
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Winsche euch weiterhin viel Spafl beim
Zocken und macht weiter so!!!

Rainer Djuren

Onkel Tom: Ja, der arme kleine GBA. Keiner
gonnt ihm einen Gamewatch. Da muss ich
doch auch mal wieder den Boss anhauen, ob
da nicht was geht. Werd nachher mal 'ne
Extraportion Rotwein in den Redaktions-
Winterpunsch kippen und wenn unser Chef-
martin dann so richtig schén benebelt ist, hole
ich mir sein schriftliches OK und trage es zu
unseren Layoutern, hehehe.

© Den Test zur Sammlerdisk findest du
prompt in dieser Ausgabe.

@ Ha, schon war’s. Aber warum wiirde es die
BPjM dann wohl weiterhin geben, wenn sie
absolut sinnlos geworden wire? Gut, das hat
jetzt in Deutschland nicht all zu viel zu
sagen, trotzdem liegst du da leider etwas
falsch. Stimmt zwar schon, dass eine
Indizierung mit einem fertigen USK-Sticker
auf der Packung nicht mehr drin ist, aber
natiirlich hat die BPjM auf Antrag immer
noch eine Menge mitzureden.

K leine Nummer
Tach Tommilein,

ich komm am besten direkt zum Thema. Die Post-
hitte ist ja so geil (Gruf3 an Chefmartin, von we-
gen mehr Seiten hm?). Immer wenn ich die big
games (oder wie auch immer ihr jetzt heil3t)
(Steht auf dem Umschlag, du Dorsch! Anm. v.
Onkel Tom) aufschlage, gucke ich zuerst in deine
Hitte rein. Aber ich geb dir jetzt erst mal ‘nen
kleinen Tipp. Und zwar solltest du mal mehr selber
schreiben, so von wegen der Lange von Ausgabe
05/03 (ich hoffe du findest die noch unter all den
Pizzaschachteln ). Ansonsten hab ich nur noch ein
paar Fragen:

© Wenn mein Abo abgelaufen is und ich es
nich verldngere, kann ich dann spéter noch mal
ein Abo machen und ’'ne weitere Pramie
einsacken (dariiber habt ihr bestimmt selbst
noch nicht nachgedacht, hm?)

© Wieso habt ihr Star Wars so schlecht
bewertet und keinen Grafik-Award gegeben?
© Druckst du diese Mail ab (ich bin extra, um
diese Mail zu schreiben, nicht zum Training
gegangen)?

@ Was bedeutet PAL-Update?

@ Auf euren Cheat-Karten stand bis jetzt noch
kein einziger Cheat. Vielleicht solltet ihr sie
Tipps&Tricks-Karten nennen.

@ Konntet ihr bei einem Test in eure Test-Box
ein Bild der Verpackung des Spiels drucken?
Vielleicht auch noch mal den Namen?

@ Die Idee mit dem Brief des Monats find ich
echt gut. Allerdings nimmt sie sehr viel Platz
weg. Vielleicht kénntet ihr ‘ne Extra-Seite mit

Tel.: 02504-933012
Mo.-Fr.: 9.00 - 18.30 Uhr
Sa.: 9.00 - 13.00 Uhr
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Mario Party 5

Mat Hofmans BMX 24,95
Medal of Honor Front. 29,
Medal of Honor Ris. 49,95
Men in Black 2

Metroid Prime

H Minority Report
Wi Monopoly Party

Might & Magic 2

Mohawk & Head.
Doo

Mystic Quest L.

b F 1 Rage

Lego Racers
Lylat Wa
M o Party 2
on Imp. 0AV 29,9

3 IJl] \Iw-.l I)llw und CD, PSX, Pla

Puzzle Bobble
Schliimpfe 2
t of Everm. g

Monste

Mystic Heroes

NBA 2K3

NBA Courtside '02 29,95
NBA Live 2003

NHL 2003

Outlaw Golf 49,95
P.N. 03 19,95
Phantasy Star Online52, %
Pikmin

Red Card Soccer

Reign of

Resident Ev

Resident Evi

ozsaq-saauAgg
Shrek E Large 39,95
Skms of Arcadia 49,95

29,95

29,95
Sonic Mega Col. 45,95
Soul Calibur 2 19,95
Speed Challenge

Star Fox Adventure ?
Star Wars Bounty H.
Star Wars Jedi Knight
Star Wars Rogue S
Star Wars Rog. 5.3 5
Starsky & Huich
Summoner

S. Bust-A-Move A.

S. Mario Sunshine

S. Smash Bros Mele 2

Tarzan

Tetris World

Tiger Woods 2004

T.Hawk Skater 3

Tony Hawk 4

Tony Hawk Underg,

Top Angler

True Crime

Turok Evolution

Ty the Tasmanian T
C Throwdown

Worms Blast
Wreckless: Yak.
WWE Crush Hour
WWE Wrestl. X8
X-Men: Next D

Carmen Sandiego 19.01.
Nitro I\ar( 11.12.

Harvesi Moon 17.02.
James Bond Alles..18.02.
18.12.

13.02.

C 49,95
Mario Tennis 13.02.49,95
Metal Arms 11.12. 52,85
PokémonMemoryM.13.12.
Rogue Ops 17.02

i Sims 2 16.12. 49,95

World Rally Mercedes

Benz 14.01 29,95

Vorbestellungen werden ab
gegengenommen!

mon Puzzle

3i-Oh 34,
s / Seas.je 29,

t incl.10 Spiele,
Lenkrad, Keyboard +

http://www.
freaksshop.de
mit aktuellen Terminen
& vielen Bildern &
Infomationen zuvielen
Spielen!

30x, PC CD-Rom & DVDs

nerhalb 24 Std.




mehreren guten Briefen machen.

@ Das Poster aus Heft 10/03 sah schrecklich
aus. Bitte macht mehr Poster zu Top-Spielen.
Das war’s auch schon von mir, ich hoffe du
druckst diese Mail ab und schickst mir Shrek
Super Party. Bis demnachst mal. Euer treuer Leser
(klar, hab eure Zeitschrift ja auch abonniert ),

Janek

Onkel Tom: Was ist das eigentlich in den
letzten paar Monaten fiir ein perverser Trend,
in E-Mails alles klein zu schreiben? Das geht
mir so langsam aber sicher gewaltig auf den
Keks! Fiir alle, die es immer noch nicht begrif-
fen haben: Da ganz links und rechts unten auf
dem Keyboard gibt's zwei Tasten mit so
einem Pfeil, der nach oben zeigt. Nein, der
fahrt nicht das Verdeck liber die Tastatur aus.
Der bringt doch tatsdchlich grole Buch-

B rief des Monats

Zocker der ersten Stunde

Hallo Tom!

Ich bin schwer enttauscht von dir, denn mir ist
aufgefallen, dass von dir Leser lber 30
bevorzugt werden. Ich kann mich nicht an den
letzten Leserbrief des Monats erinnern, der von
einem Jugendlichen geschrieben war. Ich bin
zwar auch der Meinung, dass man zeigen
sollte, dass GameCube zocken nicht nur was flr
Kids ist, aber es auf diese Weise zu tun finde ich
unfair. Du solltest vielleicht einfach akzep-
tieren, dass der GroBteil eurer Kunden Jugend-
liche sind. Ich frage mich, wie du das wieder
gutmachen willst? Am meisten reg ich mich
allerdings immer (ber das Gelaber “Ich bin
Spieler seit der ersten Stunde auf” Denn
obwohl ich erst 17 Jahre alt bin, konnte ich
glicklicherweise die Entstehung des Kon-
solenmarktes miterleben. Ich kann mich noch
genau erinnern, wie ich mit meinem grofien
Bruder vorm Atari sa8 und gegen ihn ein
Karatespiel bestritt. Meine Mom hat an ihrem
Flipper sogar so lange gezockt, bis Tasten
rausgefallen sind. Jetzt zu der angenehmen
Seite deines Jobs...genau, dem Einschleimen ;-)
Euer Magazin ist einfach das beste Nintendo-
Mag, das man hier in Deutschland kaufen kann.
In diesem Sinne will ich euch sagen, dass ihr
nicht standig auf damliche Verbesserungs-
vorschldage horen solltet. Bleibt einfach, wie ihr
seid. Dem Chefmartin kannst du tbrigens
mitteilen, dass ICH es nicht zulassen werde,
dass dein Talent flirs Kloputzen missbraucht
wird. Ansonsten werd ich solange den BriStein-
Verlag belagern, bis er rauskommt und ihm mal
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staben auf den Bildschirm. Ein Hammer, oder?
Der néchste, der mir hier mit einer monoton
klein geschrieben E-Mail ankommt, bekommt
- ZACK - ein heifles Ding in den Nacken!

@ Das hittest du wohl gerne, was? Ist aber
rechtlich nicht maglich. Fiir eine Pramie
miissen zwischen Ablauf des alten und
Beginn des neuen Abos mindestens drei
Monate verstrichen sein.

© Welches der 3.637 Star Wars-Spiele meinst
du denn? Und wir haben dem Spiel
héchstwahrscheinlich deswegen keinen
Grafik-Award gegeben, weil es bei uns keine
Grafik-Awards gibt.

© Ich schreib sie hier auf jeden Fall mal hin.
Fiir die Druckerpresse gebe ich aber keine
Garantie ab!

@ Ein PAL-Update bedeutet, dass wir ein
Spiel, das uns bereits als US-Testversion

ordentlich die Meinung geigen. Ich ware dir,
Onkel Tom, als hoch geschéatzter Fragen-
Beantworter sehr verbunden, wenn du mir
noch ein paar Antworten auf Folgendes liefern
konntest:

@ Konntet ihr mal richtige Cheats fir SC2 in
euer Mag schreiben? Denn ich glaube alles
freigespielt zu haben und ohne Cheats nicht
mehr bekommen zu kénnen.

© Mario Kart DD ist echt der Hammer. Kénnt
ihr vielleicht mal schreiben, welche Paarungen
am meisten Sinn machen und welche Vorteile
es zum Beispiel bringt, Mario und Luigi in einen
Wagen zu setzen?

© Ich finde es echt cool, dass sich Nintendo
jetzt so weit vor Microsofts X-Box schieben
konnte. Denkst du, Nintendos nachste Konsole
konnte sogar Sony vom ersten Platz schubsen?
O Oder glaubst du es besteht sogar die
Hoffnung, dass Sony und Nintendo eines Tages
ein gemeinsames Produkt planen werden?

© Welche Voraussetzungen muss man
eigentlich bringen, um bei euch angestellt zu
sein? Denn die Grundvoraussetzung bring ich
allemal. Ich bin ein echt guter Zocker. Oder hat
bei euch jemand geschafft, den Arcade-Modus
von SC2 unter 2 min. 30 Sekunden durchzu-
spielen? Kann man bei euch auch Praktika
machen? Mehr fallt mir im Moment nicht ein...
also wiinsch ich dem N-Games-Team noch viel
Spal beim Zocken.

Mit freundlichen GriiBen,

René Kalmes

Onkel Tom: Ahem, dir ist schon klar, dass wir
bisher erst eine Handvoll Leserbriefe des
Monats hatten? Und soweit mein altes Hirn
mich nicht im Stich lasst, waren da

vorlag, noch einmal als PAL-Version unter
die Lupe genommen haben. Das machen wir
iibrigens immer, schon allein wegen der
Lokalisierung.

© Na ja, ganz so schlimm ist es nun ja nicht,
gell? Mal abgesehen davon, dass Cheats und
Tipps gleich wichtig und irgendwo auch eng
miteinander verwandt sind.

@ Nur immer her mit frischen Ideen. Wir
packen den Chef damit zu bis zur Hutschnur.
Wir wollen ja nicht, dass ihm langweilig wird
in seinem Biiro ;-).

@ Ja, aber der Platz ist es fiir gewohnlich
wert. Ein Brief des Monats muss keineswegs
als Kilosendung bei uns ankommen. Der
Inhalt macht'’s.

© Ist ja schon gut, beim nédchsten Mal
drucken wir fiir dich wieder ein BMX-Girl
oder ein Schneehdschen ab.

eigentlich die meisten von Junggemiise. Ich
sag’s jetzt nochmal: Bei ALLEN Briefen die
hier in der Posthiitte landen tun Hautfarbe,
Geschlecht, GréBe, Rasse, Religion, Weltan-
schauung, Haarfarbe, Automarke, Alter und
das ganze restliche Geseiere nix zur Sache!
Der Inhalt macht’s! Hey, Chefmartin, hast du
René gehort? Er will kommen und dir die
Meinung geigen! Mann, da sollte ich mir
schnell 'ne Kamera zulegen. Das Gemetzel
muss ich fiir die Nachwelt bewahren.

© & O Ich leite deine Anfragen an unsere
Schummler vom Dienst weiter.

© Wenn ich das wiisste, wiirde ich fiir
bedeutend mehr Kohle und in einem
riesigen, vollklimatisierten Biiro bei einem
Marktforschungsunternehmen arbeiten. Mit
blonder Sekretérin, versteht sich. (Apropos,
wo bleibt mein Kaffee, Tom? Anm. d. Chefmartins)
@ Ich werde mir einen Stuhl neben das
Fenster stellen und abwarten. Sobald ich die
erste fliegende Sau an mir vorbeisegeln
sehe, gebe ich hier positives Feedback.

© Um bei uns angestellt zu sein, muss man
schon ein bisschen was mitbringen. Natiir-
lich muss man ein guter Zocker und in
Sachen Videospiele sehr erfahren sein,
gewissermaBBen ein ,Zocker der ersten
Stunde ;-) muss aber auch in puncto
Ausbildung ganz oben mitspielen kdnnen.
Ein gutes Abitur, sehr gute Englischkennt-
nisse, technisches Verstandnis, eine locker-
flockige Schreibe und journalistische
Erfahrungen - am besten gleich ein abge-
schlossenes Volontariat - sind Pflicht.
Praktikanten und Volontare kénnen bei uns
ebenfalls einen Platz finden.




LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle veroffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

WIR MEINTEN/DU MEINST

s uper Mario Advance 4: Super Mario Bros. 3

' GBA

Der Urvater aller Hiipfspielhelden beweist auch in
seinem alt-neuen Debut auf dem GBA, dass er nicht
umsonst SUPER Mario heif3t. Mit seinem zeitlosen
Gameplay steckt Super Mario Bros. 3 die meisten
anderen Hupfspiele immer noch locker in die Tasche.
Eine solche Ansammlung genialer Ideen findet ihr
sonst nirgendwo!

StEfan SChrﬁder Ausgabe 11/03,92 %

E ternal Darkness: Sanity's Requiem

Super Mario 4 ist das brillanteste Jump'n’Run auf
dem GBA. Der Sound ist genial und die riesigen
Welten in Kombination mit dem super Gameplay
sorgen flr etliche Stunden SpaR. Die Grafik ist etwas
veraltet, tut dem Spielspal letztendlich aber keinen
Abbruch.

Florian Rmser Stephanskirchen, 90%

' GCN

Insgesamt ist Eternal Darkness ein Horrorthriller
erster Giite, der durch seine Handlungsteilung gleich
zu Beginn des Spiels zum (mindestens) dreimaligen
Durchspielen einladt. Wer mit den daraus
resultierenden rund 30 Stunden Spielzeit leben kann,
bekommt ein atmospharisch unglaublich dichtes
Abenteuer voller Ratseleinlagen geboten.

Florian Seidel ausgabe 9/02, 88 %

“ ario Party 4

Geniale Spielbarkeit, superber Sound und innovative
Ideen fiirs Genre, wie z.B. ein sehr interessantes
Magiesystem, das Zeitreise-Feature und viele Waffen
machen das Game zu einem “Muss” die Grafik ist
nicht die beste, aber dennoch schick. Ich werd’
verrlckt.....

Yusuf Basaran marktheidefeld, 92 %

' GCN

Mario Party 4 ist ein typisches “Lieben oder Hassen"-
Spiel. Die einen freuen sich an der optischen und
inhaltlichen Abwechslung und an dem Funfaktor im
kleinen Kreis. Die anderen argern sich maflos (iber
die Primitivitdt der simplen Spielideen und den
zahen Fortschritt auf den Brettern, die die Nintendo-
Welt bedeuten.

Florian Seidel ausgabe 12/02,77 %

M 2rio Kart: Double pashy!

Oh, mein Gott, was hat Hudson mit der sonst so
spalligen Mario Party-Reihe gemacht?! Sonst lauft
man durch Waélder, auf Inseln und durch Stadte, hier
allerdings bewegt man sich nur auf leblosen
schwebenden Plattformen und die Minispiele sind
selbst zu viert ziemlich lahm.

Lucas Niederau krefeld, 63 %

' GCN

Die Erwartungen an Mario Kart: Double Dash!! sind
ber die Jahre hinweg derart gestiegen, dass es ein
kleines Wunder Nintendos war, sie tatsachlich zu
erfullen. Bunt, schnell und laut: Mario Kart: Double
Dash!! macht einfach alles richtig. Besonders die Idee
mit zwei Spielern auf einem Kart ist hitverdachtig!

F|0I’ian SEIdel Ausgabe 11/03,94 %

Mario Kart rockt wie noch nie zuvor auf einer
Konsole! Die Grafik ist bunt gehalten, die Texturen
sind ganz OK und die Animationen weltklasse!
Soundtechnisch gibt es wieder die tiblichen Mario-
Lieder zu horen und die passen wie die Schildkréte
in den Panzer. Der geniale Multiplayer Modus ist mal
wieder das Herzstlick des Games.

Marvin Brodbeck Horb, 96 %
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ABO

Bitte auf diesem Coupon ankreuzen,
welches Abo du mochtest.

Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:

() Das Jahresabo

Ich erhalte die N-Games ein Jahr lang (11 Ausgaben) frei
Haus zum Preis von € 31,90, Ausland € 36,90. Kiindige ich
nicht spatestens drei Monate vor Ablauf, verldngert sich
das Abonnement automatisch um ein weiteres Jahr. Die
Frist fur eine schriftliche Kindigung betrdgt danach
ebenfalls drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres. Als
Pramie entscheide ich mich fur

(] das Logic 3 Pad
D die 16 MB Memory Card
() Booster 5000 (10 € Zuzahlung)

Personliche Angaben:

Name,Vorname: ............. o e
BRWEINE i vous cise vaind uaes Bihs waws D
EITADIEEL . <. viosei monoin sbicd's wisioss wooce monsois
ol 2T ] €01 ) S

T I R
(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur fir Rickfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schri-
ft- lich beim N-Games Aboservice, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum
widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist gentigt die Ab-
sendung innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) nach Bestellung.
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine
zweite Unterschrift.

P e P e e o s K

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

A O N e e s ciae s

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Ich zahle

() Geld liegt bei

D per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

G bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermadchtige ich euch, die Betrdge von meinem
Konto abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

KONTONUMMEE: ... St e b S SR
BankIEZzahls . ..o oe-bearsrinie s NSt
Geldinstitut/Ort: <o i e e ol

D per Vorausiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101
bei der Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als
Verwendungszweck den Namen des Bestellers und
die gewiinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

JETZT ODER NIE!

Die Vorteile liegen auf der Hand: Mit einem
Abo sparst du bares Geld und bekommst jede
Ausgabe piunktlich frei Haus geliefert.
AuBerdem hast du als Abonnent die Wahl
unter diesen tollen Pramien:

Logic 3 Pro Pad

zahlung.

Brooklyn Booste
5000

Mach's wie Mario, steueré
dein Kart mit einem rich-
tigen Lenkrad! Natiirlich eig-
net sich das Brookirn
Booster 5000 auch fiir alle
anderen Rennspiele. Zwei
kraftvolle Motoren sorgen
fur starke Vibrationseffekte,
analoge Gas- und Brems-
Eedale gehdren ebenso zum
ieferumfan% wie Finger-
tipp-Tasten fir die Gang-

schaltung. Das bislang beste
Lenkrad fiir den GameCube
gibt es bei Jahresabo fiir nur
10 Euro Zuzahlung.

16 MB Memory Card

Wir Ie%en noch eins drauf und verdop-

peln ab sofort die Kapazitdt dieser Abo-
pramie. Jetzt gibt's satte 16 MB, denn
Speicherplatz kann man nie genug
haben! Bei Jahresabo ohne Zuzahlung.

Dieses Pad sieht nicht nur cool
aus, sondern liegt auch unheim-
lich gut in der Hand. Solide
Verarbeitung und gut erreich-
bare Knopfe sind aber nicht alles:
Das 1,80 m lange Kabel, der
starke Vibrationseffekt, das
digitale 8-Wege Feuerkreuz und
die programmierbaren Action-
Buttons sprechen ebenso fiir
sich. Bei Jahresabo ohne Zu-
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TIPPS & TRICKS

Der Herr der Ringe: Die Riickkehr
des Konigs

1000 Erfahrungspunkte

Pausiert das Spiel und haltet L und R gedriickt.
Nun miisst ihr je nach Figur einen bestimmten
Cheat eingeben.

Charakter Cheat
Frodo Y.Y.AY
Gandalf XY AY
Aragorn A, BYA
Gimli XX YA
Legolas AY A A
Sam YA, VA
Cheats

Genau wie fiir die Erfahrungspunkte mdsst ihr
auch fur die Cheats das Spiel pausieren und
wahrend der Eingabe L und R gedriickt halten.

Wirkung Cheat
Alle Upgrades A VYB
Immer vernichtende Angriffe Y, A,Y, ¥

Unbegrenzt Geschosse B,B, ¥, X
Unverwundbarkeit B,X,B, A
Perfect-Modus X Y.YA

Lebensenergie regenerieren B,B, X, X
Spezialziel-Modus V.X,AB

Gandalfs Spezialattacken freischalten
Begebt euch im laufenden Spiel in den Pause-
Modus und haltet L und R gedriickt. Gebt nun
folgende Tastenkombination ein: Y, A, B, A.
Dadurch werden die Level 4-Mandver des
madchtigen Magiers freigeschaltet.

Medal of Honor: Rising Sun

Codes
Die Argumentationsverstarker missen im
Passwort-Meni eingegeben werden.

Code Wirkung

Cichlid Headshot-Modus
Loach Alle Replay-Gegensténde
Discus Unbegrenzte Munition
Pleco Silber-Munition

Botia Perfektionisten-Modus
Tetra Hut-Modus

LELEUPI Sniper-Modus
GOURAMI kugelsichere Weste
BENGAL God-Modus

ZEBRA Unsichtbarkeit

MOOR Gummi-Granaten

Need for Speed: Underground

Kurs-Cheats
Alle nun folgenden
Hauptment eingeben.

Cheats miusst ihr im

Drag Tracks
Gebt folgenden Cheat ein:P,Z,R,Z,L,Y, X.

Sprint Tracks
Gebt folgenden Cheat ein: &, X, X, X,R ¥, V., V.

Drift Tracks
Gebt folgenden Cheat ein: 4,4, 4 4P XRY.

Circuit Tracks
Gebt folgenden Cheat ein: W,R,R,R, X, X, X, Z.

Soul Calibur 2

Extra Arcade-Modus

Spielt den normalen Arcade-Modus mit einem
beliebigen Charakter durch, um die Variante
des Arcade-Modus freizuschalten.

Extra Versus-Modus

Spielt den freigeschalteten Extra-Arcade-
Modus mit einem beliebigen Charakter
durch, um den neuen Duell-Modus zocken zu
kénnen.

Extra Versus Team-Battle-Modus
Beendet den Extra Team Battle-Modus fir
diesen neuen Spielmodus.

Extra Survival-Modus

Um den alternativen Survival-Modus spie-
len zu kénnen, misst ihr den normalen
Survival-Modus mit einem beliebigen
Charakter mit wenigstens zehn Siegen ab-
schlieBen.

Extra Practice-Modus

Um den neuen Trainingsmodus antesten zu
kénnen, misst ihr den Weapon Master-Modus
mit einem beliebigen Charakter zu Ende
spielen.

Demo-Modus und Charakterlebensldufe

Fir diese Goodies misst ihr entweder
den Arcade-Modus oder den Extra Arcade-
Modus mit einem beliebigen Charakter
durchzocken. Ihr erhaltet den Lebenslauf
und die Statistik des Charakters, mit dem
ihr den Spielmodus bewiltigt habt.

Verarschung

Wihlt den Arcade-Modus und danach euren
Krieger.Wéhrend die Arena geladen wird, musst
ihr A betatigen. Nun kénnt ihre euch tber eine
Verarschung eures Charakters in Richtung des
zweiten Spielers freuen.

Alternative Kostiime
Highlighted euren Charakter und betitigt
euren Guard-Knopf.

Extra Time Attack-Modus

Spielt das fiinfte Kapitel des Weapon Master-
Modus durch. Sobald ihr Level eins erledigt habt,
dirft ihr euch Uber den neuen Spielmodus
freuen.

Alternativer Startbildschirm 1
Bewaltigt jede einzelne Mission des Weapon
Master-Modus.

Alternativer Startbildschirm 2

Um den zweiten neuen Startbildschirm aus den
Tiefen der Software zu locken, misst ihr alle
Goodies einkassieren, die unter ,Collection
History” aufgelistet sind.

SSX 3

Fahrer-Cheats

Begebt euch ins Optionsmeni und gebt
die folgenden Passworter im Cheats-Bereich
ein:

Cheat Fahrer
zenmaster Brodi
slicksuit Hiro
wheresyourtail Bunny San
brokenleg Jurgen
greatwhitenorth Canhuck
bronco Luther
tankengine Churchill
back2future Marty
milkemdaisy Cudmore
callhimgeorge North West Legend
worm Eddie
betyouneverseen Snowballs
boneyardreject Gutless
windmilldunk Stretch
notsosvelte Svelte Luther

finallymadeitina Mr.Unbekannt
Extra-Cheats

Auch diese Codes miussen im Cheat-Menl
eingegeben werden:
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Cheat
graphicdelight
myeyesaredim
gotitgotitneedit

Wirkung

alle Boards freischalten
alle Videos freischalten
alle Trading Cards
freischalten

alle Poster freischalten
alle Spielzeuge freischalten
Peak-1-Klamotten

alle Artworks freischalten

postnobills

nogluerequired
shoppingspree
naturalkoncept

Goodies freischalten
Fir die Goodies musst ihr bestimmte An-
forderungen erfiillen.

Goodie Anforderung

Brodi 20.000 Dollar in der Peak 1-
Lodge

JP 20.000 Dollar in der Peak 1-
Lodge

Marisol 20.000 Dollar in der Peak 1-
Lodge

Jurgen Bewaltigt alle Peak 1-
Aufgaben

Snowballs Bewailtigt alle Peak 2-
Aufgaben

Bunny San Alle Artworks einsammeln

Canhuck Bewdltigt alle Erkundungs-
Aufgaben auf Peak 3

Churchill Bewaltigt alle Freestyle-
Aufgaben auf Peak 3

Cudmore Bewiltigt alle Verdinest-
Aufgaben auf Peak 3

NW Legend Bewaltigt alle Peak 3-
Aufgaben

Eddie 40.000 Dollar in der Peak 2-
Lodge

Luther 40.000 Dollar in der Peak 2-
Lodge

Marty 40.000 Dollar in der Peak 2-
Lodge

Seeiah 40.000 Dollar in der Peak 2-
Lodge

Far East Myth  Spielt 100% aller Mountain-
Stats frei

Gutless Holt euch eine Medaille in
allen Mountain-Events

Hiro Sammelt alle Trading Cards

Stretch Sammelt alle Poster ein

Sammelt alle
Spielzeuge ein
Bewadltigt alle Peak 3-
Rennaufgaben

Svette Luther

Mr. Unbekannt

Star Wars Rogue Squadron 3:
Rebel Strike

Cheats
Begebt euch ins Passwort-Menii und gebt dort
die folgenden Codes ein:

Code
YOUDAMAN

Wirkung
Y-Wing in bestimmten

WHATTHE?
HARKHARK
WIMPIAM!
IKOOLART
LOOKMOM!
FARMBOY?

THEDUDES
RTJPFCIG

LOOKOUT!

TIMEWARP

FREEPLAY

NOCOLOR?

Missionen freischalten
Ass-Modus freischalten
Musikmenii freischalten
Leichten Modus
freischalten

Artwork freischalten
Credits freischalten
T-16-Skyhopper im Versus-
Mode freischalten
Dokumente freischalten
Star Wars-Arcade
freischalten

«Das Imperium schldgt
zurlick”-Modus freischalten
Star Wars-Arcade
freischalten

Star Wars-80s-Modus
freischalten
Schwarzweil3-Modus
freischalten

Raumschiffe freischalten
Je nach Raumschiff misst ihr bestimmte
Anforderungen erfiillen.

Raumschiff
Millenium Falcon

Tie Advance X-1

Naboo Starfighter

Jedi Starfighter

Slave-1

True Crime:

Anforderung

Gewinnt alle Bronze-
Medaillen im Coop-Modus
Gewinnt alle Bronze-
Medaillen im Coop-Modus
Gewinnt alle Silber-
Medaillen im Coop-Modus
Gewinnt alle Gold-
Medaillen im Coop-Modus
Gewinnt alle Platin-
Medaillen im Coop-Modus

Streets of L.A.

Nummernschild-Codes

Bastelt ein n

eues Nummernschild mit

SWAT SWAT-Polizist

Fuzz Officer Johnson

HARA Asiatin

B1G1 Polizeichefin

ROSA eure Partnerin

HURT_M3 eure Partnerin (Alternative)

Pause-Cheats
Diese Cheats msst ihr im Pause-Modus eingeben.

Cheat Wirkung

4.0, 4> A AlleFahrzeug-Talente
freischalten

AV AV A Alle Kampf-Talente
freischalten

.40 4A Alle Pistolen-Talente
freischalten

Y.V V.A dickeres Auto (setzt euch dazu
erst in eines, bevor ihr in den
Pause-Modus wechselt)

AX.BY Nicks Position anzeigen /
verbergen

Kartencheats

Diese Cheats musst ihr im Karten-Bildschirm
eingeben.

Cheat  Wirkung
X.Y,Y  Nicks Position anzeigen / verbergen
RLAM 4V.Z7ZAYXY
Snoop Dogg freischalten
AP V. 4AA
Alle Autos aus der Garage freischalten

einem der unten angegebnen Codes als
Namen, um euch in den entsprechen-
den Typen zu verwandeln. Haltet dann
L und R gedriickt und bestdtigt eure Eingabe
mit,OK.”

Code Typ

PHAM asiatischer Metzger
M1K3 Einsatztruppe
BOOB weiblicher Punk
MNKY mannlicher Punk
TATS schwer tatowierte Frau
BRUZ Boxer

HAWG Biker

JASS Freak

MRFU asiatischer Zocker
TFAN Gangster

JIMM Leiche

P1MP Zuhalter

FATT Detective

BOOZ Penner

BRUZ Boxer

HAWG Biker

JASS Freak

MRFU asiatischer Zocker
TFAN Gangster
JIMM Leiche

P1MP Zuhdlter

FATT Detective
BOOZ Penner

5WAT SWAT-Polizist
FUzz Officer Johnson
HARA Asiatin

B1G1 Polizeichefin
ROSA eure Partnerin
HURT_M3 eure Partnerin

Pause-Cheats

(Alternative)

Diese Cheats misst ihr im Pause-Modus eingeben.

Cheat

<4r, 4Pr A
AV AVA
. 4p 4A
Y. V. VA

A X,BY

Wirkung

Alle Fahrzeug-Talente freischalten
Alle Kampf-Talente freischalten
Alle Pistolen-Talente freischalten
dickeres Auto (setzt euch dazu
erstin eines, bevor ihr in den
Pause-Modus wechselt)

Nicks Position anzeigen / ver-
bergen
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Streets -
of L.A.

ir helfen ech

Episode 1-1: SchieBiibung

Kein Thema. Waffen gezlickt und lasst den
Zeigefinger von der Leine! 15 Hits sind schon
richtig gut und zur Not kénnt ihr das Ganze
wiederholen. Zehn Treffer und ihr seid dabei.

Episode 1-2: Zum Revier

Pflanzt euch in das Auto und folgt der griinen
Markierung auf dem Radar. Der Timer ist sozial,
aber nicht endlos geduldig. Also sputet euch.
Im EOD-Hauptquartier angekommen, erhaltet
ihr dann einen dummen Spruch, eine Partnerin,
noch einen dummen Spruch und eine neue
Dienstmarke. Geile Sache.

Episode 1-3:Essen holen
Nun kénnt ihr zum ersten Mal antesten, wie das
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rieben in L.

Leben eines StraBencops aussieht. Folgt den
Funkmeldungen eures Hauptquartiers und setzt
nach Belieben den Abschaum der Stralen schach-
matt. Euer eigentliches Ziel ist aber das griin mar-
kierte China-Restaurant. Schwingt euren Hintern
da rein und génnt euch was Nettes zu futtern.

Episode 1-4: Macht der Triade

..die Holle heil! Haut dem Typen ordentlich ein
paar auf die Zwolf und schon hat sich diese
Mission.

Episode 1-5: Arger um Rosie

Teil zwei der Schldgerei folgt gleich auBerhalb
des Fresstempels. Allerdings sprechen jetzt die
Waffen. Wenn ihr wollt, kénnt ihr versuchen,
euren Gegner mit einem gut gezielten Neutra-

lisierungsschuss auBer Gefecht zu setzen, statt
ihn zu téten. Das ist zwar nicht ganz einfach,
bringt aber mehr Punkte.

Episode 2-1: Spurensuche
Kein Timer, ein Auto, eine Radarmarkierung, null
Erklarungsbedarf.

Episode 2-2: Dojo-Angreifer

Im Dojo angekommen, werdet ihr von einem
etwas verwirrten Schwarzgurtel angegriffen.
Haut ihn um und wartet die nachste Cut-Scene
ab. Da werdet ihr dann schlau aus der kleinen
Attacke unter Brtdern.

Episode 2-3: Die Bar in Chinatown
Die erste derbe Aufgabe der zweiten Episode.



Ein knallharter Countdown erwartet euch auf
dem Weg zum Restaurant. Denkt dran, dass ihr
in den Kurven am meisten Zeit sparen kénnt,
also geizt zur Not nicht mit eurer Handbremse.

Episode 2-4: Kneipenschlagerei

Der Tiraden-Schlager hat ein dickes Messer in
der Tasche. Leider geht er damit allerdings recht
talentfrei um. Pech fur ihn. Pech fiir sein
Nasenbein. Haut ihn und haut ihn deftig. Nach
der Kneipenrandale geht es dann wieder auf
die StralRe.

Episode 2-5: Triaden-Schldger jagen
Folgt dem Triaden-Schldger quer iiber die
StrafRen und gebt ihm aufs Maul, Teil zwei. Kein
groBes Problem.

Episode 2-6: Suche nach Jimmy

Fahrt riber zu der Markierung auf dem Radar.
Wenn ihr wollt, konnt ihr unterwegs wieder mal
ein paar Nebenverbrechen aufklaren. Also,
haltet euch ran.

Episode 2-7: Infiltration

Nun erwartet euch euer erster Schleichjob.
Bleibt immer in Deckung hinter den Saulen und
Figuren, schleicht euch an eure Gegner heran,
wenn sie euch den Riicken zugekehrt haben
und schlagt sie K.O. (1). So kommt ihr hier
problemlos zur griinen Markierung weiter.

Episode 2-8: Jimmys Hinterhalt

Okay, Schluss mit Schleichen und Pazifismus!
Action ist angesagt! Packt eure Pistolen aus und
gebt Dauerfeuer, am besten immer aus der
Deckung von Saulen, Kisten und ahnlichem
heraus. Greift euch unterwegs MPs und
Kalaschnikows, um eure Feinde nieder-
zumahen. Sollte eure Lebensenergie zu schnell
zu tief sinken, hangt im letzten Abschnitt des
Lagerhauses ein niitzlicher Verbandskasten.
SchlieBlich steht ihr dem Boss gegeniiber, der
allerdings noch vom Blei verschont bleibt.

Episode 2-9: Scharfschiitze

Ein Scharfschiitze nimmt euch ins Visier! Zahlt
ihm seine Hoflichkeit mit gleicher Miinze
zuriick! Geht in den genauen Zielmodus and
navigiert das Fadenkreuz iiber den Schéadel
eures Feindes. Verpasst ihm einen Kopfschuss
und die Sache hat sich!

Episode 3-1: Suche nach Chong

Und wieder mal geht es auf die Jagd nach einer
grinen Radarmarkierung. Wie tblich dirft ihr
unterwegs nach Belieben kleinere und gréf3ere
Verbrechen aufklaren. Recht viel SpaR dabei.

Episode 3-2: Chongs Limousine

Unsere erste offizielle Verfolgungsjagd. Yay.
Okay, folgt immer schon brav dem rot mar-
kierten Wagen und werft ab und zu einen
pritfenden Blick auf die Verdachts-Skala oben
rechts. Diese sollte weder nach oben in den
roten Bereich noch nach unten in den
dunkleren Bereich ausschlagen, sonst konntet
ihr in Probleme kommen. Seht zu, dass sich der
Markierungspfeil immer im gesunden, mitt-
leren Abschnitt der Skala befindet. Denkt aber
dran, in erster Linie auf die StraBe zu schauen.
Nutzt ndmlich nix, wenn ihr zwar schén in der
Mitte der Verdachtsskala bleibt, euch dabei
aber in Tante Helgas Rosengarten reinma-
novriert.

Episode 3-3: Uberwachung missgliickt

Diese Mission ist zum groBen Teil ein Glicks-
spiel. Sobald die Verfolgungsjagd beginnt,
solltet ihr sofort die Polizeisirene auspacken
und gleich darauf das Feuer erdffnen. Keine
Sorge, die automatische Zielvorrichtung hat
euren Gegner sofort im Auge. Feuert gnadenlos
weiter und gebt Vollgas. Mit ein bisschen Gliick

kommt ihr so halbwegs unbeschadet ans Ziel.
Mit ein bisschen Pech...musst ihr die Mission
eben wiederholen.

Episode 3-4: Fahrt zum Bad

Wieder mal wartet eine griine Radarmar-
kierung auf ihre Anfahrt. Keine Sorge, sie lauft
nicht weg. Also lasst euch ruhig Zeit.

Episode 3-5: Badefreuden

Psssst! Ruhe! Hier ist wieder mal Schleichen
angesagt! Bleibt immer in Deckung und
arbeitet euch in Ruhe quer durch das Bad.
Schlagt die Badegaste schnell einem nach dem
anderen K.O. und kampft euch weiter. Schlief3-
lich gelangt ihr zur Schlisselstelle dieser
Mission, der Ofenkammer. Ignoriert hier die
liegenden Badegéste und schleicht mit Héchst-
geschwindigkeit in die Mitte des Raumes, dort
um den Ofen herum, schlagt die Wache ins
Reich der Traume und rennt riber zur griinen
Markierung!

Episode 3-6: Uberraschungsdusche
Handtuchklatschen de luxe! Die drei Alt-
herrenpriigler sind keine grof3e Herausforde-
rung, der Schldger, der am Ende als kos-
tenloser Bonus noch von hinten angerannt
kommt, hat da schon mehr Power auf der
Brust. Haut auch ihm was tber die Riibe und
ihr seid durch.
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Episode 3-7: Der Komplize

Yeah! Peacemaker! Packt eure Waffen aus und
feuert gnadenlos auf alles, was sich bewegt!
Selbst wenn sich nix mehr bewegt, solltet ihr
noch weiter feuern! Sobald auch der Boss-
Gegner euren Waffen zum Opfer gefallen ist,
habt ihr die letzte Mission dieser Episode ab-
geschlossen.

Episode 4-1: Unterwegs nach Venice

Und wieder wartet eine griine Radar-
markierung darauf, von euch erlegt zu werden,
Keine grof3e Sache, wie immer. Gonnt euch ein

paar Bonusverbrecher, wenn ihr Punkte
gebrauchen kénnt und betretet schliellich die
Werkstatt.

Episode 4-2: Unbeliebte
Jungs

Ah, Crack und sein Bruder
LSD greifen uns an. Und
mehr noch, sie haben
-~ auch ihren Cousin
Dope mitgebracht!
Der macht den
dritten im Bun-
de und wartet
ebenso wie
seine bei-
den Vor-
ganger
auf satt
was

( = 217 Ein &érdéchtéerﬁa‘u’f‘der 3
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die Waffel! Gebt ihnen genau das und macht
euch dann auf eine kurze, aber knackige Verfol-
gungsjagd gefasst.

Episode 4-3: Jagd nach Francis

Pflanzt euch in euer Auto und verfolgt das rot
markierte Fahrzeug auf eurem Bildschirm. Gebt
gnadenlos Dauerfeuer, wenn ihr nahe genug an
ihm dran seid. Wenn ihr den Wagen zu Klump
geschossen habt, ist die Mission erfiillt.

Episode 4-4: Auf zum Gulag

Und wieder geht es auf Checkpointjagd. Das
Spielchen kennt ihr ja zur Genlige, nur dass
diesmal der Weg etwas langer ist. Mehr Zeit, um
nach Verbrechern zu jagen. Uns soll’s recht sein.

Episode 4-5: Durch die Seitentiir

Die ndchste Schleichmission. Hier sind
eigentlich nur zwei Dinge wichtig: Achtet auf
den Miill und auf die Scherben auf dem Boden
und tretet NICHT in selbige hinein. Denn auf
das Knacken der Scherben folgt sonst das
Knacken eurer Knochen. Das andere ware die
Schliisselszene dieses Abschnittes, der Park-
platz mit den zwei Wachen. Wartet, bis sie sich
einander gendhert haben und wieder weg-
marschieren, schaltet dann den Typen, der nach
links 1duft, mit der Betdubungspistole aus und
verpasst seinem Kollegen einen klassischen
Handkantenschlag. Sache gelaufen.

Episode 4-6: Disco-Inferno

In der Disco ist heute Heavy Metal angesagt.
Blei, um genau zu sein.
Feuert ohne Pause auf
eure Gegner. Die Ku-
geln mussen nur so
fliegen! In der Mitte
des Raumes auf dem
Tisch befindet sich ein
Verbandskasten,
ihr sicher gut gebrau-
chen kénnt. Sobald
Ruhe im Tanztempel
eingekehrt ist, kénnt
ihr dem Chef des La-
dens einen Besuch ab-
statten...
feststellen, dass seine
Manner ebenfalls je-
mandem einen Besuch

den

und misst

abstatten. Nix wie raus und rein in euer Auto.

Episode 4-7: Cary in der Klemme

Hier wartet der erste richtig derbe Countdown
des Spiels. Es gibt keinen Bremsknopf, damit wir
uns da gleich richtig verstehen. Fahrt zu eurem
Zielpunkt als sei der Teufel hinter euch her. Am
besten ist es dabei, wenn sich die grine
Markierung immer in der Mitte des oberen
Kartenrandes befindet. Wenn ihr euer Ziel ums
Verrecken nicht erreichen solltet, dann wechselt
lieber die Route als euren Fahrstil, das dirfte
mehr Erfolg bringen.

Episode 4-8:Wandalenrache

Die nédchste Schlagerei! Mittlerweile solltet ihr
schon einige nette Combos gelernt haben. Also
lasst sie vom Stapel. Wir sehen zu und spenden
Beifall.

Episode 5-1: Auf der Spur des Cops

Wieder einmal musst ihr euch in die Hinter-
achse eines Autos verbeillen. Achtet wie gehabt
auf die Skala oben rechts im Bildschirm und
fahrt nicht zu nahe an euer Ziel heran. Obacht:
Der Typ wechselt gern zwischen Hochstge-
schwindigkeit und Schleichfahrt, also seid im-
mer schnell auf Gas- und Bremspedal zu Hause.

Episode 5-2: Penner-Begegnung

Zeit fur einen Bum-Fight! Haut den Pennern
was aufs Dach und fertig. Die ersten zwei sind
dabei gerade mal ein nettes Aufwarm-
programm, der Chefpenner gehért allerdings
bis dato zu den besten Priglern im Spiel, also
nehmt euch in Acht.

Episode 5-3: Treffen mit Rafferty

Die ndchste gnadenlose Jagd nach einer griinen
Radarmarkierung! Kein Thema, auB8er ihr macht
es per Verbrecher-Missionen zu einem.
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Fernkampftraining

Hier solltet ihr die meisten eurer Medaillen investieren. Denn wann immer ihr eure Waffen ziickt, geht es
fiir gewdhnlich um euren Hintern. Zweite Chancen gibt es da nicht. Ihr misst euch im Notfall auf eure
Waffen verlassen kénnen, also tunt sie nach oben als gédbe es kein Morgen!

Standard-Boni

Bei den blauen Icons kénnt ihr euch Upgrades zu euren Waffen organisieren. Dabei handelt es sich um
frisierte Prazisionen, Laseraufschaltung, Zoom-Visiere, Taschenlampen und ahnlich niitzliches Gedéns.
Um die Boni freizuspielen, miisst ihr dazu immer einen auf eurer Karte markierten SchieBstand anfahren
und dort fiir eine Medaille die Anforderungen des Schiestandes erfiillen. Einige der Anforderungen sind
wirklich knackig, also scheut euch nicht, Reset zu driicken, wenn ihr am Versauen eines Contests seid.

Spezial-Boni

Wiahrend des Bonus-Crusisens nach einer komplett abge-
schlossenen Mission kénnt ihr eines der griinen Icons an-
steuern. Hier konnt ihr euch neue Waffen mit mehr
Schadenspotential und héherer Munitionskapazitat frei-
spielen, Dazu braucht ihr jeweils immer nur einen
harmlosen TestschieBstand zu {berstehen. Die neuen
Waffen sind vor allem in den spateren Missionen

lebensnotwendig! Holt sie euch auf jeden Fall!

Episode 5-4: Andrang beim Metzger
Nach eurem Gesprach mit dem Ex-Kollegen
eures Vaters geht es wieder auf die Stra8e. Und
das schnell. Zwar nicht ganz so hart wie beim
letzten Countdown, trotzdem ist auch diese
High-Speed-Mission nichts fiir Sissies. Ran
hinters Steuer, rauf auf die dicke Stral3e, die
Sirene angeschmissen und ab dafr.

Episode 5-5: Auf der Schlachtbank

Aye ay ay! Nick hat die Fresse dick, das
bekommt die eingeschlafene Wache am Tresen
auch gleich nonstop zu spiren. Fir diese
Aktion gibt es von uns ganz klar ein, hem...
Daumen hoch. Schlagt noch das restliche Pack
zusammen. Am besten geht das, wenn ihr euch
die zahlreichen Messer und Beile schnappt, die
eure Gegner nach deren Ableben auf dem
Boden liegen lassen.

Episode 5-6: Schlachthaus
Hier braucht ihr mangels Deckung in erster

Linie geballte Feuerkraft. Krallt euch unterwegs
alles AKs und Schrotflinten, die euch tber den
Weg kommen und verpasst auf keinen Fall den
Verbandskasten nach der Tire in der Mitte des
Levels. Vorsicht auch am Ende der Mission: Hier
wartet noch einmal eine schwer bewaffnete
Gruppe von Thugs auf euch.

Episode 5-7: Die Flucht

Eine spannende Verfolgungsjagd quer durch LA
erwartet euch. Mit Hochstgeschwindigkeit allein
konnt ihr euren Verfolgern nicht entkommen,
dazu ist euer Schlitten zu diinn und deren zwei
zu dick. Also heif3t die Devise: Haken schlagen!
Fahrt kreuz und quer immer einer Richtung
folgend durch die StraBen und Gassen der
Metropole. Und denkt dran: Gerlichte tber ein
Bremspedal sind reine Legende. Es gibt kein
Bremspedal. Besonders raffinierte Cops nutzen
tbrigens den Freeway in der Ndhe (gelbe
Markierung auf dem Stadtplan) und fahren als
Geisterfahrer auf die falsche Spur der breiten

Autobahn. Da eure Gegner nicht so geisteskrank
sind wie ihr, folgen sie euch nicht dorthin.

Episode 6-1: Besuch bei Wu

Chilly Drive! Wie immer kein Problem. Génnt
euch ein paar Verbrecher-Missionen und neue
Fahigkeiten, wenn ihr schon mal unterwegs
seid. Vor allem eure Kampf- und Waffentalente
sollten mittlerweile gut ausgebaut sein.

Episode 6-2: Uberraschungsbesuch
Schleicherei ist wieder mal angesagt. Auch
bekannt als Lizenz zum Guter-Cop-Punkte-
Drucken. Kein groBes Problem. Einzig der
Ausgang in der Ndhe des grinen Markie-
rungspfeils kdnnte kritisch werden. Schlagt den
schusseligen Kellner personlich k.o. und feuert
der Wache hinter ihm sofort einen Betaubungs-
pfeil ans Auge.

Episode 6-3: Kiicheninspektion
Ein...etwas besonderer Nahkampf erwartet euch
in der Metzgerei. Euer Gegner: Ein Zombie. Ein
Zombie mit unbegrenzt Lebensenergie, um ge-
nau zu sein. lhr kénnt ihm so oft eines auf die
Nuss geben, wie ihr wollt, besiegen werdet ihr
ihn dadurch nicht. Der nétige Hinweis kommt
von Nick personlich:,Maybe | need to fry your
ass!” Genau darauf lduft es auch hinaus. Nur Feu-
er kann euren Feind verletzen. Also schmettert
ihn gegen den Ofen! Immer wieder, bis der Kerl
abgefackelt ist. So tragt ihr den Sieg davon.

Episode 6-4: Suche nach Wu

Der Zombie hat Kollegen mitgebracht! Kampft
euch durch die Hohlen und feuert sofort los,
wenn euer Fadenkreuz etwas in den Sucher
bekommt. Krallt euch unterwegs neue Waffen
und Verbandskdsten und legt zilinftige Aus-
weichmanéver aufs Parkett. So kénnt ihr euch
halbwegs unbeschadet bis zum griinen
Durchgangspfeil weiterkampfen.

Episode 6-5:Innere Damonen
Errm. Sind wir jetzt bei Onimusha gelandet? Wer
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Nahkampftraining

Nach den Fernkampfwaffen solltet ihr euch auf jeden Fall die Nahkampfboni sichern. Sie sind zwar nicht
ganz so lebenswichtig wie Schusswaffen-Power, doch wenn ihr sténdig mit Anfénger-Moves durch die
Gegend rennt, werdet ihr euch in langen Priigelszenarios 6fters Mal die Zahne ausbeiBen. Spart euch den

Frust, lernt Kung-Fu!

Standard-Boni

Bei den blauen Icons auf der Karte kénnt ihr in einem Dojo neue Kampftechniken erlernen. Diese kénnt
ihr immer dann vom Stapel lassen, wenn ihr euren Gegner benommen geschlagen habt. Solche Combos
kann man allein schon deswegen nie genug haben, weil auf diese Tour sehr viele Tastenkombinationen
abgedeckt sind. Nur fiir den Fall, dass ihr euch doch einmal wahrend der Tastencombo verdriicken solltet.
Im Dojo miisst ihr meistens ein paar Dummies benommen priigeln und dann ein paar Mal die zu

erlernende Combo abfeuern. Kein grof3es Problem.

Spezial-Boni

Wahrend des Bonus-Cruisens nach einer komplett durchge-
zockten Mission kénnt ihr wahlweise auch ein griines Nach-
kampf-lcon anfahren. Hier lernt ihr dann neue Griffe. Aller-

dings kénnt ihr auf diese am ehesten verzichten. Holt euch

kombo: drachenkick

zuerst neue Waffen. Sobald ihr dort das Top-Modell besitzt

(sprich, das griine Waffen-lcon im Bonus-Cruisen nicht mehr

an

auftaucht), kimmert ihr euch um neue Autos. Lasst die

griinen Nahkampf-lcons ruhig links liegen.

hatte je gedacht, dass in der Stadt der Lakers
solches Viechzeugs zu Hause ist? Egal, feuert ab
und zu auf die Flammenkdpfe, damit die
Kamera und euer Alter Ego auf sie ausgerichtet
bleiben. Steht dabei niemals still, sondern
bewegt euch so, dass ihr eure Gegner im Visier
behalten konnt. Sobald sie sich zu euch
umdrehen, geht ihr in den exakten Zielmodus
und feuert dem ersten Damon einen Schuss
mitten ins Auge. Das wird diesen Gegner sofort
vernichten. Wiederholt das ganze zwolf Mal
und der, dhem... Kopf der Bande taucht aus den
Lavafluten auf. Mit ihm ist der Augentrick zu
gefahrlich. Bleibt bei diesem Gegner einfach
immer in Bewegung und gebt Dauerfeuer,
ohne in den exakten Zielmodus zu wechseln.
Wenn sich euer Feind umdreht und auf euch
zukommt, misst ihr sofort zur Seite laufen,
ohne (!) dabei eine Rolle zu performen. Danach
geht das Dauerfeuer wieder von vorne los.

Episode 6-6: Strib, Konkubine, stirb

Wu nimmt euch die Waffen ab, schickt euch
dafiir aber seine zwei Ladies auf den Hals. Die
sind offensichtlich Feuer und Flamme fiir euch.
Haut sie weg. Achtet nur darauf, dass euch nicht
beide Gegner gleichzeitig attackieren kénnen
und konzentriert euch immer auf einen
einzelnen Feind. So kommt ihr auch hier sieg-
reich davon.

Episode 6-7: Alptraum

Ein Drache? In .LA.? Okay, wer hat das LSD in die
Kaffeemaschine des Reviers gekippt? Egal, um
das Urviech in die Knie zu zwingen, misst ihr
euch zunichst in den exakten Zielmodus
begeben, wahrend sich euer Gegner durch den
Lavasee schldngelt. Wartet, bis ihr den Kopf
erkennen kénnt, und feuert ein paar Kugeln
darauf. Nun wird der Drache auftauchen und
versuchen, euch mit seinem Feueratem zu

bearbeiten. Wechselt SOFORT in den exakten
Zielmodus und nehmt die Schnauze des Dra-
chens unter Beschuss. Wiederholt das Spielchen
ein paar Mal und ihr seid durch.

Episode 7-1: Am Ruder

Und wieder startet eine Episode mit einem
Joyride! Cruist durch die Stra3en von .LA., im-
mer der Radarmarkierung und neuen Krimi-
nellen hinterher. Die Hauptstoryline ndhert sich
allmahlich ihrem Ende, also nutzt die Chance
und holt euch noch mehr Level-Ups.

Episode 7-2: Rafferty in Bedrdngnis
Eine dezente Schldgerei gegen einen wenig
dezenten Barbesitzer. Uberhaupt kein Problem.

Episode 7-3: Rafferty auf der Spur

Hier erwartet euch die bis dato kniffligste Ver-
folgungsjagd des gesamten Spiels. Entweder
ahnt der Typ, dass ihr hinter ihm her seid, oder
er hat noch einige Fahrstunden nétig. Jeden-
falls nimmt euch der Kerl mit durch ein wenig
amiisantes Stop-an-Go-Gedons mitten durch
die Gassen von Beverly Hills. Verliert ihn nicht
aus den Augen, wenn er denn doch mal ein
bisschen mehr aufs Gas driicken sollte.

Episode 7-4: Flucht vor dem FBI

Nun habt ihr also auch noch das FBI an den
Hacken. Gliickwunsch. Okay, nachdem ihr das
Hindernis aus dem Weg gerdumt habt, erwartet
euch eine lange Verfolgungsjagd. Wie tiblich, ist
Hochstgeschwindigkeit keine Losung, Haken
schlagen ist angesagt. Fahrt dabei aber nicht im
Kreis durch die Gassen von L.A., sondern haltet
in etwa immer eine Richtung ein. Nutzt jede
Kurve und Abzweigung. Und wenn ihr absolut
verzweifelt seid, konnt ihr wieder versuchen, als
Geisterfahrer auf die falsche Spur eines Freewys
zu fahren, auch wenn ihr dazu eine ganz Ecke
weit cruisen miisst.

Episode 7-5: Raffertys Verabredung
Und wieder wartet eine Verfolgungsjagd auf
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euch. Nicht ganz so heftig wie in Mission drei,
aber immer noch frisch und knackig. Kein zu
grof3es Problem. Achtet nur auf die gelegent-
lichen Bremsanfélle eures Ziels und ihr kommt
heil durch.

Episode 7-6: Lauschangriff

Nun misst ihr euch durch ein Lagerhaus schlei-
chen. Kritisch sind nur zwei Stellen: Einmal die
Wache bei den Fdssern, das andere Mal die
beiden Typen in der Nahe der Zielmarkierung.
Beide lassen sich durch rapiden Einsatz des
Betdubungsgehwehrs ausschalten.

Episode 7-7:Vatermorder

Zu guter Letzt wird es noch mal heif! Packt die
Pistolen aus und bringt Armageddon tiber das
Lagerhaus! Achtet dabei nur auf die Typen, die
hin und wieder mit dem Kranhaken an eurer
Néhe vorbeifahren und Gbertreibt es nicht mit
Hechtspriingen. Wenn ihr euch namlich tber
das Gelénder hechtet, legt ihr einen 1A
Kopfsprung ins Knockout-Paradies hin. Krallt
euch den Verbandskasten vom Mittelpfeiler,
wenn ihr ihn notig habt, und erledigt zu guter
Letzt noch den bésen Finger, der sich durch die
Tur links von euch schleicht.

Episode 8-1: Der Freundinnen-Trick

Mal ein anderer Start! Statt ruhigem Cruisen
erwartet euch gleich eine Verfolgungsjagd.
Dafiir aber eine simple, denn euer Zielfahrzeug
ist zwar lange, dafir aber auch langsam
unterwegs. Haltet euer Gaspedal im Zaum und
ihr habt kein Problem.

Episode 8-2: Schnell zum Gulag

Nach eurem Gesprach mit der zwielichtigen
jungen Dame heif3t es wieder mal heizen und
nicht mit Feuer geizen! Folgt dabei IMMER der
dicken StralRe, bei der diese Episode beginnt,
auch wenn es den Anschein hat, ihr wiirdet in
die falsche Richtung fahren. Die Strafle pendelt
sich immer wieder in die passende Richtung
ein.

Episode 8-3: Rockys Falle
Und nattrlich hat euch die Lady in eine Falle
gelockt! Es ist Kung-Fu-Zeit! Zwar erwartet euch
hier kein besonders machtiger Gegner, dafir
aber drei mittelprachtige. Seht zu, dass ihr euch
nicht mit zwei oder drei der Thugs auf einmal
abgeben miisst, dann kommt ihr hier mit ein
paar blauen Flecken davon.

Episode 8-4: Fahrt zum Flughafen

Eure letzte Tour. Wenn euch auf dem Weg zur
Markierung noch Level-Ups fehlen sollten, dann
holt sie euch hier und jetzt. Wenn ihr am
Flughafen angekommen seid, bekommt ihr erst
mal einen sexy Betdubungsbolzen in die Flanke
gefeuert.

Episode 8-5: Showdown am Hangar
Nach eurer wundersamen Befreiung von euren
Handschellen wartet die ndchste Ballergala auf
euch. Die letzte des Spiels und gleichzeitig die
einfachste. Himmert euch zum Ausgang durch
und benutzt die Verbandskasten an den Wan-
den, wenn euch die HP auf Grundeis gehen.

Episode 8-6: Auf und Davon

Lasst die Sau nicht entkommen! Rein in den
Rennkiste und die Pistolen ausgepackt! Passt
auf die grauen und deswegen schwer zu
erkennenden Wegblockaden auf, die hier
Uberall herumstehen. Feuert gnadenlos und
ohne Pause auf den Flieger. Kurz vor seinem
Abflug kénnt ihr ihn dann von der Startbahn
fegen.

Episode 8-7: Puppenmeister

Burn, Baby, burn! Kaum ist euer russischer
Freund ein neues Brikett auf eurer Liste, da
taucht plétzlich ein koreanischer General aus
dem Hintergrund auf und erklért euch in zwei
Minuten, dass seine Regierung hinter dem
Ganzen steckt. Ah, ja. Okay. Egal, jedenfalls ist
dies die schwerste Stelle im Spiel. Euer Gegner
beschei3t. Werft aber in diesem harten Nah-
kampf trotzdem nicht vor Frust den Controller
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in die Ecke. Hier heif3t die Devise ganz einfach:
Immer wieder probieren. Wechselt Schlag- und
Kick-Attacken durch, geht gnadenlos in die
Offensive und hammert eurem Gegner einen
madchtigen Finishing-Move entgegen, wenn er
denn tatsadchlich mal benommen werden sollte.
Dazu bleibt euch Ubrigens nur verflucht wenig
Zeit, also haut rein! Wenn der Kollege den Asphalt
kiisst, habt ihr es aber endlich

geschafft und bekommt
das beste Ende zu
sehen. Glickwunsch!
Wenn ihr wollt, kénnt
ihr nun noch zuriick
ins Spiel und die alter-
nativen Routen zocken.

Alternative Route 1.

Episode 4-1: Strip-Club-Umweg

Die alternative Route beginnt mit einer ruhigen
Fahrt von A nach B. Kein gro3es Thema, dafiir
wieder mal eine Gelegenheit, um sich neue
Level-Ups zu organisieren.

Episode 4-2: Kampf der Miezen

Catfight! Catfight de luxe, um genau zu sein!
Haut den Stripperinnen ordentlich Holz vor die
Hitte und nehmt euch danach noch deren
Boss vor. Der ist hier geféhrlicher als alle Strip-
pereinen zusammen, also nehmt euch in Acht.

Episode 4-3: Besuch bei Lola

Die nachste chillige Autofahrt. Geniel3t die
Nachtluft von LA und lasst euch den Wind
Uibers Haar wehen. Schon stressig, so ein
Copjob, gell? Erreicht die Markierung und
sprecht mit der Lady und schon sitzt ihr wieder
im Auto.

Episode 4-4: Der Fahrtest

Nun seid ihr also Lolas Fahrer. Geiler Karriere-
sprung, hm? Egal, sobald Lola den Start gibt,
steigt ihr aufs Gas und zwar hart. Auch wenn
die Versuchung grof ist, mitten durch zu bret-
tern: Fahrt im Kreisverkehr tatséchlich auch der
Strafe nach, sonst verfangt ihr euch im blo-
desten Fall in einem Busch. Wenn ihr erstmal
das erste Drittel der Strecke hinter euch ge-
lassen habt, seid ihr fein raus. Achtet nur darauf,
dass sich euer Fahrzeug nicht aufschaukelt.
Wenn das passieren
sollte, hilft ein kurzer
Tritt auf die Bremse.

Episode 4-5:
Polizeiflucht

Die Flucht vor dem
Cop ist simpel: Feuert
in voller Fahrt gna-
denlos eure Waffe nach
hinten ab. Entweder
geht dabei euer Wagen
vor die Hunde oder der
eures Verfolgers. Nur
ihr habt allerdings den
«Wiederholen”-Button
zur Verfiigung. Ein-
fache Logik.

Episode 4-6: Die Wahrheit iiber Lola

Lola schldgert! Und das gar nicht mal schlecht,
die fesche Lady ist ein kniffliger Gegner! Hier
hilft nur eines: 100% Offensive! Wechselt euch
mit Faust- und Trittangriffen ab und versucht,
die Deckung eures Feindes zu durchbrechen.
Wenn sie benommen ist, brettert ihr der guten
Frau eure machtigste Finishing-Combo um die
Ohren!

Episode 4-7: Scharfes Deja-Vu

Na, klasse. ErschieBen hatten wir die Lady auch
kénnen. Zur Strafe verdient der Scharfschitze
eine Kostprobe seiner eigenen Medizin. Wech-
selt in den exakten Zielmodus und feuert
entweder einen Kopfschuss oder einen Neu-
tralisierungsschuss ab. Alles andere hilft nicht!

Episode 5-1: Auf zum Flughafen

Auf eurer Tour zum Flughafen ist nicht viel
Action geboten. Von A nach B zu fahren, be-
kommt ihr sicher auch ohne unsere Hilfe hin,
gell?

Episode 5-2: Jagd nach den Mérdern

Mal was ganz Neues! Steigt sofort in euer Auto
ein und verfolgt den LKW. Haltet euch in einer
verniunftigen Distanz zu dem gegnerischen
Fahrzeug und feuert auf die beiden Soldner auf
der Laderampe. Entweder frei Schnauze im
Dauerfeuer oder aus dem exakten Zielmodus
heraus, das bleibt ganz euch tiberlassen. Wenn
die beiden flach liegen, feuert ihr so lange
weiter auf den LKW, bis der sich nicht mehr
rihrt. Sache gelaufen.

Episode 5-3: Ein Stadtrennen

Eine heftige Eilfahrt! Zundchst mal misst ihr
von dem Freeway runter. Fahrt nach vorne und
haltet euch immer rechts, so gelangt ihr ins
Herz der Stadt zurlick. Von da an kénnt ihr frei
auf die Markierung zufahren. Lasst euch nicht
entmutigen. Der Countdown ist extrem knapp
bemessen, aber zu schaffen.

Episode 5-4: Arger auf der Bank

Hier kénnt ihr euch per Dauerfeuer quer durch
die Reihen eurer Gegner mahen, bis ihr schlie3-
lich vor dem Eingang zur Bank steht. Obacht:
Genau hier hat sich ein Gangster einen Bankan-
gestellten als menschliches Schutzschild ge-
griffen. Lasst die Geisel wenn moglich leben.




Episode 5-5: Duell in der Lobby

Im Inneren des Schalters wartet gleich die
zweite Runde der SchieBerei auf euch. Kein
groBes Problem. Die einzige Hiirde hier sind die
Typen hinter den Banktresen mit dem kugel-
sicheren Glas. Sie feuern mit Granatwerfern auf
euch. Um sie zu treffen, misst ihr die runden
Sprachfenster im Glas freischieen und dann
eure Feinde hinter der neuen Offnung aufs
Korn nehmen.

Episode 5-6: Geiselnahme

Weiter geht’s durch das Herz des Biro-
gebdudes. Wieder einmal sind die Gangster mit
den Geiseln die kritischen Stellen. Erledigt sie
immer aus dem exakten Zielmodus heraus.

Fahrtraining

Episode 5-7: Schlechter Plan

Nun zeigt sich der General, der auch tatsachlich
einer ist. Nach eurem unfreiwilligen Ausritt
durchs Fenster erwartet euch einer der
hartesten Faustkampfe des Spiels tiberhaupt.
Geht gnadenlos in die Offensive und wechselt
zwischen Faust- und Tritttechniken. Haut auf
die Knopfe, bis die Finger krachen! Wenn euer
Gegner schlieBlich benommen ist, brettert ihr
ihm euren machtigsten Finisher um die Ohren!
So konnt ihr schlieBlich den Sieg davontragen.

Alternative Route 2:

Episode 6-1: Rache ist s

Steigt in euer Auto und heizt der Radarmar-

Euer Auto ist logischerweise auch euer Freund. Trotzdem: Wann immer ihr eine Entscheidung zwischen
Fahrzeug-Boni und anderen Level-Ups treffen miisst, solltet ihr euren Radern den Laufpass geben. Die
Kampftechniken sind einfach um Langen wichtiger. Einzige Ausnahme sind hier jedoch die Spezial-Boni

fiir eure Fahrzeuge.

Standard-Boni

Wie gehabt misst ihr auf den Karten das blaue Icon anfahren, um euch ein Level-Up fiir ein Fahrzeug zu
erspielen. Na ja, wenn ihr wollt, machen wir euch mal kurz das Fenster auf. Dann kénnt ihr eure Medaillen

namlich gleich zum selbigen rausschmeilen.

Spezial-Boni

GANZ ANDERS sieht die Sache mit den griinen Bonus-lcons
aus, die ihr im Bonus-Cruisen nach einer komplett durchzock-
ten Mission ansteuern kénnt. Hier diirft ihr euch namlich neue
Standard-Fahrzeuge erspielen, die ihr dann jederzeit in den
Garagen im Spiel mitnehmen kénnt. Um an die neuen
Schiitten zu kommen, misst ihr in einem StraBenrennen eine
griine Zielmarkierung vor euren Gegnern erreichen. Die sind

zwar im Regelfall schneller als ihr, dafiir fahren sie Umwege.

QEWINAE OAS STRASSENIEENREN

Also nehmt euch ein schnelles Auto, bevor ihr das Stra-
Benrennen betretet und sucht euch dort dann eine direkte
StraBe. So kommt ihr problemlos an die neuen Vehikel ran.

kierung hinterher. Keine Sorge, ihr miisst immer
nur der dicken StraBe folgen und Zeit ist auch
reichlich da.

Episode 6-2: Rockys Flucht

Rein ins Auto und der dicken Limo hinterher!
Sobald ihr in Feuerreichweite seid, misst ihr
eure Waffen sprechen lassen! Schief3t so lange
auf euren Gegner, bis sein Fahrzeug zum
Stehen kommt. Dann seid ihr eine Mission
weiter. Vorsicht vor unschuldigen FuBBgangern
und harmlosen Verkehrskollegen!

Episode 6-3: Der Bodyguard

Ein Leibwéchter im schicken Trainingsanzug
will ein paar vor den Kopf. Soll er haben, die
gibt’s bei uns frei Haus. Mit einer machtigen
Finishing-Combo habt ihr den Sieg schon so
gut wie eingefahren.

Episode 6-4: Abrechnung mit Wu

Fahrt riber zum Restaurant. Wenn euch
zwischendurch kein Reifen platzt, diirfte euch
nix aufhalten kénnen.

Episode 6-5: Zahltag

GEBALLERE! Packt die Waffen aus und lasst Blei
sprechen. Vorsicht am Durchgang mit der
Zielmarkierung. Hier kommen drei fesche
Ladies mit ebenso feschen Uzis durchgerannt.
Wenn ihr hier nachladen miusst, seid ihr
Hundefutter. Also packt erst neue Muni in den
Lauf und geht dann ins letzte Gefecht.

Episode 6-6: Auf zum Flughafen

Der Weg zum Flughafen ist ein langer,
weswegen ihr am besten hinter dem Steuer
eines schnellen Fahrzeuges sitzen solltet. Sonst
seid ihr gute zehn Minuten unterwegs. Holt
euch notfalls ein frisches Teil aus der Garage.
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Episode 6-7: Rockys Beute

Nachdem ihr euch stilecht den Geldtransporter
gegriffen habt, werdet ihr von zwei Autos
verfolgt. Feuert die beiden nach und nach zu
Klump oder drangt sie in Hauser ab. GroR3e
Sorgen miisst ihr euch nicht machen, denn euer
Geldtransporter ist eine gepanzerte Festung
auf Radern!

Episode 7-1: Auf zu Rockys Versteck
Schnell sein heift wieder mal die Devise. Das
groBte  Problem ist die indirektre
StraBenfiihrung. Sobald ihr aber den Weg raus
habt, kommt ihr sicher am Ziel an. Und sogar
rechtzeitig.

Episode 7-2: Der Haken an der Sache
Nun erwartet euch eine ziemlich nervige
Schleichfahrt durch die Gange und Nischen
eines SM-Studios. Vorsichtig sein misst ihr vor
allen an den Abzweigungen zu den Folter-
kammern (hier stehen namlich meist einige
scharfe Ladies herum, die ihr nur per Betdu-
bungspistole ausschalten kénnt) und bei den
kleinen Gangen mit den Hockern. StoB3t nicht
gegen die Sitzmobel, sonst sitzt ihr bald selber.

Episode 7-3: Freakshow

Wo wir schon mal in der SM-Bude sind, kénnen
wir auch gleich den S-Teil selbst tibernehmen!
Haut den Ladies eine drauf und versohlt
danach ihren Zéglingen das Rektum. Die freuen
sich zwar drliber, aber K.O. gehen sie wie alle
anderen auch.

Episode 7-4: Der Geldtransporter
Und wieder mal geht's auf die Stral3e. Fahrt zur
Zielmarkierung und fertig.

Episode 7-5: Flucht vor Masterson

Und wieder hockt ihr im Geldtransporter. Flieht
und schlagt Haken. Wenn euch einer der FBI-
Wagen zu nahe kommen solltet, packt ihr
auBerdem noch die Waffen aus. Hier heil
durchzukommen sollte kein Problem sein, denn
nach wie vor ist der Geldtransporter zwar
langsam, daflr aber massig gepanzert.

Episode 7-6:
Showdown in
Chinatown

Kurz vor Schluss dirft
ihr noch ein Mal so
richtig das Blei fliegen
lassen!
schiert ihr im Kreis quer tiber
den gesamten Platz und feuert
die Typen von den Hausern. Lasst
den Zeigefinger rauchen!

Am besten mar-

Episode 7-7: Letztes
Gefecht

Nun miisst ihr euch also mit Rocky
messen. Ein harter Gegner, aber mit
100% Offensive durchaus machbar.
Wechselt schnell zwischen Tritt- und
Schlagattacken und nutzt harte Combos,
wenn euer Gegner taumelt, und der Sieg
ist nur eine Frage der Zeit.
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Junior Pad

* Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-
Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad) und
somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir unterwegs
* Zwei analoge Prazisions-Joysticks und digitales
8-Wege Steuerkreuz # Fiinf Aktionstasten und
zwei analoge Schultertasten e Frei programmier-
bare Turbo-Funktion ® Kraftvoller Motor fiir X-tra
starke Vibrationseffekte ® 2m langes Anschluss-
kabel 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

RGB Scart Kabel

* Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ iber die Scart-
Buchse des Fernsehers e Liefert die bestmdgliche Bild- und
Tonqualitat » goldbeschichtete Anschliisse » Zusatzlicher
Audio-Ausgang fiir den Anschluss an eine Stereo-Anlage

e Farbe: schwarz # 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

=999

qgold plated
1 plugs

RF-Unit

» Zum Anschluss des Nintendo Game
Cube™ an die Antennenbuchse des
Fernsehers ® Mit Auto-Switch Funktion
(automatisches Umschalten von TV auf
Videospiel-Betrieb) ® Inkl. zusatzlichen
AV-Ausgangen * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 12,99

4MB / 8MB
Memory Card

» versch. Speicherkapazitaten
» unkomprimiert

* sehr sicher, schnell und stabil
* 36 Monate Garantie

Extension Kabel
* m Joypad-Verlangerungs-
kabel ® 100% kompatibel mit
allen Nintendo Game Cube
Spielen und Controllern

* Unterstiitzt die Vibrations-
Funktion ® 36 Monate
Garantie

{ 4MB MEMORY CARD

empf. Verkaufspreis

€999

Brooklyn Booster 9000

* 3 in 1-Prazisions-Lenkrad fiir
GameCube™, PlayStation2™ und PC

- das ultimative Gamer-Lenkrad mit
Adapterkabel fiir 3 Systeme ® program-
mierbare analoge Gas- und Bremspedalen
fiir realistisches Rennvergniigen  kraftvolle
Vibrationseffekte # Fingertipp-Rennschaltung
* optimaler Ansprechpunkt der Lenkung fiir
samtliche Steuermandver, automatische Zentrierung
* die gummierten Griffe und Schaltkniippel sogen fiir

hohen Spielkomfort » iibersichtliche, ergonomische Anordnung der Buttons € 69,99
fiir einfaches Handling bei allen Systemen  original Ralley-Gangschaltung mit
Mikroschalter 2 stabile Tischklemmen und groBe Saugnapfe sorgen fiir optimalen
Halt » 36 Monate Garantie
AN
A N

ViDIS

empf. Verkaufspreis

empf. Verkaufspreis

SPLR L)

Pro Pad

* Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fur perfekte Spielkontrolle ® Programmierbare
Makro-Funktion, ermoglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-
tionen durch einen einzigen Tastendruck * Zwei analoge Prazisions-
Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons und
zwei analoge Schultertasten ® Mit zusatzlicher Turbo-Funktion

(z.B. fiir Dauerfeuer) » Kraftvoller Motor fiir X-tra starke Vibrations-
effekte ® 2m langes Anschlusskabel = 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€999
GC/GBA -

Link Kabel

 Zur Verbindung von
GameBoy Advance™
und Game Cube™

* Ermoglicht den
Datenaustausch

(z.B. Spielstande)

* Extraport (durch-
geschliffen) e Lange:
2,3m = 36 Monate
Garantie

‘ooklyn”

TFT 5000

Flatscreen

* 5" (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube™ zum trag-
baren Videospielsystem
 TFT-Flatscreen fiir opti-
male Bildqualitat und
hochauflosende Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

* Einschl. AV-Input fiir z.B.
DVD-Player, Videorecorder
oder Digital-Camera

* Inkl. Auto-Adapter

* Stromversorgung
erfolgt direkt iiber den
Game Cube™ o Mit Kopf-
horeranschluss, integriertem
Sound- System, Helligkeits- ,

empf. Verkaufspreis

Farb-, Kontrast- und € 179,99
Lautstarkereglern .
* 36 Monate Garantie
Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany i
Tel.: 040 - 5148 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40 CE <2 O
E-Mail: info@vidis.com - Internet: www.vidis.com o ot

-

is a registered trademark of Nintendo.

™

Game Cube




GCN-INDEX

Eine komplette Ubersicht aller von uns getesteten GameCube-Spiele.

Titel

1080° Avalanche

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fiir Charlie:Volle Power
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002 *
All-Star Baseball 2003 *
All-Star Baseball 2004 *
Animal Crossing *

Animal Leader *

Anschlag, Der

Aquaman: Battle for Atlantis *
Army Men Air Combat: Elite Missions*
ATV 2: Quad Power Racing
Backyard Football *

Baldur's Gate: Dark Alliance
Barbarian

Batman: Dark Tomorrow
Batman:Vengeance

Battle Houshin *

Beach Spikers

Big Air Freestyle

Big Mutha Truckers*

Billy Hatcher & The Giant Egg
Bionicle: The Game

Black & Bruised

Bloody Roar: Primal Fury

BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters*

Buffy: Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom*
Capcom vs.SNK 2:EQ

Casper: Spirit Dimensions
Castleween

Cel Damage

Conflict: Desert Storm

Conflict: Desert Storm Il

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crash Nitro Kart

Crazy Taxi

Cubivore *

Dakar 2

Darkened Skye *

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights *

Def Jam Vendetta

Defender

Die Hard:Vendetta
Dinotopia: The Sunset Odyssey *
Disney’s Extreme Skate Adventure
Disney’s Magical Mirror
Disney’s Party

Disney Sports: Basketball
Disney Sports: FuB3ball

Disney Sports: Skateboarding
Donald Duck: Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Doshin the Giant

Dragon Ball Z: Budokai
Dragon’s Lair 3D

Dr. Muto

Drome Racers

Driven

Eggo Mania

Enter the Matrix

Spieler

14
12
1
1-2
1-4
1-4
1-4

153
1-2
12
1-4
1-4
1-4
1
1-4
1-4
1-2

1-4

1-4
1-2
1-2

Genre

5P5
RSP
BEU
5PS
5P§
SP§
5PS
RPG

RSP
5PS

BEU

SPS

RSP
JNR
INR
SPS
BEU

GSK
GSK

RSP
RSP
RSP
BEU

INR
RSP

JNR
RSP
RSP

RSP

BEU
SEU

INR

Action = Rennspiel
Adventure = ADV Rollenspiel
Beatemp = BEU ShootemUp
Geschicklichkeit = GSK Simulation
JumpnRun = INR  Sportspiel
Strategie

Ausgabe Wertung Wirsagen...

12/03
6/02
9/03
9/02
2/02
5/02
4/03
1/03
4/02
12/02

11/03
6/03
3/03
1/03
4/03
12/03
4/03
5/02
5/02
11/02

11/02
10/03

12/03
11/03
6/03
5/02
1/03

12/02
3/03

11/03
5/02
6/03

10/03

10/02
1/03
5/03
3/02
8/03

12/03

10/02

12/03
5/02
1/03
4/03
4/03
6/02
5/02
1/03
5/03
3/03

12/02

11/03

10/03

10/02

11/03
8/03
3/03
3/03

12/02
5/02

10/02

12/03
3/03
5/03

10/03
5/02

10/02
6/03

85%
43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
19%
28%
82%
56%
81%
71%
60%
79%
77%
81%
70%
64%
75%
79%
62%
76%
68%
82%
83%
82%
B4%
90%
23%
79%
70%
36%
68%
80%
80%
81%
82%
78%
69%
77%
63%
78%
78%
75%
85%
71%
78%
47%
82%
60%
1%
70%
1%
29%
74%
73%
70%
74%
70%
68%
74%
57%
82%
82%

Nintendo mal anders: realistisch und schnell.
Sauschwer und furchtbar 6de - Finger weg!
Unterirdisch bles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand.
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk.
Ordentliches Baseballspiel mit damlicher KI.

Zurzeit die beste Baseballsimulation.

Etwas besser als der Vorganger.

Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.

Hat auf dem Cube nichts verloren.

Entweder zu leicht oder unfair.

Kein Spiel erkennbar.

BloR kein Geld fiir sowas ausgeben!

Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Fir junge Amerikaner ganz nett.

Gutes Hack’n'Slay mit leichtem RPG-Einschlag.

So lange verschoben, bis es zu spat war.

AusschlieBlich fiir extreme Batman-Fans.

Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings llickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.

Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.

Die Technik versaut das Rennen.

Mit Trucks durch die Staaten. Geht so.

Verriickte Eierhatz mit spielerischen Macken.

Solides Jump'n’Run mit Kameraproblemen.

Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.

Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Fiir spielerische TraummaBe reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.

Bomberman ist einfach nicht totzukriegen!

Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht..
Adrenalingetriebenes Rennvergniigen fiir Anarcho-Raser.
Mit Highspeed an die Spitzenposition!

Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku)

2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.

Leicht zugangliches Adventure fiir jlingere Spieler.
Sehnsucht nach einem tberfliissigen Spiel? Greif zu!
Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehlt.

Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.
Gelungener Taktik-Shooter mit diimmlicher KI.
Grafisch maBige Umsetzung eines tollen Spiels.

Hat alles, was ein Fun-Racer braucht.

Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.

Fiir Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.

Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.
Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.

Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.
Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.

Auch Priigelfans dirfen zugreifen.

Gelungenes Remake eines Klassikers.

Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.

Reines Fanprodukt, mehr nicht.

Tony Hawk's Pro Skater fiir die Kleinen.

Mickey kann nur jiingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu.

Nettes Basketballspiel fir einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.

Meilenweit an der Zielgruppe vorbeigerolit!

Fur jungere Spieler ein Hit.

Ansehnliches und witziges Jump'n'Run.

Abgesehen vom Design sehr innovativ.

Fur Fans die Erfiillung, fiir andere OK.

Klassiker mit misslungener Technik.

Interessant, aber mit unterirdischer Technik.

Schénes Rennspiel, gewthnungsbedrftige Steuerung.
Dagegen war der Film um Langen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n'Run.

So machen Filmversoftungen Spal3. Mehr davon!

= RSP
= RPG
= SEU
= SIm
= 5§
= STG
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Titel

ESPN Int.Winter Sports 2002
ESPN MLS ExtraTime 2002 *
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Evolution Worlds

Extreme-G 3

F12002

F1 Career Challenge

F-Zero GX

Ferkels grofRes Abenteuer-Spiel
Findet Nemo

FIFA Football 2003

FIFA Football 2004

FIFA Fu3ball WM 2002

FIFA Soccer 2002 *

Final Fantasy: Crystal Chronicles*
Finding Nemo

Fireblade

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freekstyle

Frogger Beyond

Gauntlet: Dark Legacy

Gladius

Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Groove Adventure Rave *

Harry Potter Quidditch WM
Haven: Call of the King *

Herr der Ringe: Riickkehr des Konigs
Herr der Ringe: Die zwei Tirme
Hitman 2:Silent Assassin

Hobbit, Der

Home Run King *

Hot Wheels: Velocity X

Hudson Selection Vol.1:Star Soldiers *

Hulk, The

Hunter:The Reckoning

lkaruga

International Superstar Soccer 2
1SS 3

Italian Job, The

James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder
Jimmy Neutron: Jet Fusion *
Kelly Slater’s Pro Surfer

Kinniku Man 2 *

Knockout Kings 2003

Largo Winch

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Looney Tunes: Back in Action
Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Luigi’s Mansion

Madden NFL 2002 *

Madden NFL 2003

Madden NFL 2004

Mario Golf: Toadstool Tour

Mario Kart: Double Dash!!

Mario Party 4

Mat Hoffman’s Pro BMX 2

Medal of Honor: Frontline

Medal of Honor:Rising Sun
Mega Man Network Transmission
Men in Black II: Alien Escape

Spieler
1-2
12

1
1-2
1-2

1
1-4
14
1-4
1-4

1

1
1-4
1-4
1-4
14
1-4

1

1
1-2
1-4
1-2

1-4

1-4

1-16
1-4
1-2
12
1-2

Genre

SPS
SPS

GSK
RPG

BEU
BEU

RSP

SEU

SEU

SPS

RSP
INR
JNR
SPS
BEU

INR

Ausgabe Wertung Wirsagen...

5/02
6/02
9/02
3/03
5/03
3/03
5/02
9/02
8/03
11/03
9/03
12/03
12/02
12/03
6/02
1/02
10/03
8/03
4/03
10/03
10/03
11/02
6/03
10/02
12/03
12/02
9/02
12/03
2/03
12/03
4/03
8/03
12/03
5/02
2/03
9/03
8/03
8/03
5/03
5/02
8/03
12/03
7/02
1/03
6/02
4/03
11/03
12/02
3/03
2/03
10/02
3/03
7/02
3/03
12/03
9/02
6/03
5/02
6/01
12/02
10/03
9/03
11/03
12/02
2/03
1/03
12/03
8/03
2/03

75%
70%
88%
39%
38%
61%
85%
77%
69%
93%
73%
68%
87%
80%
83%
86%
86%
66%
60%
74%
83%
84%
65%
59%
88%
76%
79%

79%
83%
84%
86%
76%
65%
49%
71%
76%
67%
90%
83%
75%
56%
79%
80%
45%
50%
63%
81%
78%
82%
69%
77%
63%
66%
49%
72%
84%
90%
86%
89%
90%
83%
94%
77%
73%
84%
84%
73%
59%

Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.

Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Gansehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution.

Technisch mies, inhaltlich 6de, spielerisch schlecht.

Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Héhe.

Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit. —
Bombastisches Rennspektakel - schneller geht’s nicht! E
Padagogisch sinnvolles Kinderspiel.

Schones Spiel, aber miserabel umgesetzt.

Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Zum Gucken genial, zum Spielen etwas lahm.

Arm an Umfang, reich an Stimmung.

Der optimale Zeitvertreib bis zur nachsten WM.

Trotz GBA-Zwang ein “Muss” fiir Multiplayer.

Schones Spiel, aber technisch schlecht umgesetzt.

Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.

Ganz okay fiir einen Fun-Flyer.

Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.

SSX Tricky-Klon auf Radern.

Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Hack’n’Slay der stupiden Sorte.

Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts

PruigelspaB mit B-Movie Flair.

Fiir Anime-Fans mit Priigel-Faible.

Fiir Potter-Fans ein sicherer Tipp!

Ordentlicher Genrecocktail mit Kameraproblemen.

Wirdige Umsetzung des Kinofilms.

Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.
Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!

Kindlich prasentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als kéniglich.

Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fur die Schrottpresse.
Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.

Amok laufen mit dem Hulk - das macht Spal3!

Nettes Gemetzel mit wenig Sinn. e
Fir Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss! @
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.

Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehlt.

Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.
Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fiir die ganz Kleinen.
Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.

Altbekannte Qualitat in neuer Verpackung.

Geheimtipp flr Importfans!

Eines der besten Boxspiele.

Tipp fiir Adventure-Fans.

Stimmungsvolles Action-Adventure ohne besondere Starken.
Legendar ist an diesem Spiel nichts.
Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!
Hiibsches Spiel mit brutalen Clipping-Fehlern.
Interessante Ideen, fiir GC-Verhaltnisse aber belanglos.
So miissen Fortsetzungen aussehen!

Gelungener Soloauftritt fir Luigi, leider etwas kurz.
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!

Nur noch die Nr. 2, aber knapp!

Die ultimative Football-Sim.

Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fir Einsteiger!
Der King unter den Kart-Racern!

Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.

Ein weiterer Hawk-Klon fur Fans der Serie.

Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphare.
Guter Ego-Shooter mit durchwachsener Optik.
Effektvolles, aber nicht ausgereiztes Action-JNR.
Typische Filmumsetzung, eher belanglos.

q: a: al
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Titel

Metal Arms: Glitch in the System
Metroid Prime

Micro Machines

Minority Report

MLB Slugfest 2004*
Monopoly Party

Monster AG: Monster Ball
Monster Jam: Maximum Destruction
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Mr. Driller: Drill Land*

Muscle Champion*

MX Superfly

Mystic Heroes

Namco Museum *

NASCAR: Dirt to Daytona *
NBA 2K2 *

NBA 2K3

NBA Courtside 2002

NBA Live 2003

NBA Live 2004

NBA Street *

NBA Street Vol.2

NCAA Basketball 2K3 *

NCAA Football 2003 *

NCAA Football 2004 *

Need fir Speed: Hot Pursuit 2
Need for Speed: Underground
NFL 2K3

NFL Blitz 2002 *

NFL Blitz 2003 *

NFL Quarterback Club 2002 *
NHL 2003

NHL 2004

NHL 2K3

NHL Hitz 2002

NHL Hitz 2003

NHL Hitz Pro *

Nintendo Puzzle Collection*
Qutlaw Golf

Pac-Man Fever *

Pac-Man World 2

Phantasy Star Online: Episode 1 & 2
Pikmin

PN.03

Powerful Pro Baseball 9 *

Pro Rally

Pro Tennis WTA Tour

Rally Championship

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Red Card

Red Faction 2

Reign of Fire

Resident Evil 3*

Resident Evil

Resident Evil Zero

Robotech: Battlecry

Rocky

Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers
Sega Soccer Slam

Shinkisekai Evolutia *

Shrek Super Party
Simpsons: Hit & Run
Simpsons Road Rage

Sims, Die

Skies of Arcadia Legends
Smashing Drive *

Smuggler’s Run:Warzones
Sonic Adventure 2 Battle
Sonic Adventure DX Director’s Cut
Sonic Mega Collection

Soul Calibur 2

Speed Challenge

Speed Kings

Spider-Man

Spieler
1-4
1
1-4
1
1-2
1-4
1-4
1
1-2
1-4
1-4
1-2
14
1-2
1-4
1-4
1-4
1-4
Ta2
1-4
£
1-4
1-4
1-4
1-4
1-2
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4
1-4

=2

1-2
1-4
12

12
1-2
1-2
1-2

Genre

SPS
GSK

BEU
GSK

SPS

GSK
RSP
SPS

SPS
SPS
SPS
5PS
SPS
5PS
SPS
SPS
RSP

SPS

H

SPS
sPs
5PS
5PS
SPS
SPS
GSK
5PS
GSK
INR
RPG
STG

SPS
RSP
SPS
RSP
INR
SPS

ADv
ADV
RDV

SPS
INR

SPS

GSK
RSP
RSP
SIM
RPG

INR
INR
INR
BEU

RSP

Ausgabe
12/03
4/03
2/03
5/03
5/03
1/03
5/03
12/02
3/03
3/03
5/03
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
4/03
6/02
1/03
12/03
4/02
6/03
2/03
9/02
9/03
12/02
12/03
4/03
5/02
10/02
2/02
12/02
10/03
4/03
5/02
11/02
11/03
5/03
9/03
11/02
5/03
1/03
7/02
9/03
9/02
11/02
11/02
4/03
2/03
9/02
6/03
12/02
3/03
10/02
1/03
5/03
1/03
1/03
11/02
11/02
10/02
9/03
11/03
6/02
5/03
5/03
4/02
10/02
5/02
9/03
5/03
10/03
11/02
8/03
6/02

Wertung Wir sagen...

83%
97%
66%
57%
83%
63%
68%
45%
82%
75%
69%
81%
64%
68%
77%
87%
88%
74%
81%
83%
90%
88%
86%
83%
85%
69%
88%
90%
81%
78%
64%
88%
86%
85%
76%
79%
80%
83%
78%
54%
74%
84%
89%
83%
61%
80%
49%
66%
88%
67%
81%
68%
65%
91%
86%
76%
84%
65%
58%
82%
69%
29%
77%
68%
86%
88%
47%
82%
86%
65%
74%
89%
62%
68%
79%

SpaBige Baller-Action mit viel Humor. i
Der hellste Stern am Videospielhimmel! 6]
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.

Schlechte Versoftung eines guten Films.

Auch fiir Europaer mehr als einen Blick wert.

Macht als Brettspiel am meisten SpaB.

Fiir Mehrspieler und Brennballfans okay.

Der SpielspaB bleibt hier auf der Strecke.

Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitdten.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.

Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.

Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.

Anspruchsloses Hack'n'Slay fiir die jlingere Generation.
Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

GroBzuigig ausgestatteter Racer fir geduldige Spieler.

NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!

Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.

Gute Kombination aus Arcade und Simulation.

Gutes Update der bekannten Serie.

NBA mal ganz anders - simpel und duBerst spafig! E
Streetball pur - cool und schnell!

Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.

Touchdown im ersten Anlauf.

Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.

Hatte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.

Packendes Rennspektakel mit Proll-Faktor. i
Football von seiner besten Seite, Wer oder was ist Madden? “g;
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.

Nur Arcade-Fans werden voll zufrieden sein.

Keine Konkurrenz fiir Madden.

Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.

Topspiel, aber fir Einsteiger zu komplex.

DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.

Hart, schnell und regelarm.

Unrealistisch, aber spaliig.

Immer noch chaotisch, aber mit Charme.

6-Gange-Menli fiir Puzzle-Fans.

Schones Golfspiel mit viel Humor.

Das Spiel kann keine schlechte Party retten.

Fir Retro-Feinschmecker und Jump’n'Run-Freunde.
Faszinierendes, aber nicht billiges Online-Vergniigen.

Ein Riesenspal, nicht nur fiir Hobbygartner.

Style ohne Ende und eine scharfe Braut!

Nur fiir hartgesottene Fans der Serie empfehlenswert.

Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiel!

MaBiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.

Ganz ordentliches Rennspiel, kaum Kaufanreize.

Rayman is back. Und er ist besser denn je!

Kurzweilig und brutal.

Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.

Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.

Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten.
Atmospharisch perfektes Horrorspektakel. ‘b;
Spielerisch etwas schwicher als der erste Teil,

Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.
Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.
Belangloses Jump'n'Run fir zwischendurch.

Da dreht sich der Pharao im Grab um.

Witziges FuBball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.
Neuauflage mit diinner Story.

*RULPS* - Tschuldigung... war irgendwas?

Fiir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.
Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.

Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.
Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kampfen.

Eine Riesenenttduschung! Ab in die Schrottpresse!
BleifuB-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Rasend schnelles Jump'n'Run mit heftigen Durststrecken.
Enttauschende Umsetzung eines super Spiels.

Die Zeit vergeht, aber der Spal bleibt.

Hochgradig geniales Klingenduell.

Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.
Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwéchen.
Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen.
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Titel Spieler Genre Ausgabe Wertung Wirsagen...

Splinter Cell 1 6/03 94% Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt.

Sponge Bob: Square Pants 1 INR 5/03 57% Nicht (ibersetztes 08/15-Jump’n’Run.

Spy Hunter 1-2 5/02 67% Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Spyro: Enter the Dragonfly 1 INR 12/02 78% Solides Jump'n'Run fiir die jingere Generation.

SSX 3 1-4 SPS 12/03 89% Belebend wie die kiihle Winterluft, aber recht schwer.
SSX Tricky 1-2 SPS 7/02 88% Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.

Star Fox Adventures 1 12/02 87% Technisches Feuerwerk mit spielerisch zihem Anfang.
Starsky & Hutch 1-2 RSP 12/03 70% Fur Fans sicher einen Blick wert.

Star Wars: Bounty Hunter 1 3/03 75% Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
Star Wars: Clone Wars 1-4 12/02 75% Geradliniges Star Wars-Spiel.

Star Wars Jedi Knight Il Jedi Outcast =2 1/03 B0% Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwéachen.
Star Wars Rebel Strike 1-2 12/03 83% In der Luft alles klar,am Boden misslungen.

Star Wars: Rogue Leader 1 6/02 93% Die Macht ist stark im GameCube!

Street Hoops * 1-2 SPS 2/03 53% Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
Summoner: A Goddess Reborn 1 RPG 5/03 78% Eher fiir Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.

Super Bubble Pop * 1-2 GSK 2/03 60% Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Super Bust-A-Move All-Stars 1-4 GSK 10/03 70% Alt, aber immer noch spaBig.

Superman: Shadow of Apokolips 1 5/03 77% Ordentliches Debiit des “Man of Steel”

Super Mario Sunshine 1 JNR 11/02 94% Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf!
Super Monkey Ball 1-4 GSK 5/02 86% Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Super Monkey Ball 2 1-4 GSK 3/03 89% Fiir Multiplayer-Fans ein Muss. Fir alle anderen auch.
Super Puzzle Bobble All-Stars 1-4 GSK 5/03 77% Hiibsches Spiel mit Kultcharakter.

Super Smash Brothers Melee 1-4 BEU 6/02 94% Der ultimative Fun-Prigler!

SX Superstar 1-2 RSP 9/03 79% Gelungenes Motoross-Rennen mit haufigen Frustmomenten.
Tales of Symphonia * 1-4 RPG 11/03 86% Der lang ersehnte Rollenspiel-Hit. Leider nur in Japan!
Tarzan Freeride 1-2 INR 5/02 63% MéBiges Hupfspielchen - nur fir Fans.

Taz Wanted 1 INR 11/02 60% Guter Hiipfer mit katastrophaler Technik.

Tetris Worlds 1-4 GSK 11/02 49% Die Umsetzung ging daneben.

Tiger Woods PGA Tour 2003 1-4 SPS 2/03 83% Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.
Tiger Woods PGA Tour 2004 1-4 SPS 10/03 86% Exzellentes Golfspiel fir (werdende) Profis.

Time Splitters 2 1-4 12/02 84% Nur fur Multiplayer ein Spitzenspiel.

Tom Clancy’s Ghost Recon 1-2 4/03 58% Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001.
Tony Hawk's Pro Skater 3 1-2 SPS 5/02 90% Das ultimative Funsportspiel!

Tony Hawk's Pro Skater 4 1-2 SPS 1/03 91% Funsport am Rande der Perfektion!

Tony Hawk's Underground 1-4 SPS 12/03 91% Ach im funften Anlauf ein Uberflieger.

Top Gun:Combat Zones 1-4 12/02 68% Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.

Transworld Surf: Next Wave 1-4 sPs 5/03 79% Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.

True Crime: Streets of L.A. 1 12/03 87% Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat!
Tube Slider * 1-4 RSP 6/03 78% Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.
Turok: Evolution 1-4 10/02 84% Guter Ego-Shooter, Enttauschungen im Detail.

Ty the Tasmanian Tiger 1 INR 1/03 63% 08/15-Jump’n’Run ohne Besonderheiten.

UFC Throwdown 1-2 BEU 10/02 75% Fiir Leute, die eine Herausforderung suchen.
Ultimate Muscle: Legends vs.NG * 1-4 SPS 11/03 71% Nette Alternative zu “ernsten”Wrestling-Spielen.
Universal Studios 1-2 GSK 6/02 38% So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.

Vexx 1 INR 4/03 84% Sehr gutes Jumpn'Run mit tollem Soundtrack.
Viewtiful Joe 1 11/03 87% Cooler 2D-prigler mit Rafinesse.

Virtua Striker 3 Ver. 2002 1-2 SPS 7/02 69% Eigenwilliges Arcade-Gebolze.

Wallace & Gromit in Project Zoo 1 ADV 12/03 66% Nett. Nicht mehr, nicht weniger.

Wario World 1 INR 8/03 85% Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debiit.

Wave Race:Blue Storm 1-4 RSP 5/02 92% Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik.
Whirl Tour 1-2 SPS 4/03 62% Kann Tony & Co.nicht das Wasser reichen.

Winning Eleven 6 FE * 1-4 SPS 5/03 81% Fallt immer weiter hinter FIFA zuriick.

Worms 3D 1-4 ST6 11/03 89% Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!
Worms Blast 1-2 GSK 10/02 71% Ein klasse Partyspiel.

Wreckless: The Yakuza Missions 1-2 1/03 59% Ein Grafikblender wird entzaubert.

WWE Crush Hour 1-5 5/03 61% Oberflachliche Action im WWE-Design.

WWE Wrestlemania X8 1-4 5PS 11/02 72% Wrestling-Debiit mit Patzern.

WWE Wrestlemania XIX 1-4 SPS 10/03 75% Besser als der Vorganger, aber nicht wirklich klasse.
V-Rally 3 1-4 RSP 6/03 74% Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.

X 1-4 12/03 92% Ein rundherum Toller Comic-Shooter!

XGRA 1-4 RSP 12/03 73% Mit Vollgas an einer Topwertung vorbei.

X-Men: Next Dimension 1-2 BEU 2/03 58% Enttduschender Serienauftakt in 3D.

X-Men 2:Wolverine's Revenge 1 6/03 80% Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

Yu-Gi-Oh! Forcebound Kingdom * 1 RPG 5/03 79% Kampf- und monsterintensives Rollenspiel.

Zelda: Ocarina of Time / Master Quest 1 ADV 4/03 87% Eines der besten Spiele Giberhaupt!

Zelda:The Wind Waker 1 ADV 5/03 95% Spielerisch einfach ungeschlagen!

Zapper 1-4 INR 4/03 60% Trotz kleiner Macken ein schones Kinderspiel.
ZooCube 1-4 GSK 9/02 78% ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.
* Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur iber den Importweg erhaltlich.

[ Gag Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder héher bekommen unseren “Winner”-Award.

ia = Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren “Loser"-Award.,
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VORSCHAU

WEITER GEHT S!

Gleich zu Jahresbeginn steht uns das
neueste Abenteuer des flinken lgels ins
Haus. Wir sind sehr gespannt darauf, wie
sich drel spielbare Figuren letztendlich
simultan steuern lassen und ob die
Locations wirklich so verdammt riesig
sind, wie Atari es verspricht.

Wer hatte das gedacht? TDK reaktiviert
die Heldenlegende und konnte uns
bereits mit der Preview-Version positiv
uiiberraschen. Als nichstes werden wir
den alten Barbaren auf Herz und Nieren
testen und euch verraten, ob das
Metzeln Freude macht.

Mit unserem kurzen Iimporttest in dieser
Ausgabe konnten wir euch schon mal
einen ersten Eindruck vermittein.
Derzeit arbeitet Capcom jedoch mit
Hochdruck an der Lokalisierung und wird
mit Sicherheit auch kleinere Macken
ausbessern. Wir freuen uns schon jetzt
auf das Ergebnis!

Und sonst?

Im neuen Jahr kénnt ihr ganz schén was erleben! Wir entfiihren euch mit
Sphinx und die verfluchte Mumie Ins ferne Agypten, setzen euch bei
World Racing in einen Edel-Boliden und machen Jagd auf euch in Gotcha
Force. Auch fiir den GBA gibt es neues Futter, sichere Testkandidaten sind
Munch's Oddysee, Sim City 2000, Medal of Honor: Infiltrator und Die Sims
brechen aus. Aber es kommt noch viel, viel mehr auf euch zu - unter
anderem eine grofie Uberraschung von Nintendo!

Die ndchste Ausgabe liegt
am 21.01.04 im Handel.
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